Regulile de |la poker

Versiune 3.1 2025-02-25
in acest ghid puteti gasi informatii despre:
Regulile jocului pe bani

« Reguli generale

« Sectiunile urmé&toare ale ghidului descriu regulile de pentru
urmatoarele tipuri de jocuri in numerar:
o Texas Hold'em

e Omaha

o Banzai - Versiunea scurta a Texas Hold’'em si Omaha.

Regulile turneului

« Regulile
o Tipuri
o HexaPro

o HexaPro Banzai

o Politica de Anulare a Turneului

Mainile de la Poker

In aceasta sectiune a ghidului puteti gasi informatii despre ierarhia de clasare
a mainilor de poker.

La oricare dintre aceste jocuri este folosit un pachet de carti de joc.
Pachetul este amestecat dupa fiecare infruntare.
Defectiunile anuleaza toate platile si jocurile.
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Texas Hold'em

No Limit Texas Hold'em este momentan cea mai populara varianta de poker
din lume. Fiecare jucator are doua carti personale (cunoscute si ca ,carii
hole”) pe care doar el le poate vedea. in timpul jocului, sunt impartite cinci carti
comune pe mijlocul mesei. Fiecare jucator poate vedea aceste carti si le poate
folosi pentru a forma cea mai buna mana posibila de cinci carti de la poker
prin combinarea acestora cu cartile hole.

Cum se joaca

Unibet Poker foloseste mese cu sase locuri pentru jocurile pe bani. Cand trei
jucatori intra la masa, incepe 0 mana.

Jucétorii nu pot fi asezati imediat deoarece s-ar putea sa nu fie suficienti
jucatori pentru a incepe o masé noua. In astfel de cazuri, respectivii jucétori
sunt pusi intr-o coada de asteptare si primesc informatiile corespunzéatoare.
Acestia pot parasi coada in orice moment, insa in majoritatea cazurilor vor
trebui sa astepte timp de cateva secunde.

Aleatoriu, un jucator primeste ,butonul Crupier”, acesta marcheaza locul de
incepere a rundelor de pariere si unde sunt puse blind-urile. urmatorii doi
jucatori dupa butonul crupierului, in sensul acelor de ceasornic, pun un ,Blind
mic” si un ,Blind mare” — pariuri obligatorii de marime fixa. Exceptie: Daca la
masa joaca doar doi jucatori (situatie heads-up), crupierul primeste Blind-ul
mic si Blind-ul mare merge la alt jucétor.

Sunt impartite doua carti la fiecare jucator.

Un jucator nou poate alege sa astepte pana va fiin pozitia de Blind Mare sau
poate alege sa puna un Blind Mare din pozitia in care este pentru a primii o
mana imediat. Mana incepe cand sunt minim trei jucatori la masa care nu o
pardsesc. Exceptie: Daca mana anterioara a avut trei sau mai multi jucatori,
insa aceasta mana are doar doi, mana va incepe oricum.

Dupa aceasta, apare prima runda de pariere, incepand de la jucatorul aflat
imediat in sensul acelor de ceasornic dupa Blind mare.

Dupa aceea, sunt impartite trei carti comune numite ,flop” si exista o runda de
pariere (incepand cu primul jucator in sensul acelor de ceasornic de la buton,
ca la toate rundele ulterioare de pariere).
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Este impartita inca o carte comuna (a patra in general) denumita ,turn” si
urmeaza o runda de pariere.

Este impartita si ultima carte comuna (a cincea in general) denumita ,river” si
urmeaza o runda de pariere si o infruntare.

Runda de pariere

in timpul unei runde de pariere, fiecare jucator care inca mai are carti si nu
este ,all-in” poate s& actioneze cel putin o dat, in sensul acelor de ceasornic,
incepand cu jucatorul dupa Blind mare de la prima (adica preflop) runda de
pariere si de la jucatorul dupa butonul crupier in timpul urmatoarelor runde.

Runda de pariere incepe cu fiecare jucator actionand o singura data. Daca
orice jucator pariaza sau pluseaza in timpul rundei, runda continua in sensul
acelor de ceasornic pana cand toti jucatorii care inca mai joaca mana au
echivalat toate pariurile facute sau au renuntat. Ultimul jucator care
actioneaza va fi primul care a fost activ (care nu a renuntat, care nu este all-in)
inaintea celui care a facut ultimul pariu sau plusare.

Céand ii vine randul, jucatorul are urmatoarele optiuni:
Renuntare

Renunta la méana. Jucatorul nu mai primeste carti, acesta nu mai are carti, nu
poate castiga nicio parte din miza si nu mai trebuie sa ia nicio alta decizie.

Pas

Jucatorul lasa sa treaca randul sau fara a paria. Posibil doar daca nu s-a facut
nicio pariere/plusare la aceasta runda de pariere. Exceptie: Jucatorul care a
pus Blind mare poate face pas la prima (preflop) runda de pariere daca nimeni
nu a plusat.

Sec

Jucétorul egaleaza pariurile/plusarile facute pana atunci si continua cu ména
sa. Acest lucru este posibil doar daca exista un pariu sau plusare la runda de
pariere. Exceptie: Nu se poate face sec la prima (preflop) runda de pariere
daca nimeni nu a plusat deoarece jucatorul face sec la suma din blind mare.

Pariere/Plusare
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Acestea reprezinta aceeasi actiune — realizarea/marirea pariului. Termenul
,pariu” este folosit atunci cdnd nu a existat un pariu anterior la aceeasi rund3,
,plusare” este folosit cand exista un pariu anterior.

Jucatorul poate selecta suma pe care o pariaza/pluseaza in anumite limite:

« Daca a exista o pariere/plusare anterioara, noul pariu trebuie sa fie
cel putin egal sau mai mare. De exemplu, dupa un pariu 5, plusare la
15, urmatoarea plusare trebuie sa fie minim 25 deoarece cea mai
mare plusare a fost cu 10 mai mare.

« Pariul/plusarea trebuie sa fie cel putin de marimea Blind mare

« Existad o exceptie atunci cénd pariul va pune all-in, explicata in
sectiunea urmatoare

All-In

Jucatorii au cateva optiuni speciale cand banii de care dispun nu sunt
suficienti pentru a face un sec complet sau o plusare legala.

Un jucator care este ,all-in” nu mai participa la rundele de pariere, insa poate
vedea ména pana la capat si in timpul infruntarii poate céstiga toti banii pe
care a putut sa ii egaleze. Banii din miza sunt impartiti in ,miza principal@”
(miza pe care toti jucatorii care inca au carti o pot castiga) si un numar variabil
de mize secundare (alcatuite din pariuri pe care doar cativa jucatori au reusit
sd le egaleze) all-in. De exemplu, daca jucatorii A si B pariaza si fac sec la
1000 in timpul unei maini si jucatorul C este all-in pentru 100, existd o miza
principala de 300 pe care A, B sau C o pot céstiga si 0 miza secundara de
1800 pe care doar A sau B o pot castiga.

« Daca un jucator are de facut un pariu sau plusare mai mare decat
suma ramasa, acesta poate face sec cu toti banii ramasi si sunt
considerati all-in dupéa aceea

« Daca parierea tuturor banilor ramasi jucatorului este un pariu legal
(mai mult decat plusarea minima) si jucatorul poate paria/plusa
legal, acesta poate alege sa parieze/pluseze all-in. Pariul/plusarea
este tratata normal si jucatorul este tratat all-in dupéa aceea.

« Daca un jucéator are mai multi bani decat este necesar pentru sec,
insa mai putini decat valoarea minima legala pentru pariere/plusare,
acesta poate paria/plusa all-in. Aceasta plusare nu ,redeschide”
parierea, adica daca runda de pariere continua doar fiindca jucatorii
nu au egalat acest pariu, ei au doar optiunea de sec sau renuntare,
nu mai pot plusa in continuare. De exemplu, jucatorul A zice pas,
jucatorul B face un pariu legal, jucatorul C face sec, jucatorul D face
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un all-in cu valoare mai mica. Acum jucatorul A are toate optiunile
normale (deoarece are de infruntat pariul ,legal” de la B), insa daca
renunta sau face sec, jucatorii B si C au optiunea doar de a face sec
sau sa renunte la pariul lui D.

Un caz special

Daca sunt mai multe all-in cu valori mai mici in succesiune, fara niciun sec
intre ele, si acestea se aduna formand o plusare legala, atunci ultima plusare
cu valoare mai mica redeschide parierea. De exemplu, jucatorul A pariaza 10,
jucatorul B face sec, jucatorul C pluseaza all-in la 18. Aceasta plusare (8) este
mai mica decéat 10 si nu redeschide parierea. Acum jucatorul D pluseaza si el
allin la un total de 25. Nu s-a facut sec intre all-in-uri si totalul plusarilor (8+7)
este peste valoarea minima 10, deci plusarea lui D redeschide parierea si A si
B au optiunea de a plusa cand le vine réandul.

infruntarea

Dupa runda finala de pariere (river), jucatorii care inca au carti (jucatorii care
sunt all-in sau care au egalat toate pariurile si plusarile) isi arata cartile lor hole
si cea mai buna mana de poker castiga. Miza principala si fiecare miza
secundara este impartita separat, fiecare fiind acordata celei mai bune maini
de poker de la jucatorii care au format respectiva miza/miza secundara si care
insa sunt in mana. Este posibil ca mai multi jucatori sa detina aceeasi mana
de poker de cinci céarti. Daca aceasta este si mana cea mai bung, miza este
impartitd egal intre cele mai bune maini. Centi impari sunt acordati in ordinea
acelor de ceasornic incepand cu primul jucator de la buton.

Cea mai bund ména de poker din cinci carti este aleasa din totalul de sapte
carti (doua carti hole si cinci carti comune), putand fi folosit orice numar de
carti hole (0, 1 sau 2).

Sectiunea Mainile de poker descrie ierarhia mainilor de poker.

Ridicarea de la masa

Daci un jucator doreste s ia o pauz, acesta intrd in modul ridicare. in modul
ridicare, jucatorul continua sa fie la masg, insa nu va primi carti si nu va plati
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niciun blind. Jucatorul va ramane in modul ridicare pana cand se decide sa
participe din nou la actiune.

Daca jucatorul ramane ridicat timp de mai mult de 10 minute, acesta va fi scos
de la masa si va reveni in lobby.

Reintrare la 0 masa de joc cu bani

Daca plecati de la 0 masa de joc cu bani, iar apoi incercati sa intrati din nou in
joc, veti fi asezat aleatoriu la 0 mas@, cu precddere la mesele la care ati mai
jucat si la cele cu cel mai mic numar de jucatori.

Ratholing
Jucaétorii care pleaca de la 0 masa de joc cu bani, iar apoi sunt asezati la

aceeasi masa daca revin intr-un interval de 30 de minute vor trebui sa respecte
urmatoarele reguli pentru buy-in:

A stat la aceeasi A plecat de lamasa |Contravaloare Buy-in minim [Buy-in maxim

masa in ultimele 30 |cu stivad in Big Ratholing
min Blinduri
NU - - 50 de Big 100 de Big
Blinduri Blinduri
DA <=50 de Big Blinduri - 50 de Big 100 de Big
Blinduri Blinduri
DA 50 de Big Blinduri < - ultima stiva 100 de Big
X <100 de Big delamasa  Blinduri
Blinduri
DA >= 100 Big Blinds 0-4 (incl) 100 de Big ultima stiva
Blinduri de la masa
DA >= 100 Big Blinds 5saumai mare ultima stivi ultima stiva

de la masa de la masa

“-" - niciun control necesar.

“Contor Ratholing”: De cate ori un jucator a plecat de la 0 masa de joc cu 100
de Big Blinduri sau mai multe, iar apoi s-a asezat din nou, intr-un interval de 30
de minute, la exact aceeasi masa. Contorul se va reseta in fiecare zi la ora
00:00 UTC si va lua in calcul toate mizele si formatele.

in Texas Deepstack nu este permis nici un ratholing (paraseste masa si
intoarce-te cu un stiva mai mica).
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In caz de probleme

Daca un jucétor pierde conexiunea cu serverul jocului cand actiunea ajunge la
acesta, serverul va astepta mai intai sa se termine durata normala permisa
pentru decizii si, dupa aceea, mai asteapta suplimentar 20 de secunde pentru
ca jucatorul sa se reconecteze. Daca jucatorul nu sa reconectat in acest timp,
decizia este luata automat pentru acesta. Decizia automata va fi sec daca este
posibil, altfel va fi renuntare. in plus, jucatorul va fi setat ca fiind ridicat la
finalul mainii.

in cazul improbabil al unei erori de server care impiedica finalizarea mainii,
mana va fi anulata si toate pariurile returnate jucatorilor. Fiecare pariu nedecis
si nerezolvat de la jocurile incomplete va fi anulat dupa 90 de zile si va fi donat
in scopuri caritabile.

Omaha

Omaha Poker este un joc cu carti comune similar cu Texas Hold'em cu
diferenta ca fiecare jucator primeste patru carti hole si trebuie sa foloseasca
exact dou dintre acestea. in timpul jocului, sunt impartite cinci carti comune
pe mijlocul mesei. Fiecare jucétor poate vedea aceste carti si le poate folosi
pentru a forma cea mai buna ména posibila de cinci carti de la poker
combinand exact trei dintre acestea cu exact doua dintre cartile hole.

Omaha Pot Limit este o forma interesant& de poker care a céastigat
popularitate in ultimii ani. Se desfasoara rapid si mizele mari au facut-o
populara in special in Europa unde este de departe a doua cea mai jucata
forma de poker dupa Texas Hold’em No Limit.

Cum se joaca

Unibet Poker foloseste mese cu sase locuri pentru jocurile pe bani. Cand trei
jucatori intra la masa, incepe o mana.
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Jucétorii nu pot fi asezati imediat deoarece s-ar putea sa nu fie suficienti
jucatori pentru a incepe o masé noua. In astfel de cazuri, respectivii jucétori
sunt pusi intr-o coada de asteptare si primesc informatiile corespunzéatoare.
Acestia pot parasi coada in orice moment, insa in majoritatea cazurilor vor
trebui sa astepte timp de cateva secunde.

Aleatoriu, un jucator primeste ,butonul Crupier”, acesta marcheaza locul de
incepere a rundelor de pariere si unde sunt puse blind-urile. urmatorii doi
jucatori dupa butonul crupierului, in sensul acelor de ceasornic, pun un ,Blind
mic” si un ,Blind mare” — pariuri obligatorii de marime fixa. Exceptie: Daca la
masa joaca doar doi jucatori (situatie heads-up), crupierul primeste Blind-ul
mic si Blind-ul mare merge la alt jucator.

Sunt impartite patru carti la fiecare jucéator.

Un jucator nou poate alege sa astepte pana va fi in pozitia de Blind Mare sau
poate alege sa punda un Blind Mare din pozitia in care este pentru a primii o
mana imediat. Mana incepe cand sunt minim trei jucatori la masa care nu o
pardsesc. Exceptie: Daca mana anterioara a avut trei sau mai multi jucatori,
insa aceasta mana are doar doi, mana va incepe oricum.

Dupa aceasta, apare prima runda de pariere, incepand de la jucatorul aflat
imediat in sensul acelor de ceasornic dupa Blind mare.

Dupa aceea, sunt impartite trei carti comune numite ,flop” si exista o runda de
pariere (incepand cu primul jucator in sensul acelor de ceasornic de la buton,
ca la toate rundele ulterioare de pariere).

Este impartitd inca o carte comuna (a patra in general) denumita ,turn” si
urmeaza o runda de pariere.

Este impartita si ultima carte comuna (a cincea in general) denumita ,river” si
urmeaza o runda de pariere si o infruntare.

Runda de pariere

in timpul unei runde de pariere, fiecare jucator care inca mai are carti si nu
este ,all-in” poate s& actioneze cel putin o dat, in sensul acelor de ceasornic,
incepand cu jucatorul dupa Blind mare de la prima (adica preflop) runda de
pariere si de la jucatorul dupa butonul crupier in timpul urmatoarelor runde.

Runda de pariere incepe cu fiecare jucator actionand o singura data. Daca
orice jucator pariaza sau pluseaza in timpul rundei, runda continua in sensul
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acelor de ceasornic pana cand toti jucatorii care inca mai joaca mana au
echivalat toate pariurile facute sau au renuntat. Ultimul jucator care
actioneaza va fi primul care a fost activ (care nu a renuntat, care nu este all-in)
inaintea celui care a facut ultimul pariu sau plusare.

Céand ii vine randul, jucatorul are urmatoarele optiuni:
Renuntare

Renunta la ména. Jucatorul nu mai primeste carti, acesta nu mai are carti, nu
poate castiga nicio parte din miza si nu mai trebuie sa ia nicio alta decizie.

Pas

Jucatorul lasa sa treaca randul sau fara a paria. Posibil doar daca nu s-a facut
nicio pariere/plusare la aceasta runda de pariere. Exceptie: Jucatorul care a
pus Blind mare poate face pas la prima (preflop) runda de pariere daca nimeni
nu a plusat.

Sec

Jucétorul egaleaza pariurile/plusarile facute pana atunci si continua cu ména
sa. Acest lucru este posibil doar daca exista un pariu sau plusare la runda de
pariere. Exceptie: Nu se poate face sec la prima (preflop) runda de pariere
daca nimeni nu a plusat deoarece jucatorul face sec la suma din blind mare.

Pariere/Plusare

Acestea reprezinta aceeasi actiune — realizarea/marirea pariului. Termenul
,pariu” este folosit atunci cand nu a existat un pariu anterior la aceeasi rund3,
,plusare” este folosit cand exista un pariu anterior.

Jucatorul poate selecta suma pe care o pariaza/pluseaza in anumite limite:

. Daca a exista o pariere/plusare anterioara, noul pariu trebuie sa fie
cel putin egal sau mai mare. De exemplu, dupa un pariu 5, plusare la
15, urmatoarea plusare trebuie sa fie minim 25 deoarece cea mai
mare plusare a fost cu 10 mai mare.

« Pariul/plusarea trebuie sa fie cel putin de marimea Blind mare

« Existad o exceptie atunci cand pariul va pune all-in, explicata in
sectiunea urmatoare

All-In
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Jucatorii au cateva optiuni speciale cand banii de care dispun nu sunt
suficienti pentru a face un sec complet sau o plusare legala.

Un jucator care este ,all-in” nu mai participa la rundele de pariere, insa poate
vedea ména pana la capat si in timpul infruntarii poate castiga toti banii pe
care a putut sa ii egaleze. Banii din miza sunt impartiti in ,miza principala”
(miza pe care toti jucatorii care inca au carti o pot castiga) si un numar variabil
de mize secundare (alcatuite din pariuri pe care doar cativa jucatori au reusit
sa le egaleze) all-in. De exemplu, daca jucatorii A si B pariaza si fac sec la
1000 in timpul unei maini si jucatorul C este all-in pentru 100, existd o miza
principala de 300 pe care A, B sau C o pot castiga si 0 miza secundara de
1800 pe care doar A sau B o pot castiga.

« Daca un jucator are de facut un pariu sau plusare mai mare decat
suma ramasa, acesta poate face sec cu toti banii rdmasi si sunt
considerati all-in dupa aceea

« Daca parierea tuturor banilor ramasi jucatorului este un pariu legal
(mai mult decat plusarea minima) si jucatorul poate paria/plusa
legal, acesta poate alege sa parieze/pluseze all-in. Pariul/plusarea
este tratata normal si jucatorul este tratat all-in dupéa aceea.

« Daca un jucéator are mai multi bani decat este necesar pentru sec,
insa mai putini decat valoarea minima legala pentru pariere/plusare,
acesta poate paria/plusa all-in. Aceasta plusare nu ,redeschide”
parierea, adica daca runda de pariere continua doar fiindca jucatorii
nu au egalat acest pariu, ei au doar optiunea de sec sau renuntare,
nu mai pot plusa in continuare. De exemplu, jucatorul A zice pas,
jucatorul B face un pariu legal, jucatorul C face sec, jucatorul D face
un all-in cu valoare mai mica. Acum jucatorul A are toate optiunile
normale (deoarece are de infruntat pariul ,legal” de la B), insa daca
renunta sau face sec, jucatorii B si C au optiunea doar de a face sec
sau sa renunte la pariul lui D.

UN CAZ SPECIAL

Daca sunt mai multe all-in cu valori mai mici in succesiune, fara niciun sec
intre ele, si acestea se aduna formand o plusare legala, atunci ultima plusare
cu valoare mai mica redeschide parierea. De exemplu, jucatorul A pariaza 10,
jucdtorul B face sec, jucatorul C pluseaza all-in la 18. Aceasta plusare (8) este
mai mica decéat 10 si nu redeschide parierea. Acum jucéatorul D pluseaza si el
allin la un total de 25. Nu s-a facut sec intre all-in-uri si totalul plusarilor (8+7)
este peste valoarea minima 10, deci plusarea lui D redeschide parierea si A si
B au optiunea de a plusa cand le vine réandul.
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Infruntarea

Dupa runda finala de pariere (river), jucatorii care inca au carti (jucatorii care
sunt all-in sau care au egalat toate pariurile si plusarile) isi arata cartile lor hole
si cea mai buna méana de poker céstiga. Miza principala si fiecare miza
secundara este impartita separat, fiecare fiind acordata celei mai bune maini
de poker de la jucatorii care au format respectiva miza/miza secundara si care
insa sunt in mana. Este posibil ca mai multi jucatori sa detind aceeasi mana
de poker de cinci céarti. Daca aceasta este si mana cea mai buna, miza este
impartitd egal intre cele mai bune maini. Centi impari sunt acordati in ordinea
acelor de ceasornic incepand cu primul jucator de la buton.

Este selectata cea mai bund mana de poker de cinci carti folosind exact
doua dintre cele patru carti hole ale jucatorului si trei din cele cinci carti
comune.

Sectiunea Mainile de poker descrie ierarhia mainilor de poker.

Greseli obisnuite la interpretarea mainilor Omaha

Exista anumite tipuri de maini Omaha pe care jucatorii familiari cu Texas
Hold’em insa care sunt noi la Omaha le interpreteaza deseori gresit, de obicei
incercéand sa foloseasca doar o carte din mana. Doua exemple de atentionare
urmeaza:

Mana: A KO T 89
Masa:Kdb Odb 6éb 6@ Qb

Jucatorii noi cred deseori ca aici au o culoare, insa nu se poate face culoare cu
aceasta mana daca se folosesc exact doua carti hole. Cea mai buna méana

formatd de aceste cartieste K@ Kdb 6db 6@ Adh.
Méana:T® 9@ 7d 6d
Masa: Kb Kédb T T 5@

Jucatorii noi deseori vad aici un ful, insa cea mai buna méana care foloseste
exact doua carti hole este de fapt doarun brelan, T® Tédd T@ K 9@
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Ridicarea de la masa

Daci un jucator doreste s ia o pauz, acesta intrd in modul ridicare. in modul
ridicare, jucatorul continua sa fie la masg, insa nu va primi carti si nu va plati
niciun blind. Jucatorul va ramane in modul ridicare pana cand se decide sa
participe din nou la actiune.

Daca jucatorul ramane ridicat timp de mai mult de 10 minute, acesta va fi scos
de la masa si va reveni in lobby.

Reintrare la 0 masa de joc cu bani

Daca plecati de la 0 masa de joc cu bani, iar apoi incercati sa intrati din nou in
joc, veti fi asezat aleatoriu la 0 mas@, cu precddere la mesele la care ati mai
jucat si la cele cu cel mai mic numar de jucatori.

Ratholing
Jucatorii care pleaca de la 0 masa de joc cu bani, iar apoi sunt asezati la

aceeasi masa daca revin intr-un interval de 30 de minute vor trebui sa respecte
urmatoarele reguli pentru buy-in:

A stat la aceeasi A plecat de lamasa |Contravaloare Buy-in minim [Buy-in maxim

masa in ultimele 30 |cu stiva in Big Ratholing
min Blinduri
NU - - 50 de Big 100 de Big
Blinduri Blinduri
DA <= 50 de Big Blinduri - 50 de Big 100 de Big
Blinduri Blinduri
DA 50 de Big Blinduri < - ultima stiva 100 de Big
X <100 de Big delamasa  Blinduri
Blinduri
DA >= 100 Big Blinds 0-4 (incl) 100 de Big ultima stiva
Blinduri de la masa
DA >= 100 Big Blinds 5saumai mare ultima stivi ultima stiva

de la masa de la masa

“" n

- niciun control necesar.

“Contor Ratholing”: De cate ori un jucator a plecat de la 0 masa de joc cu 100
de Big Blinduri sau mai multe, iar apoi s-a asezat din nou, intr-un interval de 30
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de minute, la exact aceeasi masa. Contorul se va reseta in fiecare zi la ora
00:00 UTC si va lua in calcul toate mizele si formatele.

in Omaha Shortstack, nu este permis nici un ratholing (pariseste masa si
intoarce-te cu un stiva mai mica).

In caz de probleme

Daca un jucétor pierde conexiunea cu serverul jocului cand actiunea ajunge la
acesta, serverul va astepta mai intai sa se termine durata normala permisa
pentru decizii si, dupa aceea, mai asteapta suplimentar 20 de secunde pentru
ca jucatorul sa se reconecteze. Daca jucatorul nu sa reconectat in acest timp,
decizia este luata automat pentru acesta. Decizia automata va fi sec daca este
posibil, altfel va fi renuntare. in plus, jucatorul va fi setat ca fiind ridicat la
finalul mainii.

in cazul improbabil al unei erori de server care impiedica finalizarea mainii,
mana va fi anulata si toate pariurile returnate jucatorilor. Fiecare pariu nedecis
si nerezolvat de la jocurile incomplete va fi anulat dupa 90 de zile si va fi donat
in scopuri caritabile.

Classified as general



Banzai

Banzai este o varianta de Texas Hold’em si Omaha. Acesta respecta aceleasi
reguli, insa cu unele diferente.

Jucatorii au voie sa se aseze la masa doar cu sume egale cu de 10
ori valoarea blind mare.

Jucatorii pot face rebuy si completare doar pentru ca suma finala
disponibila sa fie egala cu 10 blind mare.

Jucatorii pot juca la maxim 4 mese Banzai per miza.
Banzai se joaca la mese cu bani cu cinci locuri pentru jucatori.

Cand un jucator iese de la 0 masa cu peste 10 blind mare la o
anumita miza, acesta va fi rugat sa se inscrie cu aceeasi suma cand
deschide o noua masa in urmatoarele 30 de minute. De cinci ori pe
zi, jucatorul poate alege sa se aseze din nou la masa3, fie cu acelasi
teanc (sa reia jocul), fie cu 10 big blinduri (sa reseteze jocul).

Datorita felului jocului, ne rezervam dreptul de a exclude un jucator de la
jocurile Banzai daca, la discretia noastra, credem ca nu joaca etic.
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Regulile jocului pe bani

Generalitati

1. In orice moment Unibet va avea in vedere ca prioritate principala interesul si
impartialitatea jocului in procesul sau decizional. Circumstantele deosebite
pot dicta uneori ca deciziile in scopul impartialitatii sa aiba prioritate asupra
regulilor tehnice.

2. Mesele sunt atribuite aleatoriu, insa se vor favoriza mesele la care jucatorii
au mai jucat si mesele cu cel mai mic numar de jucatori

3. Butonul crupierului este atribuit aleatoriu la prima mana de joc pe banila o
masa noua

4. Blind-ul mare este acordat urmatorului jucator in ordinea acelor de
ceasornic de la blindul mare al ultimei maini. Daca blind-ul mare de la ultima
mana este inca pe masa, este acordat acestui jucator blind-ul mic. Butonul
crupierului este acordat primului jucator aflat inaintea celui care a jucat in
ultima mana (de obicei blind-ul mic de la ultima mana).

5. Dacé doar doi jucatori primesc carti, blind-ul mic este butonul crupierului

6. Nu exista limita la numarul de plusari permise

Ridicarea de la masa

7. Este activata ridicarea globala de la masa cand jucati mai multe jocuri pe
bani simultan si intrati in modul ridicare la unul dintre acestea. Dupa ce faceti
acest lucru, veti intra in modul ridicare si la celelalte mese, incepand cu
urmatoarea méana, cu exceptia situatiei prevazute la punctul 8.

8. Optiunea de ridicare la urmatorul blind mare va permite sa intrati automat in
modul ridicare atunci cand ati primi un blind mare. Daca jucati la mai multe
mese, veti intra in modul ridicare la fiecare in momentul in care va vine randul
sa puneti blind mare.

9. Atunci cand activati ridicarea globala aveti la dispozitie 500 de secunde
pentru a reveni la mese. Daca nu reveniti in aceasta perioad3, veti fi scos de la
jocurile respective.
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Rezerva de timp si Deconectarile

10. Vi se ofera treizeci de secunde pentru a va intoarce la joc in timpul unei
maini in curs, in caz de deconectare.Timpul de rezerva difera in functie de tipul
jocului, va rugam sa consultati tabelul pentru detalii. Va rugam sa retineti,
timpul de rezerva nu este global, fiecare tabel sau turneu are propriul sau timp
de rezerva si nu este reinnoit dupa incheierea unei maini. Prin urmare,
jucatorul poate avea zero secunde ramase in timpul de rezerva.

Prima mana Reancarcare Limita

Jocuri Cash

HexaPro cu
multiplicator mai
mic de 25X

HexaPro cu
multiplicator mai
mare de 25X

Turnee

SNG

15 secunde

10 secunde

30 secunde

15 secunde Standard. Se
poate schimba pentru un
turneu individual.

10 secunde

Reincarcare automata

5 secunde adaugate 30 secunde
la fiecare a 10-a
mana

5 secunde adaugate 20 secunde
la fiecare a 5-a
mana

5 secunde adaugate 60 secunde
la fiecare a 5-a
mana

5 secunde adaugate 30 secunde Standard. Se
la fiecare a 10-a poate schimba pentru un
mana turneu individual.

5 secunde adaugate 20 secunde
la fiecare a 5-a
mana

Prin activarea optiunii ,Reincarcarea automata la suma buy-in initiala in
jocurile cu numerar si Banzai” in setarile clientului de poker, sunteti de acord
ca soldul mesei de joc cu numerar sa fie reincarcat automat pana la suma
initiald de buy-in, la sfarsitul fiecarei méini. Setarea este dezactivata in mod

implicit.
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Jocul lipsit de etica

11. Poker-ul este un joc individual (nu de echipad). Orice actiune sau discutie pe
chat care are ca scop ajutoarea unui alt jucator nu este etica si este interzisa.

12. Jocul lipsit de eticd, cum ar fi soft-play-ul (jocul mai putin agresiv fata de
un partener) si dumping-ul de jetoane (pierderea intentionata de jetoane catre
un partener) poate avea ca rezultat penalizari, inclusiv confiscarea fondurilor
din contul vinovatului si/sau inchiderea contului

13. Dvs. acceptati si recunoasteti ca ne rezervam dreptul, ambele la discretia
noastrg, de a colecta, procesa si inregistra in bazele noastre de date
informatiile in legaturd cu modul dvs. de joc, datele personale, depunerea de
fonduri si orice alte informatii corespunzatoare si cercetari care ne ajuta sa
impiedicam orice frauda, complicitate sau comportament neadecvat

14. Unibet analizeaza in mod regulat jocul pentru a cauta incalcari ale regulilor
noastre si pentru a asigura integritatea jocurilor noastre. Poate fi necesar sa
se retina castigurile jucatorilor pana la finalizarea verificarilor jocului. Unibet isi
rezerva dreptul de a solicita inregistrari video ale jocului jucatorului pentru a
detecta o potentiald fraudd, inselaciune sau orice alt comportament
necorespunzator. La discretia sa rezonabild, Unibet poate suspenda si/sau
inchide contul jucatorului si/sau confisca fondurile din contul jucatorului in
cazul in care jucatorul este gasit trisand sau daca Unibet stabileste ca
jucatorul a folosit sau a facut uz de un sistem (inclusiv masini, roboti,
calculatoare, software sau orice alt sistem automatizat) conceput pentru a
compromite integritatea jocurilor si/sau pentru a obtine un avantaj nedrept
fata de alti jucatori. Unibet va procesa toate inregistrarile video in conformitate
cu politica sa de confidentialitate.15. Nu aveti voie sa folositi nici un tip de joc
automat, inteligenta artificiald, inclusiv, fara a se limita la, ,roboti” sau orice
interactiune din cadrul poker-ului Unibet care nu este rezultatul direct al
utilizarii de catre dvs. a Software-ului in scopul pentru care a fost conceput

16. Acceptati si recunoasteti faptul ca ne rezervam dreptul, la propria noastra
discretie, sa detectdm si sa impiedicam utilizarea de programe interzise,
inclusiv, fara a se limita la, trackere de maini, HUD-uri (afisaje heads up) si
tehnici de captura a ecranului. Acesti pasi pot include, fara a se limita la,
examinarea programelor software care ruleaza in acelasi timp cu software-ul
de poker de la Unibet pe dispozitivul Jucatorului.

17. Sunteti de acord ca nu veti incerca sa ocoliti, interfera cu sau bloca aceste
masuri, inclusiv, fara a se limita la, utilizarea de software tert care ocoleste,
interfereaza cu, mascheaza sau blocheaza astfel de masuri. Orice incercare de
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restrictionare a software-ului de poker Unibet in aceasta directie va indreptati
Unibet sa suspende sau sa blocheze imediat orice serviciu Unibet oferit dvs.
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Comportamentul fraudulos

18. In cazul in care un juc&tor a incercat sau s-a angajat intr-o activitate
fraudulentd, necinstitd, nelegala sau incorecta folosind Jocul lipsit de etica
sau orice alta manipulare a jocului, jucare automata, Dumping de jetoane,
Complicitatea jucatorului sau realizarea oricarei plati frauduloase, inclusiv,
fara a se limita la, utilizarea de carti de credit furate sau returnare frauduloasa
a banilor sau spalarea banilor — Unibet va lua masurile pe care le considera
potrivite, inclusiv, fara a se limita la:

1. Confiscarea fondurilor din contul Jucatorului

2. Suspendarea sau inchiderea contului Jucatorului din cauza incalcarii
Termenilor

3. Dezvaluirea de astfel de informatii (inclusiv identitatea Jucatorului)
catre institutii financiare, autoritati relevante sau partenerii terti ai
Unibet pentru a impiedica frauda si pentru a garanta securitatea
poker-ului de la Unibet

4. Initierea de masuri legale impotriva unui Jucéator

19. Complicitatea este situatia in care doi sau mai multi jucatori incearca sa
castige un avantaj incorect prin partajarea cunostintelor despre cartile lor sau
a altor informatii de la masa de joc. Orice jucator care este complice sau
incearca sa fie complice cu un alt jucator in timp ce foloseste poker-ul Unibet
va fi interzis de la folosirea poker-ului Unibet si a oricaror servicii conexe
Unibet, iar contul jucatorului poate fi suspendat sau inchis imediat.

20. Facem tot posibilul de a investiga plangerile primite legate de jucatori
suspectati de complicitate

21. In nicio circumstanta nu vom fi responsabili in niciun fel de orice pierdere
pe care dvs. sau un alt jucator o poate suferi ca urmare a complicitatii sau a
altei activitati ilegale si nu vom fi obligati sa luam nicio altd masura in cazul
suspectarii unei complicitati

Dumping-ul de jetoane

22. Definita ca situatia in care orice jucator pierde intentionat o mana pentru a
transfera intentionat jetoanele sale catre un alt jucator. Orice jucator care
participa sau incearca sa participe la Dumping-ul de jetoane cu orice alt
jucator — inclusiv sé fie cel care primeste fondurile poate fi suspendat pentru
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investigatie sau interzis permanent de la utilizarea serviciilor Unibet. in astfel
de circumstante, Unibet nu este obligata in niciun fel sa returneze jucatorului

niciun ban.

Probleme cu serverul

23.In cazul defectérii serverului, mainile aflate in desfasurare la fiecare masa
vor fi restabilite prin repetarea acestor maini. Numarul de jetoane ale fiecarui

jucator va fi resetat la valoarea de la inceputul mainii.

Intelegerea si respectarea regulilor

24. Prin jucarea unei maini de la un joc pe bani, jucatorul recunoaste ca a citit,
inteles si ca este de acord sa respecte toate Regulile. Unibet isi rezerva dreptul

de a modifica orice regula fara o notificare prealabila.
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Regulile turneului

Aceasta sectiune a ghidului descrie doar Regulile turneului si Tipurile de
turnee.

Regulile turneului prezentate aici au rolul de completa Termenii serviciului, nu
sa-i inlocuiasca. In cazul in care exista o discrepanta intre Regulile turneului si
Termenii serviciului, Termenii serviciului prevaleaza.

Generalitati

25. In orice moment Unibet va avea in vedere ca prioritate principald interesul
si impartialitatea jocului in procesul sdu decizional. Circumstantele deosebite
pot dicta uneori ca deciziile in scopul impartialitatii sa aiba prioritate asupra
regulilor tehnice.

26. Toate turneele vor incepe exact la ora programata mentionata in Lobby
pentru toate turneele. Unibet isi rezerva dreptul de a intarzia sau anula un
turneu fara o notificare prealabila.

27. Informatiile importante despre fiecare turneu, inclusiv structura la blind,
durata rundelor, rebuy si informatii despre pauze, pot fi gasite in Lobby-ul
specific pentru turneu. Unibet isi rezerva dreptul de a modifica parametrii
oricarui turneu in orice moment fara notificare.

28. Locurile sunt atribuite aleatoriu. Schimbarile de locuri nu sunt permise.
Daca un jucator se inregistreaza la un turneu si nu este conectat la momentul
inceperii turneului, acesta va fi asezat automat la masa. Acest jucator va pune
blind-uri pana cand ramane fara jetoane sau pana cand se conecteaza pentru
ajuca.

29. Butonul va fi pozitionat la ultimul loc ocupat pentru a incepe jocul
30. Nu exista limita la numarul de plusari permise

31. Premiile vor fi acordate conform celor declarate in Lobby-ul specific pentru
turneu, cu exceptia cazului in care turneul este anulat (consultati Politica de
anulare a turneelor de la Unibet). Tipul de structura a premiilor folosit depinde
de mai multi factori, inclusiv numarul de participanti si numarul de jucéatori de
la fiecare masa. Structura premiilor nu este finalizata inainte de terminarea
inregistrarii.
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32. Inregistrare tarzie: inregistrarea tarzie este disponibil la majoritatea
turneelor. Durata perioade de inregistrare tarzie variaza, insa va fi afisata
mereu in caseta de dialog Informatii turneu care poate fi vazuta in Lobby-ul
pentru toate turneele. Ora de inregistrare tarzie este masurata in niveluri de
turneu. De exemplu, daca lobby-ul indica faptul ca turneul are 4 niveluri de
inregistrare tarzie, inregistrarea tarzie se va inchide dupa ce se termina al 4-lea
nivel din turneu. inregistrarea tarzie se va inchide mai devreme dacé sunt
eliminati suficienti jucatori pentru a incepe platile. Va rugam sa retineti ca
jucatorii au permisiunea sa participe doar o singura data la turneu, cu exceptia
cazului in care este permisa re-intrarea, conform celor specificate in Lobby-ul
pentru toate turneele. Nu este permis ca un jucator sa foloseasca mai multe
conturi pentru a intra de mai multe ori la un singur turneu, iar acest lucru poate
rezulta in penalizari, inclusiv o avertizare, descalificare din turneu (cu
renuntarea partiala sau completa la castiguri) si excluderea de la Unibet.

33. Anularea inregistrarii: Majoritatea turneelor permit anularea inregistrarii
pana cu cateva minute inainte de inceperea evenimentului. Ora exacta la care
nu se mai poate anula inregistrarea este specificata in caseta de dialog
Informatii turneu de la fiecare turneu si poate varia de la un eveniment la altul.
Jucatorii vor primi banii inapoi pentru turneu prin aceeasi metodéa de plata pe
care au folosit-o la inregistrare, fie bani fie bilet la turneu. Jucatorii care si-au
castigat locurile lor printr-un turneu satelit isi pot anula inregistrarea daca
evenimentul o permite. insa vor primi un Bilet la turneu in schimbul locului lor.
Retineti ca anumite turnee satelit se vor termina dupa inceperea turneului tinta,
insa pe durata inregistrérii extinse. in astfel de cazuri, castigatorii de satelit vor
fi asezati direct la evenimentul tintd dupa terminarea satelitului.

34. Orele de inregistrare si de anulare a inregistrarii pot varia intre turnee de
diferite tipuri. Nu toate turneele permit anularea inregistrarii. Aceste informatii
vor fi evidentiate de obicei in momentul inregistrarii. Consultati Lobby-ul
pentru toate turneele si caseta de dialog Informatii turneu pentru detaliile
exacte de inregistrare pentru fiecare turneu. Unibet isi rezerva dreptul de a
modifica orele de inregistrare si de anulare a inregistrarii fara o notificare
prealabila.

Valoarea buy-in-ului si Taxa de intrare

Se aplica urmatoarele reguli:

35. Exista suma fixa de buy-in si o taxa de intrare pentru fiecare turneu. Taxa
de intrare este de obicei circa 10% din valoarea buy-in. Un procent din valoarea
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cumulata a buy-in-ului de la toti jucatorii din turneu poate fi adunata sub forma
unui premiu in bani.

36. Dupa ce a trecut perioada de anulare a inregistrarii pentru un turneu sau
turneul a inceput, jucatorii nu mai pot anula inregistrarea. Buy-in-ul si taxa de
intrare nu sunt returnabile.

37. Unele turnee pot avea o cerinta minima la inregistrare. Daca inregistrarea
nu indeplineste cerintele minime, turneul este anulat. Daca turneul este anulat,
jucatorii primesc banii inapoi pentru buy-in si taxa de intrare.

38. Jetoanele turneului nu au o alta valoare in afara de cea de contorizare din
turneu. Jetoanele turneului nu pot fi preschimbate in bani. Nota: Nu exista buy-
in si taxa de intrare la Turneele Freeroll. ins, pot exista cerinte pentru a putea
intra la Freeroll.

Structura premiului

39. Informatii complete despre structura premiilor turneului se pot gasi la
Lobby-ul specific pentru turneu din lobby-ul turneului. Managementul Unibet isi
rezerva dreptul de a modifica programul, structura si/sau plata turneului sau
sa anuleze orice turneu fara o notificare prealabila.

Ridicarea de la masa

40. Spre deosebire de un Joc pe bani, atunci cand un jucator se ridica de la
masa intr-un joc de la un turneu, acesta primeste carti la fiecare méana si sunt
puse blind-uri si anteuri din jetoanele sale ca in mod normal. Un jucéator care se
ridica de la masa intr-un turneu poate fi vazut ca un jucator care renunta
imediat la fiecare mana atunci cand ii vine randul. Daca un jucator nu revine in
turneu, acesta renunta la toate sumele platite pe buy-in si taxa de intrare.

Eliminarile
41. Majoritatea turneelor se termina cand un jucator aduna toate jetoanele

aflate in joc sau cand toti jucatorii ramasi primesc acelasi premiu (de exempluy,
daca turneul acorda cinci premii identice la primii cinci jucatori, turneul se
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poate termina cand mai raman cinci jucatori). Daca sunt eliminati doi sau mai
multi jucatori la aceeasi mana, un jucator care a avut mai multe jetoane la
inceputul mainii termina mai bine pozitionat decat un jucator cu mai putine
jetoane. Daca au inceput mana mai multi jucatori cu acelasi numar de jetoane,
ordinea la final va fi decisa aleatoriu. La jocul ,mana cu mana”, doi sau mai
multi jucatori eliminati in timpul unei singure maini ,sincronizate” sunt tratati
ca fiind eliminati simultan, chiar dacéa se aflau la mese diferite.

Echilibrarea mesei

Se aplica urmatoarele reguli:

42. Echilibrarea mesei are loc pe masura ce jucétorii sunt eliminati din turneu.
Jucatorii ramasi sunt mutati si mesele sunt consolidate pana cand ramane
doar o singura masa in turneu. Jucatorii vor fi anuntati printr-un mesaj ca
mesele sunt consolidate. Sistemul de poker selecteaza aleatoriu jucatorul
pentru a-l muta la una dintre mesele cu cei mai multi jucatori ramasi. Jucatorul
este mutat la una din mesele cu cei mai putini jucatori ramasi. Jucatorul care
este mutat este asezat la noua masa céat mai departe posibil de blind-ul mare,
in functie de locurile disponibile.

Mana cu mana

43. In anumite etape ale turneului (de exemplu, atunci cand premiul in bani
creste semnificativ cu urmatorii jucatori eliminati) si cand a mai ramas mai
mult de o masa, turneul poate fi jucat ,mana cu mana”. Aceasta inseamna ca
daca o masa termina mana sa inaintea altei mese (sau altor mese), respectiva
masa asteapta ca si restul meselor sa termine inainte sa fie impartita
urmé&toarea mana. In timpul jocului mana cu manj, toate eliminarile din timpul
mainii ,sincronizate” (chiar si de la mese diferite) sunt considerate ca s-au
intamplat simultan, in scopul stabilirii ordinii la final. Ordinea la final este astfel
bazata pe compararea numarului de jetoane, nu in functie de cine a pierdut
jetoanele mai devreme.

Castigurile turneului
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44. Toate castigurile sunt adunate in contul jucatorului imediat ce acesta este
eliminat din turneu (sau cand turneul se termina in cazul in care jucatorul I-a
castigat)

Regulile casei
45. Casa isi rezerva dreptul s faca urmatoarele:

« Sa descalifice orice jucator care nu respecta regulile turneului sau
care se comporta inadecvat in timpul unui turneu

« Saia alte actiuni impotriva respectivilor jucatori, daca este necesar,
inclusiv sa confiste fonduri si/sau sa li se interzica accesul pe site

« Sa modifice ora turneului, premiul garantat sau orice aspect al
turneului fara o notificare prealabila

« Sa modifice regulile si sa ia deciziile finale la toate problemele
legate de turneu atunci cand apar

Toate deciziile sunt la discretia operatorului si sunt finale.

Regula butonului

46. La turnee, Unibet foloseste o regula a butonului care se asigura ca fiecare
jucator va primi blind-ul mare exact o singura data pe tura. Blind-ul mare nu va
sari niciodata peste un jucéator si nu va ajunge niciodata de doua ori laréand la
acelasi jucator. Cand jucétorii sunt eliminati, aceasta regula va rezulta intr-o
mana care nu are blind mic sau butonul se blocheaza in aceeasi pozitie timp
de mai multe maini. Suntem de parere ca pozitia blind mare are cel mai drastic
efect asupra participarii la turneu a jucatorilor si, astfel, sistemul asigura o
corectitudine maxima. Cand doi jucatori raman la masa finala, butonul va pune
blind-ul mic si va actiona primul la runda de deschidere.

Pauzele sincronizate

47. Turneele cu pauze sincronizate vor intra in pauza la minutul 55 al fiecarei
ore. De exemplu, un turneu care incepe la ora 07:25 va intra in pauza la 07:55,
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08:55, 09:55 si in fiecare ord urmatoare pana la terminarea turneului. Turneele
de acest tip pot fi identificate dupa fraza ,Turneul intra in pauza la minutul 55
al fiecarei ore”. In toate situatiile, turneul va astepta ca mainile de la mese sa
se termine inainte ca perioada de pauza sa inceapa. Aceasta inseamna ca la
anumite mese, pauza va dura putin mai mult decét la alte mese. Daca un
turneu este la primul sau nivel la minutul 55 al primei ore, acesta nu va intra in
pauzd, indiferent daca foloseste sau nu pauze sincronizate.

Deconectarile si Ridicarea de la masa

48. Prin participarea la un turneu, jucatorul accepta riscul deconectarii de la
Internet din cauza problemelor cu conexiunea dintre calculatorul sau si
servere, intarzierea sau blocarea sau oricare alta problema de la calculatorul
jucatorului sau de la Internet

Unibet nu accepta nicio responsabilitate pentru deconectarea unui
jucator, cu exceptia defectarii unui server

« Desi fiecare utilizator este responsabil de propria sa conexiune la
Internet, Unibet face eforturi pentru a proteja jucatorii care sunt
deconectati in etapele finale ale unui turneu pe bani reali permitand
un timp suplimentar pentru reconectare

« Daca expira timpul pentru un jucator in timpul unei maini, conectat
sau deconectat, se va renunta la mana sa daca exista actiune sau se
face sec daca nu exista actiune

« Daca un jucator nu se conecteaza inainte de inceperea unei maini,
acesta va primi carti si se va pune blind si/sau ante. Nu exista nicio
regula impotriva ridicarii de la masa a unui jucator. Jucatorul care
face acest lucru va continua sa aiba blinduri si ante-uri puse si va
primi in continuare carti. Doi sau mai multi jucatori nu au voie sa se
inteleaga sa se ridice simultan de la masa indiferent daca sunt la
aceeasi masa sau mese diferite.

Jocul lipsit de etica
49. Poker-ul este un joc individual (nu de echipad). Orice actiune sau discutie pe

chat care are ca scop ajutoarea unui alt jucator nu este etica si este interzisa.
Jocul lipsit de etica, cum ar fi soft-play-ul (jocul mai putin agresiv fata de un
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partener) si dumping-ul de jetoane (pierderea intentionata de jetoane catre un
partener) poate avea ca rezultat penalizari, inclusiv confiscarea fondurilor din
contul vinovatului si/sau inchiderea contului. Unibet revizuieste in mod regulat
modul de joc pentru a cauta incalcari ale regulilor noastre si pentru a asigura
integritatea jocurilor noastre. Poate fi necesara retinerea céastigurilor
jucatorului pana la finalizarea analizei modului de joc.

Probleme cu serverul

50. in cazul defectarii serverului, mainile aflate in desfasurare la fiecare masa
vor fi restabilite prin repetarea acestor maini. Numarul de jetoane ale fiecarui
jucator va fi resetat la valoarea de la inceputul mainii. in circumstante
speciale, atunci cand un turneu trebuie anulat din cauza unei defectari sau din
alt motiv, jucatorii vor fi compensati in conformitate cu politica Unibet

de Anulare a turneului.

Intelegerea si respectarea regulilor

51. Prin participarea la turneu jucatorul recunoaste ca a citit, inteles si ca este
de acord sa respecte toate Regulile. Unibet isi rezerva dreptul de a modifica
orice regula fara o notificare prealabila.

Politica de anulare a turneului

in situatia neplacuta in care un turneu cu mai multe mese sau Sit & Go este
anulat din cauza unei probleme aparute in sistemul software de poker al
Unibet, se vor aplica urmatoarele reguli, in functie de stadiul turneului:

52. Turneul este anulat inainte de a incepe:

« Jucatorii vor primi inapoi integral suma platita ca buy-in si taxa de
participare, inclusiv orice inregistrari multiple. In cazul inregistrarii
cu tichet, acesta va fi recreditat.

53. Turneul a inceput, dar jucatorii nu sunt inca ,in bani” (nu au ajuns la
premii):

Classified as general



« Jucatorii ramasi vor primi inapoi taxa de participare, inclusiv sumele
platite ca re-buy si add-on

« Potul alimentat de jucatori este impartit in doua poturi egale. Primul
fond de premii va fi impartit egal intre toti jucatorii ramasi. Al doilea
fond de premii va fi impartit intre toti jucatorii, proportional cu
numarul de jetoane detinute.

« Exceptie: daca Turneul este un freeroll, fondul de premii adaugat
este impartit chiar daca nu este unul alimentat de jucatori

54. Turneul a inceput, iar jucatorii sunt ,in bani” (au ajuns la premii):

« Jucatorii ramasi vor primi inapoi taxa de participare, inclusiv sumele
platite ca re-buy si add-on

« Daca jucatorii nu sunt la masa finalg, fiecare dintre ei va primi cel
mai mic premiu ramas, iar restul potului va fi impartit proportional
cu numarul lor de jetoane

« Daca jucatorii sunt la masa finala, fondul de premii este redistribuit

conform (ICM (Modulul independent cu privire |a jetoane)), daca
sunt ,in bani”

« Daca turneul plateste valori non-monetare, (precum tichete, invartiri
gratuite sau locuri la masa), fondul de premii va fi transformat in
fonduri obisnuite, care vor fi distribuite in conformitate

in situatia neplacuta in care un turneu HexaPro este anulat din cauza unei
probleme aparute in sistemul software de poker al Unibet, se vor aplica
urmatoarele reguili:

55. Politica de anulare a turneului HexaPro:

« Taxa de participare este restituita catre toti jucatorii rdmasi
« Totijucatorii ramasi primesc 10% din fondul de premii

« Fondul de premii ramas este impartit conform (ICM (Modulul
independent cu privire la jetoane))

Daca turneul anulat este un turneu de tip ,bounty”, atunci jucatorul primeste
propria sa valoare ,bounty”.

Ne rezervam dreptul de a modifica rapoartele de plata in caz de anulare,
respectiv sa modificam aceasta politica.

in caz de neintelegeri, decizia conducerii Unibet este finala.
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HexaPro

HexaPro este cel mai rapid mod de a castiga de pana la 1.000 de ori suma
buy-in. Fiecare HexaPro are un fond de premiere atribuit aleatoriu si va ofera
sansa de a juca pentru pana la 100.000 €. Si cu buy-inincepand de la 1 €, este
cel mai incitant format de poker, pe care il poate juca oricine!

Cum functioneaza

HexaPro este un joc de Sit & Go cu 3 maini, desfasurat in ritm rapid, cu buy-in
intre 1 € si 100 €. Fiecare HexaPro are un premiu aleatoriu, din intervalul 2 -
1.000 de ori suma de buy-in!

Dupa ce intrati in clientul de poker, deschideti sectiunea lobby a HexaPro
facand clic/apasand pe fila HexaPro din lobby-ul principal.

HexaPro lobby:.

HEXAPR®

POPULAR

Castiguri mari recente:

TEXAS HOLD'EM

ERE DE PANA LA €250 - Vampiriszcze

€25,000

JUCATI

€25 Tipul jocului: NL

Jucatori inscrisi: <5

in lobby-ul HexaPro, selectati suma buy-in si faceti clic/ap&sati pe
butonul JUCATI button, dintre care patru sunt Hexapro obisnuite (1 €, 2 €, 5 €,
10 €) si trei sunt HexaPro Highroller (25 €, 50 € si 100 €).

Dupa ce faceti clic/apasati pe butonul JUCATI, vi se va afisa casuta de dialog
pentru confirmare in care trebuie sa va confirmati optiunile.

Casuta de dialog pentru confirmarea HexaPro::
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HEXAPR®

Game Type: NL

Prize pool: up to €25,000
€25 Chips (per table): 500

Total Buy-in: €100

Number of games

REGISTER

In casuta de dialog pentru confirmare, selectati numarul de jocuri pe care doriti
sa le jucati si apasati pe butonul INSCRIERE. Dupé aceasta, vor incepe jocurile
HexaPro, in numarul ales.

Premii HexaPro obisnuite

Diferitele fonduri de premiere si probabilitatile asociate acestora sunt detaliate
mai jos:

HexaPro €1 HexaPro €2|HexaPro €5|HexaPro €10|Probabilitati

€1,000 €2,000 €5,000 €10,000 11n 100,000

€100 €200 €500 €1,000 51n 100,000

€10 €20 €50 €100 3,000 n 100,000
€5 €10 €25 €50 2,500 n 100,000
€4 €8 €20 €40 6,000 Tn 100,000
€3 €6 €15 €30 34,453 in 100,000
€2 €4 €10 €20 54,041 in 100,000

Rake-ul echivalent este de 6,853%
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Premii HexaPro Highroller (buy-inuri de 25 €, 50 € si 100 €)

Diferitele fonduri de premiere si probabilitatile asociate acestora sunt detaliate
mai jos:

HexaPro €25[HexaPro €50[HexaPro €100|Probabilitati

€25,000 €50,000 €100,000 17n 100,000

€2,500 €5,000 €10,000 21n 100,000
€250 €500 €1,000 4,000 n 100,000
€125 €250 €500 2,500 n 100,000
€100 €200 €400 6,000 in 100,000
€75 €150 €300 29,306 in 100,000
€50 €100 €200 58,191 in 100,000

Rake-ul echivalent este de 6.000%

Rapoarte de plata

Céstigatorul obtine intregul fond de premiere daca multiplicatorul este mai
mic sau egal cu de 10 de ori suma buy-in. In caz contrar, castigatorul obtine
80%, jucatorul de pe locul 2 obtine 12% si jucatorul de pe locul 3 obtine 8%.

Acelasi lucru se aplica si in cazul HexaPro Highroller, cu exceptia situatiei in
care multiplicatorul este exact de 10 ori valoarea buyin. in aceasta situatie -
fondul de premii 10x - castigatorul primeste 80%, locul doi primeste 10% si
locul trei primeste 10%.

Contul dvs. va fi creditat automat cu castigurile din fondul de premiere, la scurt
timp dupa incheierea jocului. Puteti vedea rezultatele jocului in zona de Profil a
clientului (‘'HISTORY’ -> 'HEXAPRO’). Va rugam sa contactati echipa de
Asistenta clienti daca nu v-ati primit céstigurile.

Stiva de inceput
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Jocurile HexaPro au o stiva de inceput de 500 de jetoane pentru toti
multiplicatorii.

Structura de blind

Pariurile Ante se platesc incepand de la Nivelul 2 si structura de blind
completa poate fi consultata mai jos:

10 20

1 Nimeni
2 15 30 4

3 20 40 5
4 25 50 6

5 30 60 7

6 40 80 10
7 50 100 12
8 60 120 15
9 75 150 20
10 100 200 25
11 125 250 30
12 150 300 40
13 200 400 50
14 250 500 60
15 300 600 70
16 350 700 85
17 400 800 100
18 500 1000 125
19 600 1200 150
20 700 1400 175
21 800 1600 200
22 900 1800 225
23 1000 2000 250
24 1200 2400 300
25 1400 2800 350
26 1600 3200 400
27 1800 3600 450

N
oo

2000 4000 500
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Durata nivel blind pentru HexaPro obisnuit

Viteza nivelului de blind difera in functie de multiplicator — blindurile cresc mai
rapid in jocurile HexaPro cu multiplicator mic si mai lent pentru jocurile cu
multiplicator mare:

2X, 3X 2 minute
4x, 5x, 10x 3 minute

100x, 1000x 4 minute

Durata nivel blind pentru HexaPro Highroller

in functie de multiplicator, blindurile cresc mai rapid la turneele HexaPro
Highroller cu multiplicator mic:

2X, 3X, 4x 2 minute
5x, 10x 3 minute

100x, 1000x 4 minute

Amestecarea cartilor

La oricare dintre aceste jocuri este folosit un pachet de carti de joc. Pachetul
este amestecat dupa fiecare infruntare.

In cazul pierderii conexiunii

Participand la HexaPro, jucatorul accepta riscul deconectarii de la Internet din
cauza problemelor de conexiune dintre computerul sau si servere, intarziere
sau blocare sau alte probleme cu care se confrunta computerul jucatorului sau
reteaua de Internet.

Unibet nu accepta nicio responsabilitate pentru deconectarea unui jucator, cu
exceptia defectarii unui server.
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Chiar daca fiecare utilizator este responsabil pentru propria sa conexiune la
Internet, Unibet depune eforturi pentru a proteja jucatorii deconectati in timpul
jocului de HexaPro, acordand timp suplimentar pentru reconectare.

Daca un jucator nu se conecteaza inainte de inceperea unei maini, acesta va
primi carti si va pune orb si / sau ante. Nu exista nicio regula impotriva ridicarii
la masa a unui jucator. Jucatorul care se confrunta cu acest lucru va continua
sa aiba blinduri si ante-uri puse si va primi in continuare carti. Doi sau mai
multi jucatori nu trebuie sa inteleaga sa se ridice simultan de la masa.

Daca un jucétor pierde conexiunea cu serverul jocului cand actiunea ajunge la
acesta, serverul va astepta mai intai sa se termine durata normala permisa
pentru decizii si, dupa aceea, mai asteapta suplimentar 20 de secunde pentru
ca jucatorul sa se reconecteze. Daca jucatorul nu sa reconectat in acest timp,
decizia este luata automat pentru acesta. Decizia automata va fi sec daca este
posibil, altfel va fi renuntare. in plus, jucatorul va fi setat ca fiind ridicat la
finalul mainii.

Spre deosebire de un Joc pe bani, cand un jucator participa la un joc HexaPro,
primeste carti in fiecare méana, iar pariurile blind si ante sunt publicate din stiva
sa, ca in mod obisnuit. Un jucator care participa la HexaPro poate fi considerat
a fi un jucator care isi arunca imediat fiecare mana atunci cand ii vine randul.
Daca un jucéator nu revine la HexaPro, acesta renunta la toate sumele buy-in si
taxele de participare.

In caz de probleme cu serverul

V& rugam sa consultati site-ul nostru Anulare a turneului.

Jocurile HexaPro nefinalizate vor primi o rezolutie de incheierea in termen de
90 de zile.
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HexaPro Extreme

HexaPro este un joc de Sit & Go cu 3 maini, desfasurat in ritm rapid.

Fiecare HexaPro are un fond de premiere atribuit aleatoriu, din intervalul 1 —
1.000 de ori suma de buy-in!

HexaPro Banzai este o variantd de HexaPro. Acesta respecta aceleasi reguli,
insa cu unele diferente in multiplicatori, plati, probabilitati, durate de nivel de
blind si teancul de pornire.

Premii

Fondul de premiere pentru un anumit joc este calculat prin inmultirea
multiplicatorului alocat aleatoriu cu valoarea buy-in-ului per jucator. De
exemplu, buy-in-ul pentru un jucator este de 10 € si un multiplicator alocat
aleatoriu este de 20x, apoi fondul de premii al acestui joc anume ar fi 10 * 20 =
200 €.

Diferiti multiplicatori, exemple de fonduri de premii si probabilitatea asociata
acestora pot fi gasite mai jos:

HexaPro Probabilitati

Extreme

€200 €500 €1,000 €2,000 €5,000 €10,000 €20,000 17n 100,000

€25 €62.5 €125 €250 €625 €1,250 €2,500 202 in
100,000
€4 €10 €20 €40 €100 €200 €400 100 in
100,000
€2 €5 €10 €20 €50 €100 €200 3550 1n
100,000
€0.8 €2 €4 €8 €20 €40 €80 12,000 in
100,000
€0.6 €1.5 €3 €6 €15 €30 €60 41,772n
100,000
€0.2 €0.5 €1 €2 €5 €10 €20 42,375 1n

100,000
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HexaPro Extreme €25|HexaPro Extreme €50|HexaPro Extreme €100|Probabilitati

€25,000 €50,000 €100,000 11n 100,000
€3,125 €6,250 €12,500 202 in 100,000
€500 €1,000 €2,000 100 in 100,000
€250 €500 €1,000 3550 n 100,000
€100 €200 €400 12,000 in 100,000
€75 €150 €300 41,772 1n 100,000
€25 €50 €100 42,375 1n 100,000

Rake-ul echivalent este de 6,853%

Rapoarte de plata

Castigatorul obtine intregul fond de premiera daca multiplicatorul este mai
mic sau egal cu 20 de ori suma buy-in.

in caz de 125x, castigatorul obtine 80%, jucatorul de pe locul 2 obtine 16% si
jucatorul de pe locul 3 obtine 4%.

in caz de 1000x, castigatorul obtine 80%, jucatorul de pe locul 2 obtine 12% si
jucatorul de pe locul 3 obtine 8%.

Stiva de inceput

Jocurile HexaPro au o stiva de inceput de 500 de jetoane pentru toti
multiplicatorii.

Teancul de pornire

Teancul de pornire difera in functie de multiplicator, dupa cum urmeaza:

Teancul de pornire

1X 100 jetoane
3x-4x 200 jetoane
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Coeficient  [Teancul de pornire

10x-20x 300 jetoane
125x-1000x 500 jetoane

Structura de blind

HexaPro Extreme se joaca cu aceeasi structura de blind ca si HexaPro Banzai,
adica fara ante, iar nivelul cu blind-uri 25/50 este sé&rit in comparatie cu
HexaPro obisnuit.

10 20 -

1

2 15 30 -
3 20 40 -
5 30 60 -
6 40 80 -
7 50 100 -
8 60 120 -
9 75 150 -
10 100 200 -
11 125 250 -
12 150 300 -
13 200 400 -
14 250 500 -
15 300 600 -
16 350 700 -
17 400 800 -
18 500 1000 -
19 600 1200 -
20 700 1400 -

Durata nivel blind
Viteza nivelului de blind difera in functie de multiplicator — blindurile cresc mai

rapid in jocurile HexaPro cu multiplicator mic si mai lent pentru jocurile cu
multiplicator mare:
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1x 1 minut
3X 1 minut
4x 1 minut
10x 2 minute
20x 2 minute

125x 3 minute
1000x 3 minute

HexaPLO Extreme

HexaPLO Extreme este un joc HexaPro Extreme jucat in Pot Limit Omaha.

Cum functioneaza

HexaPLO Extreme este un joc de Sit & Go cu 3 maini, desfasurat in ritm rapid.
Fiecare HexaPLO Extreme are un premiu aleatoriu, din intervalul 1 — 1.000 de
ori suma de buy-in!

Dupa ce intrati in clientul de poker, deschideti sectiunea lobby a HexaPLO
Extreme facand clic/apasand pe fila HexaPLO Extreme din lobby-ul principal.
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HexaPLO Extreme lobby:

BANZAI JOCURI CASH SIT & GO TURNEU

#r Jucati HexaPLO Extreme

Castiguri mari recente:

— HEXAPRG —

— T

€1,000

XTREMIE

JUCATI

Tipul jocului: PL
Jucatori inscrisi: <5

H%QPLO@

in lobby-ul HexaPLO Extreme, selectati suma buy-in si faceti clic/apasati pe
butonul JUCATI button.

Dupa ce faceti clic/apasati pe butonul JUCATI, vi se va afisa casuta de dialog
pentru confirmare in care trebuie s& va confirmati optiunile.

Casuta de dialog pentru confirmarea HexaPLO Extreme:

HEXAPLOW

ERQIRRIEIVIE

Tipul jocului:
Fond de prem pani la

premiere :
€2 Jetoane (per masa): 1

Buy-in total: €2

=

Numar de jocuri

INSCRIERE

HEXAPLO®
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in c&suta de dialog pentru confirmare, selectati numarul de jocuri pe care doriti
sa le jucati si apasati pe butonul INSCRIERE. Dupa aceasta, vor incepe jocurile
HexaPLO Extreme, in numarul ales.

Premii

Fondul de premiere pentru un anumit joc este calculat prin inmultirea
multiplicatorului alocat aleatoriu cu valoarea buy-in-ului per jucator.

Diferiti multiplicatori, exemple de fonduri de premii si probabilitatea asociata
acestora pot fi gasite mai jos:

Coeficient HexaPLO Extreme €2 Probabilitati
1000x €2,000 1 Tn 100,000
125x €250 202 in 100,000
20x €40 100 Tn 100,000
10x €20 3,550 Tn 100,000
4x €8 12,000 Tn 100,000
3x €6 41,772 n 100,000
1x €2 42,375 1n 100,000

Rake-ul echivalent este de 6,853%

Rapoarte de plata

Castigatorul obtine intregul fond de premiera daca multiplicatorul este mai
mic sau egal cu 20 de ori suma buy-in. In caz de 125x, castigatorul obtine 80%,
jucatorul de pe locul 2 obtine 16% si jucatorul de pe locul 3 obtine 4%. in caz
de 1000x, castigatorul obtine 80%, jucatorul de pe locul 2 obtine 12% si
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jucatorul de pe locul 3 obtine 8%.

Teancul de pornire

Teancul de pornire difera in functie de multiplicator, dupa cum urmeaza:

Coeficient Teancul de pornire
1x 100 jetoane
3x, 4x 200 jetoane
10x, 20x 300 jetoane
125x, 1000x 500 jetoane

Structura de blind

Niveau Small Blind Big Blind Ante
1 10 20 -
2 15 30 -
3 20 40 .
4 30 60 =
5 40 80 -
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Durata nivel blind

Viteza nivelului de blind difera in functie de multiplicator — blindurile cresc mai
rapid in jocurile HexaPLO Extreme cu multiplicator mic si mai lent pentru
jocurile cu multiplicator mare:

Coeficient Timp

1x, 3x, 4x T minut
10x, 20x 2 minute
125x%, T000x 3 minute

Amestecarea cartilor

La oricare dintre aceste jocuri este folosit un pachet de carti de joc. Pachetul
este amestecat dupa fiecare infruntare.

in cazul pierderii conexiunii

Participand la HexaPLO Extreme, jucatorul accepta riscul deconectarii de la
Internet din cauza problemelor de conexiune dintre computerul sau si servere,
intarziere sau blocare sau alte probleme cu care se confrunta computerul
jucatorului sau reteaua de Internet.

Unibet nu accepta nicio responsabilitate pentru deconectarea unui jucator, cu
exceptia defectarii unui server.

Chiar daca fiecare utilizator este responsabil pentru propria sa conexiune la
Internet, Unibet depune eforturi pentru a proteja jucatorii deconectati in timpul
jocului de HexaPLO Extreme, acordand timp suplimentar pentru reconectare.

Daca un jucator nu se conecteaza inainte de inceperea unei maini, acesta va
primi carti si va pune orb si / sau ante. Nu exista nicio reguld impotriva ridicarii
la masa a unui jucator. Jucatorul care se confrunta cu acest lucru va continua
sa aiba blinduri si ante-uri puse si va primi in continuare carti. Doi sau mai
multi jucatori nu trebuie sa inteleaga sa se ridice simultan de la masa.
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Daca un jucator pierde conexiunea cu serverul jocului cand actiunea ajunge la
acesta, serverul va astepta mai intai sa se termine durata normala permisa
pentru decizii si, dupa aceea, mai asteapta suplimentar 20 de secunde pentru
ca jucatorul sa se reconecteze. Daca jucatorul nu sa reconectat in acest timp,
decizia este luata automat pentru acesta. Decizia automata va fi sec daca este
posibil, altfel va fi renuntare. in plus, jucatorul va fi setat ca fiind ridicat la
finalul mainii.

Spre deosebire de un Joc pe bani, cand un jucator participa la un joc HexaPLO
Extreme, primeste carti in fiecare méana, iar pariurile blind si ante sunt
publicate din stiva sa, ca in mod obisnuit. Un jucator care participa la HexaPLO
Extreme poate fi considerat a fi un jucator care isi arunca imediat fiecare
mana atunci cand ii vine randul. Daca un jucator nu revine la HexaPLO
Extreme, acesta renunta la toate sumele buy-in si taxele de participare.

in caz de probleme cu serverul

Va rugam sa consultati site-ul nostru Anulare a turneului.

Jocurile HexaPLO Extreme nefinalizate vor primi o rezolutie de incheierea in
termen de 90 de zile.

Tipuri de turnee

Turnee garantate

La multe dintre turneele noastre, premiile sunt garantate sa atinga o anumita
valoare. Pentru a vedea toatd gama de acest tip de turnee, vizitati Lobby-ul
pentru toate turneele si filtrati programul turneelor dupa cuvéantul ,Garantat”.

Sit & Go

Un Sit & Go (S&G sau SNG) este un turneu care nu are o ora de start atribuita.
Acesta incepe atunci cand toate locurile sunt ocupate. Exista mai multe tipuri
de Sit & Go, atat in forma satelit cat si in forma turneu cu premii in bani.
Aceste turnee pot fi accesate de la sectiunea ,SIT & GO” din Lobby-ul principal.
Maijoritatea turneelor Sit & Go sunt de tip freezeout.
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Turnee Freezeout

La un Turneu Freezeout, jucatorii incep cu un numar egal si fix de jetoane.
Jucatorii de la mai multe mese concureaza pentru jetoanele celorlalti pe
masura ce blind-urile si/sau ante-urile sunt incrementate. Atunci cand
ramaneti fara jetoane, sunteti eliminati de la turneu. Pe masura ce jucatorii
sunt eliminati, mesele sunt ,rupte”, adica jucatorii sunt mutati pentru a pastra
mesele pline sau ,echilibrate” uniform. La final, ultimii jucatori supravietuitori
care au jetoane sunt pusi impreuna la masa finala unde céstigator este
jucatorul care céstiga toate jetoanele de la oponentii sdi. Premiile in bani sunt
acordate celor care termina in top in functie de numarul de intréri la turneu.

Turneele satelit

Turneele satelit sunt evenimente de calificare la care premiile sunt buy-in-uri
pentru alte turnee. Astfel, un jucator poate incepe la un nivel (nu este necesar
sa fie cel mai de jos) si sd avanseze la un nivel mai ridicat. Taxa de intrare
pentru fiecare nivel este intotdeauna mai mare decat taxa pentru nivelul
inferior, primul nivel fiind cel mai ieftin.

Consultati Lobby-ul specific pentru turneu de la Turneul satelit pentru a vede
care sunt premiile turneului. Anumiti sateliti ofera chiar si pachete pentru
turnee live in loc de bilete pentru turneul online!

Cititi mai multe: http://www.unibetopen.com/qualify/
Turneele Freeroll

Turneele Freeroll sunt turnee fara taxa de intrare sau buy -in initial. Turneele
Freeroll sunt marcate clar in Lobby-ul pentru toate turneele.

Turnee cu buy-in multiplu

La turneele cu buy-in multiplu, jucatorii in loc sa aleaga un buy-in fix, pot alege
dintr-un set de buy-in-uri minime si maxime. Numarul de jetoane de start este
proportional cu buy-inul.

Turneele Re-Buy

Un turneu rebuy e un turneu in care ai oportunittea sa achizitionezi jetoane in
timpul turneului. In turneele obisnuite de tip ,freezeout”, in momentul in care
ramai fara jetoane, automat esti eliminat din turneu. Intr-un turneu rebuy, ai

posibilitatea sa cumperi jetoane pe parcursul unei perioade limitate de timp.
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Turneele Bounty

Intr-un turneu Bounty, o parte din buyin-ul juc&torului este addugata la bounty-
ul jucatorului. Daca este vorba de un turneu de tip Bounty Progresiv, un
procent % din suma totala de Bounty este creditata jucatorului care |-a eliminat
si un procent % este adaugat la Bounty-ul aceluiasi jucator. Daca este vorba de
un turneu simplu de bounty, suma totala a Bounty-ului este acordata
juc&torului care l-a eliminat. in cazul turneelor de tip VIP Bounty, este vorba
doar de o singura recompensa unica acordata jucatorului care a eliminat VIP-
ul. Daca VIP-ul face un rebuy, bounty-ul VIP nu este creditat jucatorului care a
castigat mana anterioara.

Turnee pe etape

Un turneu pe etape este un turneu impartit in doud parti separate, etapa A si
etapa B. Exista mai multe turnee de etapa A, dar o singura etapa B. Jucatorii
care inca mai au jetoane la sfarsitul etapei A vor fi transferati cu teancul lor de
jetoane in etapa B, unde toti jucatorii ramasi vor concura pentru premiile
turneului. Etapa A se incheie la un anumit nivel de blind.

Jucatorii nu se pot inscrie direct in etapa B, dar se pot inscrie in mai multe
turnee de etapa A, daca un jucator supravietuieste mai multor etape A, numai
cel mai mare teanc de jetoane ajunge in etapa B. Pentru mai multe informatii
cu privire la fiecare turneu pe etape, vizitati lobby-ul turneului.

Mainile de la poker

Atunci cdnd se compara valoarea individuala a cartilor, asul este cea mai mare
carte. Un as poate fi folosit ca o carte cu valoarea unu pentru a face chinte sau
chinte la culoare, insa in acest caz are valoare de carte mica. De exemplu, o
chinta sau o chinta la culoare 2-3-4-5-6 este mai mare decéat A-2-3-4-5. 10-J-Q-
K-A este cea mai mare chinta sau chinta la culoare posibila.

Daca o méana se incadreaza la mai multe definitii, este folosita cea mai
puternicd mana. De exemplu, 2-3-4-5-6 de Inima rosie este o chinta la culoare,
chiar daca se incadreaza la definitiile pentru chinta la culoare, culoare, chinta
Si carte mare.
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Numele mainii  |Exemplu de mana Tiebreaker

Chinti la 1 Chintele la culoare sunt

culoare K -I 0 comparate dupa valoarea
celei mai mari carti (1).

AAAA
secventa, toate A A A A Note:

din aceeasi suita. La o chinta la culoare 5, 4,
Cea mai mare 3,2, A, asul are valoarea
chinta la culoare unu, facand din aceasta o
posibila (A-10) chinta la culoare cu
este denumita valoarea 5, cea mai mica.
chinta regala.
Careu 1 2  Careurile sunt mai ntai
comparate dupa valoarea
Patru carti de J J J J A celor patru carti identice
aceeasi valoare si “ & @ | (1). Daca sunt egale, cartea
o alta carte A ' .‘. .‘. diferitd (cunoscuta si ca

diferita kicker) (2) este comparata.
Ful 2 Fulurile sunt comparate

1
mai Intai dupa valoarea
Trei carti de 1 0 -I 0 1 0 K tripletei (1) si daca sunt la
aceeasi valoare si @ | cealitate, dupa valoarea
o pereche de alta

@@ | perechii (2)
valoare

Culoare

Culorile sunt comparate
mai intai dupa cartea cea
mai mare(1), daca sunt

S
egale, dupa cartea cu a
doua valoare (2) s1 agsa mai

aceeasi suita

-~
1
Cinci carti din K

departe (3,4,5)
Chintele sunt comparate

Chinta

1
Cinci carti in 1 0 mari carti (1).

secventa “ &
A .‘. .‘. Note:

Laochinti5s, 4,3,2, A,
asul este o carte mica, ceea
ce face ca aceasta sa fie o
chinta cu valoare 5, cea
mai mica posibila.

Brelan 1 2 3 Brelanurile sunt mai Tntai

A 9 comparate dupd valoarea
Trei carti de Q Q celor trei carti identice(1),

dupa valoarea celei mai

aceeasi valoare si “ “ dupa aceea in functie de

alte doua carti A .‘. A ' valoarea celei mai mari

diferite carti (diferite cunoscute ca
fiind kickers) (2) si la final
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Numele mainii  |Exemplu de mana Tiebreaker

Doua perechi
Doua perechi de

valori diferite si
o carte diferita

Pereche
Doua carti
identice si trei
carti diferite
Carte mare

Cinci carti
diferite
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V&o A

1 2 4

prin compararea celei mai
mici carti diferite

Doua perechi sunt
comparate mai intai dupa
valoarea perechii celei mai
mari (1), dupa aceea la
valoarea perechii mai mici
(2) si la final dupa valoarea
Kicker (3)

Perechea este mai ntdi
comparatd dupa valoarea
cartilor identice (1) apoi
dupa valoarea kicker-ilor
(2, 3, 4) incepand cu cartea
cea mai mare si comparand
pana se face diferenta

Cartile mari sunt
comparate dupa valoarea
celei mai mari carti (1) si
daca sunt identice,
urmatoarea carte ca valoare
(2) s1 asa mai departe (3, 4,
5)



Informatii despre comisionul casei

Comisionul casei este o taxa incasata de Unibet de la fiecare mana de joc pe
bani. Poate fi utilizata si pentru a descrie taxele de turneu si Sit & Go care sunt
incasate la aceste jocuri.

Taxele turneului

Urmatoarele tabele prezinta buy-in-ul total si contributia la valoarea premiilor,
dupa aceea taxa pentru diferite tipuri de turnee Sit & Go:

Sit & Go cu 5 maini |Sit & Go cu 2 maini

€1 (€0.95 + €0.05) €1 (€0.96 + €0.04)

€2 (€1.90 + €0.10) €2 (€1.92 + €0.08)

€4 (€3.80 + €0.20) €4 (€3.84 + €0.16)

€10 (€9.50 + €0.50) €10 (€9.60 + €0.40)

€25 (€23.75 + €1.25) €25 (€24.00 + €1.00)
€50 (€47.75 + €2.25)
€100 (€95.50 + €4.50)
€200 (€191.00 + €9.00)

in turnee cu mai multe mese, taxa se percepe la inregistrare si de obicei face
parte din buy-in. Veti vedea taxa in lobby-ul specific al turneului si cand va
inregistrati pentru un turneu. De asemenea, se poate aplica o taxa pentru
rascumparari si suplimente, dar nu se percepe rake pe mana in turnee. Taxa
este de obicei de 10%, dar aceasta poate varia pentru anumite turnee.

Comisionul casei la jocurile pe bani

Valoarea comisionului casei la un joc pe bani variaza in functie de miza si de
joc. Acesta este decis printr-o suma fixa si un procent. Procentul este un
procent din miza totala care este facuta. Suma fixa este valoarea maxima care
poate fi luata. Urmatorul tabel prezinta sumele in functie de miza si joc:

Texas Hold’'em

Sum fix €
NL4 (0.02/0.04) 2 05
NL10 (0.05/0.10) 35 1
NL100 (0.05/0.10) 35 2
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Miza (Blind-uri €) Sumi fix €

NL25 (0.15/0.25) 45 2
NL50 (0.25/0.50) 55 2
NL100 (0.5/1) 6 3
NL200 (1/2) 6 3
NL400 (2/4) 6 3
Omaha

Miza (Blind-uri €)[Comisionul %[Sumj fixi €|
PL4 (0.02/0.04) 2 05
PL10 (0.05/0.10) 3 15
PL25 (0.10/0.25) 3 25
PL10 (0.25/0.50) 3 15
PL50 (0.25/0.50) 35 3
PL100 (0.5/1) 6 3
PL200 (1/2) 6 3
PL400 (2/4) 6 3

Banzai Texas

Miza (Blind-uri €)

NL1 (0.05/0.10) 2 0.25
NL5 (0.25/0.50) 2 0.50
NL20 (1/2) 2.5 1
NL50 (2.5/5) 2.5 15
NL100 (5/10) 2.5 2

Comisionul casei este luat doar de la mainile care ajung la flop sau dupa
aceea. Pentru fiecare mana comisionata, este incasat minim un cent.
Comisionul este rotunijit la cel mai apropiat cent. Nu este incasat niciun
comision de la mizele care se termina preflop, adica mizele unde fiecare
jucator, mai putin unul, renunta inaintea impartirii primei carti comune.

Daca o mana de joc cash incepe cu exact doi sau exact trei jucatori care
primesc carti, taxa fixa pentru acea méana va fi redusa la jumatate.

Classified as general



