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27. Tenis si Sporturi cu Racheta

25. Surfing 26. Inot (Badminton, Jai-Alai, Padel,
Pickleball si Tenis de Masa)
28. Volei 29, Sporturi de larna 30. Al‘tele (Pariuri Speciale/Non
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34. Limite Specifice Sporturilor

Sectiunea D - Esports

1. Esports

A. Conditiile Acordului

1) Introducere

1) Acest set de Termeni si Conditii guverneaza utilizarea site-ului de pariuri sportive Unibet

(Germany) Limited

(,Regulile site-ului de pariuri sportive”). Atunci cand plaseaza un pariu la Unibet (Germany)
Limited Sportsbook, Jucatorul este de acord ca a citit, a inteles si este de acord ca acesti
Termeni si Conditii sunt obligatorii, pe ldnga Termenii si Conditiile generale Unibet (Germany)
Limited aplicabile in orice moment.

2) Utilizarea site-ului Unibet (Germany) Limited Sportsbook este supusa reglementarilor impuse de
Oficiul National pentru Jocuri de Noroc (ONJN). in masura in care orice decizie emisa de Oficiul
National pentru Jocuri de Noroc (ONJN) intrd Tn conflict sau este incompatibild cu prezentele
Reguli ale Pariurilor Sportive, decizia emisa de Oficiul National pentru Jocuri de Noroc (ONJN) va
inlocui orice clauza(e) relevanta(e) din prezentele Reguli ale Pariurilor Sportive.

3) Unibet (Germany) Limited isi rezerva dreptul de a modifica limitele si ofertele de pariere.

Cldificified ge@zneéral



https://www.unibet.ro/general-info/terms
https://www.unibet.ro/general-info/terms
https://www.unibet.ro/general-info/terms

4)

Orice referire din aceste Reguli ale Pariurilor Sportive la cuvinte/obiecte care apar la singular se
aplica si la plural. Referintele la gen nu sunt obligatorii si trebuie tratate doar in scop informativ.
Toate referirile la ,,inclusiv” vor insemna ,inclusiv, fara limitare”.

2) Definitii

1)

2)

3)

»,Eroarea” este definita ca o greseala, tipar gresit, interpretare gresita, auz gresit, citire gresita,
traducere gresita, greseala de scriere, hazard tehnic, eroare de inregistrare, eroare de tranzactie,
eroare manifesta, forta majora si/sau similare, care pot sau nu pot fi evidente pentru Unibet
(Germany) Limited si/sau pentru Jucator la momentul relevant, care a cauzat sau a dus la oferte
de pariuri si/sau acceptarea acestora.

Exemplele de erori, includ, fara a se limita la:

* Caurmare a esecului controalelor de gestionare a riscurilor stabilite.

* Caurmare a manipularii necorespunzatoare a ofertelor sau a procedurilor de decontare,
precum si a oricarei activitati frauduloase.

* Platiincorecte.

* Atacuri cibernetice.

*  Pariuri acceptate;

a. Intimpul unor probleme tehnice care altfel nu ar fi fost acceptate; la cote/preturi care au

fost majorate, imbunatatite sau marite fata de cotele/preturile care ar fi fost oferite altfel.

b. Pe piete/oferte care au fost deja decise sau incheiate sau n legatura cu care Unibet
(Germany) Limited a suspendat pariurile.

c. Pe piete/oferte dupa inceperea competitiei/meciului/ofertei (cu exceptia tipurilor de
pariuri live).

Pe piete/oferte care contin participanti care nu fac parte din competitie

e. Incazcontrar, in conformitate cu legile aplicabile.

f. La cote care sunt semnificativ diferite de cele disponibile Tn industria generala de pariuri
la momentul acceptarii pariului, prin care Unibet (Germany) Limited va utiliza
majoritatea operatorilor din industria de pariuri pentru a determina daca cotele oferite
au fost ,semnificativ diferite”.

g. Lacote carereflecta un scor, o pozitie sau o situatie de clasament incorecte, inclusiv in
cazul in care sunt oferite cote incorecte, din cauza oricaror erori sau omisiuni facute in
ceea ce priveste anuntarea, publicarea sau raportarea unui scor, a unei pozitii sau a unui
clasament.

h. Lacoteincorecte, unde este clar ca sansele reale ca piata sa se produca in momentul
acceptarii pariului erau semnificativ diferite sau

i. Capariul afost plasat de o alta persoana decat Jucatorul (inclusiv in cazulin care cineva
a obtinut acces la contul Jucatorului) sau in cazul in care Jucatorul este victima unei
activitati frauduloase.

»Parierea cu Influenta" este un act, interzis de Unibet (Germany) Limited, prin care un Detinator
al contului, sau parti care actioneaza in asociere cu un Detinator al contului, pot sa influenteze
rezultatul unui meci sau al unui eveniment - direct sau indirect.

»,Pariere Sindicald” reprezinta un act, interzis de Unibet (Germany) Limited, in care jucatorii
actioneaza Impreuna pentru a plasa un pariu sau o serie de pariuri pe aceeasi piata sau
competitie sau atunci cand un jucator plaseaza un pariu in numele sau in beneficiul intentionat
al unei alte persoane sau al altor persoane. in cazul in care existd dovezi ¢4 Jucétorii actioneazé
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impreuna in acest mod, Unibet (Germany) Limited isi rezerva dreptul de a anula pariurile
relevante si/sau de a retine plata retururilor in asteptarea rezultatului investigatiilor ulterioare
pentru a determina daca (in opinia exclusiva a Unibet (Germany) Limited) au avut loc Pariurile
Sindicale.

3) Acceptarea Pariului

1) Fiecare pariu constituie un contract de pariere obligatoriu din punct de vedere juridic intre
Jucator si Unibet (Germany) Limited. Formarea unui astfel de contract de pariuri necesita
urmatoarele etape:

i.  Publicitatea unei piete de pariuri.

ii. Cerereade aplasa un pariu sau o miza pe piata de pariuri de catre Jucator.

iii. Acceptarea si confirmarea pariului sau a mizei de catre Unibet (Germany)
Limited.

2) Un pariu nu este acceptat si confirmat pana cand nu apare in istoricul pariurilor jucatorului.
Odata ce se va intdmpla acest lucru, contractul va fi considerat incheiat in mod corespunzator.
n cazurile de incertitudine cu privire la acceptarea unui pariu, Jucatorul este rugat s verifice
pariurile deschise (in asteptare) sau sa contacteze Serviciul Clienti pentru confirmare. Niciun
pariu sau miza nu va fi considerata finalizata decat daca este confirmata prin istoricul pariurilor
jucatorului sau prin Serviciul Clienti.
Daca nu este acceptat din eroare, odata acceptat, un pariu nu poate fi retras de catre jucator.
Este responsabilitatea Jucatorului sa se asigure ca detaliile pariurilor plasate sunt corecte.

3) 1ncazulin care apare o disputa cu privire la acceptarea (sau neacceptarea acesteia) a oricérui
pariu sau la momentul plasarii oricarui pariu, baza de date a jurnalului de tranzactii Unibet
(Germany) Limited va fi autoritatea finala in solutionarea acestor probleme.

4) Unibet (Germany) Limited poate refuza sa accepte orice pariuri [sau mize] in orice moment si din
orice motiv, inclusiv pentru:

a) Mentineti viabilitatea pietei oferite

b) Protejati Jucatorul

c) A proteja alti utilizatori (de ex. fara limitare, in legatura cu piata pe care Jucatorul are un
model de pariere care ar putea afecta negativ activitatea regulata de pariere a altor
utilizatori).

d) Pentru a proteja Unibet (Germany) Limited (de ex. fara limitare, pe piata in care Jucatorul
prezinta comportamente de spalare de bani, coluzive sau frauduloase, suspectam ca
Jucatorul utilizeaza contul unei terte parti, permite unei terte parti sa utilizeze contul sau
utilizeaza mijloace automate, roboti, software sau mijloace similare sau se implica in
arbitraj).

5) Unibet (Germany) Limited, in functie de nivelul de risc, in loc sa refuze un pariu sau o miza,
poate accepta cererea de pariu plasata de Jucator, pana la o anumita suma a acesteia.

4) Limitele Pariurilor si Platilor

1) Pentru a garanta viabilitatea fiecarei piete, pentru a evita potentialele cazuri de frauda si aranjare
a meciurilor si pentru a putea face o estimare corecta a riscului implicat in fiecare produs oferit,
Unibet (Germany) Limited va limita plata neta (plata dupa deducerea mizei) pentru orice pariu sau
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2)

3)

4)

5)

combinatie de pariuri plasate de un Jucator la €500,000 pentru orice pariuri plasate sau
solutionate intr-un interval de timp de 24 de ore.

Unibet (Germany) Limited stabileste ca miza minima acceptata va fi 1 RON, iar miza maxima
acceptata va depinde de piata si de pariurile propuse.

Unibet (Germany) Limited isi rezerva dreptul de a refuza, in totalitate sau partial, orice pariu
solicitat. Aceasta include posibilitatea ca un ,,Pariu Multiplu”, asa cum este definit in Sectiunea B,
Paragraful 4, sa nu fie acceptat in intregime, fie in ceea ce priveste mizele, fie combinatiile incluse
in respectivul ,Pariu Multiplu”.Toate pariurile plasate prin intermediul oricarei platforme Unibet
(Germany) Limited, inclusiv pariurile care solicita aprobare manuala, pot fi supuse uneiintarzieri
inainte de acceptare, a carei durata poate varia.

Toate cotele oferite pot fi modificate. O astfel de fluctuatie este determinata de Unibet (Germany)
Limited. Pariurile sunt acceptate numai la cotele disponibile in grila de pariuri, la momentul la
care pariul a fost acceptat de catre Unibet (Germany) Limited, indiferent de orice alt anunt sau
publicatie anterioara prezentata pe site-ul web sau pe orice alt mijloc media care mentioneaza
altfel.

Toate calculele de plata la stabilirea pariurilor se vor baza pe cotele zecimale, indiferent de orice
alt format afisat/ales in momentul plasarii pariului.

5) Anularea Pariurilor

1)

2)

3)

Un pariu poate fi declarat nul, in circumstantele descrise in clauza 3 de mai jos.

Un pariu plasat ca pariu acumulativ va ramane valabil, chiar daca un meci sau o piata care face
parte din pariul acumulativ este nula.

Unibet (Germany) Limited isi rezerva dreptul de a declara un pariu nul, total sau partial, daca s-a
produs oricare dintre urmatoarele circumstante sau altele similare:

a. Pariurile au fost oferite, plasate si/sau acceptate din cauza unei erori si/sau la cote
semnificativ diferite fata de cele prezentate in acel moment in alta parte pe piata de pariuri
(a se vedea Sectiunea A, Paragraful 2, 1)

b. Pariuri plasate in timp ce site-ul web intdmpina probleme tehnice, care altfel nu ar fi fost
acceptate

Parierea cu Influenta

Pariere Sindicala

Un rezultat a fost afectat de actiuni criminale - direct sau indirect.

A aparut un anunt public referitor la pariu care modifica semnificativ cotele

@ ™~ o a o

Un pariu a fost oferit pe piata relevanta cu incalcarea reglementarii jocurilor de noroc din

jurisdictia specifica.

h. Unibet (Germany) Limited a decis, la discretia sa exclusiva, sa inceteze sa ofere servicii
clientilor dintr-o anumita tara sau regiune, iar pariul a fost plasat de un client din respectiva
tara sau regiune, unde evenimentul de pariu nu a inceput inca.

i. Dacaun mecinurespecta formatul general acceptat (de ex. la fotbal, timpul de joc este

stipulat ca fiind de 90 de minute, inclusiv timpul de prelungire, iar la hochei pe gheata este

stipulat ca fiind de 3 reprize x 20 de minute).
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4)

5)

6)

Tnregistrari anterioare si alte anulari: In timp ce Unibet (Germany) Limited depune toate
eforturile rezonabile pentru a asigura cea mai buna experienta a utilizatorului, in cazul in care o
piata este disponibila pentru pariuri atunci cand ar fi trebuit sa fie eliminata, clasificata incorect
sau cu cote incorecte, Unibet (Germany) Limited isi rezerva dreptul de a anula toate pariurile
acceptate in circumstantele mentionate, in conformitate cu Sectiunea A, Paragraful 5.3. Situatii

similare includ, dar nu se limiteaza la:

(i) Pariuri Antepost (,pre-meci”) plasate/acceptate dupa inceperea pietei.

(ii) Pariuri Live plasate/acceptate la cote incorecte din cauza transmiterii ,,Live”
intarziate sau nereusite sau pe cote care reprezentau un scor diferit de cel real.

(iii) Orice pariuri plasate dupa ce un participant sau un rezultat nu mai pot afecta scorul
meciului sau al pietei (din cauza unei retrageri, descalificari, anulari, schimbari de
format sau orice alt motiv) vor fi considerate invalide.

(iv) Pariuri plasate la cote care nu reflecta faptul ca un piata conexa era in desfasurare
in urma caruia conditiile ar fi putut fi modificate intr-un mod direct si incontestabil
sau, altfel,dupa un piata care ar putea fi considerat ca decisiv pentru rezultat si care
se Intdmpla sau care s-a intamplat deja.

Contingente conexe: Cu exceptia cazuluiin care sunt plasate prin intermediul functionalitatii de
combinare Unibet (Germany) Limited Tn piata sau sunt oferite explicit ca o oferta specifica,
Unibet (Germany) Limited interzice pariurile acumulator care includ doua sau mai multe
rezultate care s-ar putea dovedi a fi corelate (de ex. Echipa X va deveni campioana, iar Jucatorul
Y va fi cel mai bun marcator in aceeasi ligd). Desi Unibet (Germany) Limited ia toate masurile
necesare pentru a preveni astfel de posibilitati, in eventualitatea in care acest lucru s-ar
intdmpla, Unibet (Germany) Limited isi rezerva dreptul de a declara nule toate partile pariului
acumulativ care includ rezultatele corelate ale caror cote nu sunt indicative pentru contingenta
aferenta.

Pariurile pot fi anulate indiferent daca piata a fost stabilita sau nu.

6) Declinarea si Prioritatea

1)

2)

3)

Unibet (Germany) Limited isi rezerva dreptul de a ajusta o plata creditata in soldul unui jucator
daca plata a fost creditata in cont din cauza unei erori.

Pentru a ajusta orice incorectitudine din soldul Jucatorului ca urmare a creditarii unor sume
datorita unei erori, Unibet (Germany) Limited isi rezerva dreptul de a intreprinde orice actiune
necesara, fara o notificare prealabila si in limite rezonabile, pentru ajustarea soldului Jucatorului
prin inversarea, modificarea sau anularea oricarei tranzactii ulterioare in contul Jucatorului.

Aceste reguli sunt aplicabile tuturor tranzactiilor din sectiunea de Pariuri Sportive a Unibet
(Germany) Limited sipot fi suplimentate cu alte Reguli. in caz de ambiguitate, prioritatea trebuie
luata in considerare in urmatoarea ordine:

a. Regulile si conditiile publicate in legatura cu orice oferta si/sau campanie.
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b. Regulile Specifice Sportului.
c. Regulile Generale privind Pariurile Sportive.

4) 1ncazulin care apar circumstante neprevazute pentru care decontare pariurilor nu este
acoperita in mod explicit de aceste reguli, Unibet (Germany) Limited isi rezerva dreptul de a
solutiona pariurile afectate individual, pe baza echitatii, respectand normele, obiceiurile si
definitiile general acceptate Tn materie de pariuri.

5) Orice date furnizate sau accesibile n, din sau legate de Site-ul de Pariuri Sportive pot fi utilizate
de catre Jucator numai pentru uz privat, necomercial, iar orice utilizare sau tentativa de utilizare

a acestor date in scopuri comerciale este strict interzisa.

6) Unibet (Germany) Limited are dreptul sa puna in aplicare orice prevedere a contractului privind
Pariurile sportive impotriva oricarui Jucator.

B. Reguli Generale de Pariere

1. Termeni Comuni de Referinta

1) Reguli Generale ale Pietei
Regula Generala pentru Pariure Antepost (Pre-Match)

Pentru toate ofertele de pariuri antepost referitoare la performantele individuale ale jucatorilor
(de ex. Totalul punctelor marcate de jucatorul X) sau la compararea performantelor a doi
jucatori pe parcursul unei anumite perioade, turnee sau sezon (de ex. Care jucator va marca
cele mai multe puncte), toate persoanele listate trebuie sa fie participanti activi la cel putin inca
un meci aplicabil dupa acceptarea pariului pentru ca pariurile sa fie considerate valide. Daca
vreun jucator din listd nu se afla in echipa de start sau nu poate participa, pariul va fi declarat
nul. Aceasta regula se aplica in diverse sporturi, inclusiv fotbal, baseball, baschet si altele.

Pariuri pe Performanta Individuala a Jucatorului

Pentru ofertele legate de performantele individuale ale jucatorilor (de ex. Totalul Golurilor
Marcate de Jucatorul X in timpul Cupei Mondiale) sau comparand performantele a doua jucatori
pe o perioada specifica, turneu sau sezon (de ex. Care jucator va marca cele mai multe goluriin
timpul ligii), toti indivizii listati trebuie sa fie participanti activi in cel putin un meci aplicabil dupa
acceptarea pariului pentru ca pariurile sa fie considerate valide. Daca vreun jucator din lista nu
se afla in echipa de start sau nu poate participa, pariul va fi declarat nul.

Regula de Pariuri Live

Pentru Pariurile Live, toti participantii trebuie sa fie participanti activi dupa plasarea pariului
pentru ca pariurile sa fie considerate valide. Daca un participant nu participa la nicio actiune
ulterioara, pariul va fi declarat nul.

Pariuri pe Performanta Sezoniera

Pentru ofertele legate de performantele individuale ale jucatorilor (de ex. Totalul incercarilor
Marcate de Jucatorul X in timpul Cupei Mondiale) sau comparand performantele a doua jucatori
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2)

3)

4)

5)

6)

7)

pe o perioada specifica, turneu sau sezon (de ex. Care jucator va marca cele mai multe incercari
in timpul Sezonului Regulamentar), toti jucatorii listati trebuie sa fie participanti activiin cel
putin un meci aplicabil dupa acceptarea pariului pentru ca pariurile sa fie considerate valide.

Decontarea acestor pariuri se va face pe baza rezultatelor dupa orice timp suplimentar, cu
exceptia cazului in care se afirma altfel.

"Pariurile Live" sunt cele unde este posibil sa pariezi in timpul unui meci sau al unei competitii in
desfasurare. Unibet (Germany) Limited nu recunoaste si nu isi asuma nicio raspundere daca nu
este posibila plasarea unui pariu sau dacé actualizarea scorului live nu este corecta. in orice
moment, este responsabilitatea jucatorului sa fie la curent cu meciul si cu pietele din jurul
acestuia, cum ar fi scorul actual, progresul acestuia si timpul ramas pana la finalizarea
meciului. Unibet (Germany) Limited nu isi asuma nicio raspundere pentru modificarile
programului de pariuri live sau intreruperea serviciului de pariuri live.

Cash Out

Functia Cash Out permite Jucatorului posibilitatea sa inchida un pariu, care nu a fostinca
stabilit, la valoarea sa actuala. Functia este disponibila pentru pietele selectate, atat inainte de
meci cat si in direct, precum si pentru pariuri simple si multiple. Functia Cash Out nu poate fi
folosita pentru pariurile gratuite. Cererile de Cash Out pot fi supuse aceleiasi proceduri de
intarziere enumerate Tn Sectiunea A Paragraful 4.4. Daca in timpul acestei intarzieri, din orice
motiv, oferta este retrasa sau cotele fluctueaza, cererea de Cash Out nu va fi acceptata, iar
Jucatorul va fi notificat cu un mesaj pe ecran. Unibet (Germany) Limited isi rezerva dreptul de a
oferi aceasta functionalitate la discretia sa si nu recunoaste sau accepta nicio raspundere daca
functionalitatea nu este disponibild. Daca o cerere de Cash Out are succes, pariul va fi decontat
imediat, iar orice piete ulterioare care apar in legatura cu pariul nu vor fi luate in considerare. in
cazul unui pariu Cash Out care a suferit o eroare tehnica, de stabilire a cotelor sau de decontare

in orice moment intre oferta initiala si decontarea finala, Unibet (Germany) Limited isi rezerva
dreptul de a rectifica aceasta inexactitate in conformitate cu Sectiunea A, Paragraful 6.2.

»Participantul” este un obiect care face parte dintr-o competitie in ,,Head-to-Head” si
»IripleHead”. Participantul se refera numai la obiecte care fac parte din piata ,Head-to-Head”
sau ,,Triple-Head” in cauza. Din motive de claritate, un ,,participant” trebuie sa fie perceput ca
un singur jucator, o echipa sau orice grup de persoane listate impreuna. Orice referire la
participanti, in cadrul acestor reguli, trebuie sa fie inteleasa in mod corespunzator, indiferent
daca definitia sa este la singular sau la plural.

Termenul limita afisat pe site-ul web trebuie tratat ca avand doar scop informativ. Unibet
(Germany) Limited isi rezerva dreptul sa suspende, partial sau complet, activitatea de pariere in
orice moment in care considera ca este necesar.

Statisticile sau textele editoriale publicate pe site-ul/site-urile Unibet (Germany) Limited trebuie
considerate informatii suplimentare. Unibet (Germany) Limited nu recunoaste si nu isi asuma
nicio raspundere daca informatiile nu sunt corecte. in orice moment, este responsabilitatea
jucatorului sa fie constient de circumstantele legate de o competitie.

Pentru jucator, profitul teoretic in cazul pariurilor cu cote fixe este dat de cotele din toate

rezultatele posibile din ofertd. Rambursarea teoretica pentru un jucator la o oferta de pariucu 3
rezultate a, b, si c poate fi calculata dupa cum urmeaza.
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Teoretic % =1/ (1/rezultat cota a) + (1/rezultat cota b") + 1(/rezultat cota c) x 100

2. Tipuri de Pariuri

1) Meci
Un ,,Meci” se refera la o oportunitate de pariere in care poti paria pe rezultatul unui meci sau al
unei competitii, fie partial, fie complet. Optiunile de pariere disponibile sunt:

»1” =Echipa Gazda/Jucatorul 1 (participantul listat in partea stanga a ofertei de pariere) , X”
= Egalitate (selectia din mijloc)
»2” = Echipa Oaspete/Jucatorul 2 (participantul listat in partea dreapta a ofertei de pariere)

Tn unele cazuri, Unibet (Germany) Limited poate afisa oferte de pariuri intr-un format ,,american”
(de ex. Echipa Oaspete @ Echipa Gazda), unde echipa oaspete este listata prima, urmata de
echipa gazda. Indiferent de modul in care echipele sunt pozitionate in afisajul de pariuri,
»~Acasa” se refera intotdeauna la echipa gazda (gazda), iar ,,Oaspete” se refera la echipa oaspete
(vizitatoare), pe baza desemnairii oficiale de catre organismul organizator, cu exceptia cazurilor
in care se specifica altfel in Sectiunea B, Paragraful 5.32.

2) Scorul Exact
»Scorul Exact” este o optiune de pariere care va permite sa pariati pe scorul exact al unui meci
sau al unei competitii, fie partial, fie complet.

3) Peste/Sub

»Peste/Sub” este o optiune de pariere care va permite sa pariati pe daca suma totala a unui
eveniment predefinit (cum ar fi goluri, puncte, cornere, recuperari, minute de penalizare etc.) va
fi peste sau sub o linie specificata. Daca numarul total de aparitii se potriveste exact cu linia de
pariere, toate pariurile pe acea oferta vor fi considerate nule. de ex. daca linia de pariere este de
128,0 puncte si meciul se termina cu scorul de 64-64, pariul va fi declarat nul.

4) Par/Impar
»Par/lmpar” este o optiune de pariere care va permite sa pariati pe daca suma totala a unui
eveniment predefinit (cum ar fi goluri, puncte, cornere, recuperari, minute de penalizare etc.) va
fi parad sau impara.
Impar se refera la totaluri precum 1, 3, 5 etc.
Par se refera la totaluri precum 0, 2, 4 etc.

5) Pariuri Head-to-Head / Triple-Head
Un ,,Pariuri Cap la Cap” sau ,,Triple-Head” se refera la o optiune de pariere in care puteti paria pe
rezultatul unei competitii care implica fie doi (Head-to-Head), fie trei (Triple-Head) participanti.
Aceste competitii pot proveni din evenimente organizate oficial sau pot fi definite virtual de
Unibet (Germany) Limited.

6) Pauza/Final

»,Pauza/Final” este o optiune de pariere care va permite sa pariati atat pe rezultatul de la pauza,
cat si pe rezultatul final de la sfarsitul meciului. de ex. daca scorul la pauza este 1-0 in favoarea
echipei gazda si meciul se incheie cu scorul de 1-1, rezultatul castigator va fi 1/X (Acasa/Egal).
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Pariurile pe aceasta piata vor fi declarate nule daca meciul se desfasoara intr-un format care
face imposibila determinarea unui rezultat pe baza intervalelor de timp specificate.

7) Parierea pe Reprize
»Parierea pe Perioade” va permite sa pariati pe rezultatul fiecarei perioade individuale din cadrul
unui meci sau al unei competitii. de ex. daca scorurile pe repriza intr-un meci de hochei pe
gheata sunt 2-0, 0-1 si 1-1, rezultatul castigator ar fi 1/2/X (Acasa/Deplasare/Egal). Pariurile pe
aceasta piata vor fi declarate nule daca meciul se desfasoara intr-un format care face
imposibila determinarea unui rezultat pe baza intervalelor de timp specificate.

8) Pariul Fara Optiunea de Egalitate
»Pariul Fara Optiunea de Egalitate” este o optiune de pariere care va permite sa pariati fie pe ,1”
(Echipa Gazda), fie pe ,,2” (Echipa Oaspete), asa cum este definitin Sectiunea B, Paragraful 2.1.

Acest termen este adesea folosit in situatiile Tn care nu sunt oferite cote de egalitate. Pariurile
vor fi considerate nule daca meciul sau piata specifica nu produce un rezultat castigator (de ex.
daca meciul se termina la egalitate) sau daca evenimentul specificat nu se intdmpla (de ex.
daca pariati pe ,,Primul Gol, Pariul Fara Optiunea de Egalitate” si meciul se termina 0-0).

9) Handicap
"Handicap" pariurile permit sa pariati daca un rezultat ales va castiga dupa ce este adaugat sau
scazut un handicap specificat la meciul, repriza sau scorul total. Daca rezultatul meciului, dupa
aplicarea handicapului, este egal cu linia de pariere, toate pariurile pe oferta respectiva vor fi
declarate nule.

de ex. un pariu pe -3,0 goluri va fi nul daca echipa aleasa castiga la exact 3 goluri (de ex. scoruri

de 3-0, 4-1 sau 5-2). in acest context, termenul ,,marja” se refers la diferenta dintre scorurile
celor doua echipe sau participanti.

Daca nu se specifica altfel, toate handicapurile de pe site-ul Unibet (Germany) Limited sunt
calculate pe baza rezultatului de la inceputul pana la sfarsitul meciului sau perioadei
specificate. Totusi, pentru anumite pariuri cu handicap in anumite sporturi (cum ar fi
Handicapul Asiatic in fotbal), vor fi luate in considerare doar rezultatele care apar dupa plasarea
pariului, ignorand orice goluri sau puncte marcate inainte de acceptarea pariului. Aceste oferte
vor fi afisate clar pe site si mentionate in Istoricul Pariurilor pariorului, impreuna cu scorul la
momentul plasarii.

Exista trei formate diferite pentru pariurile pe handicap:

1. Handicap de 2 Modalitati: Echipa A (-1,5) vs Echipa B (+1,5)

Echipa A: Are un handicap de -1,5 goluri. Trebuie sa castige la o diferenta de 2 sau mai multe
goluri pentru ca pariul sa fie castigator.

Echipa B: Se acorda un avantaj de +1,5 goluri. Trebuie sa castige, sa remizeze sau sa piarda la o
diferenta de doar 1 gol pentru ca pariul sa fie castigator.

2. Handicap de 3 Modalitati: Echipa A (-2), Remiza (Exact 2), Echipa B (+2)

Echipa A: Are un handicap de -2 goluri. Trebuie sa castige la o diferenta de mai mult de 2 goluri
pentru ca pariul sa fie castigator.
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Remiza: Castiga daca meciul se termina exact cu diferenta specificata (de ex. 2-0, 3-1, 4-2).
Echipa B: Se acorda un avantaj de +2 goluri. Trebuie sa castige, sa remizeze sau sa piardalao
diferenta de doar 1 gol pentru ca pariul sa fie castigator.

3. Handicap Asiatic: Echipa A (-1,75) vs Echipa B (+1,75)

Echipa A: Se acorda un handicap de -1,75 goluri. Miza este impartita in doua pariuri egale pe 1,5
si-2,0. Trebuie sa castige la o diferenta de mai mult de 2 goluri pentru plata integrala. Daca
castiga la exact 2 goluri, partea de -1,5 castiga, iar partea de -2,0 este rambursata (considerata
»~egal”). Pierderea la o diferenta de 1 golinseamna pierderea intregii mize.

Echipa B: Se acorda un avantaj de +1,75 goluri. Miza este impartita in doua pariuri pe +1,5 si
+2,0. Trebuie sa castige, sa egaleze sau sa nu piarda la mai mult de 1 gol pentru a primi castigul
integral. Pierderea la exact 2 goluri duce la rambursarea pariului pentru partea de +2,0 si la
pierderea pariului pentru partea de +1,5. Pierderea la 3 sau mai multe goluri inseamna pierderea
intregii mize.

10) Sansa Dubla
»Sansa dubla” este o optiune de pariere care va permite sa pariati simultan pe doua rezultate
posibile ale unui meci sau competitie. Optiunile disponibile sunt:

1X: Echipa gazda castiga sau meciul se termina la egalitate
12: Castiga echipa gazda sau castiga echipa oaspete

X2: Meciul se termina la egalitate sau echipa oaspete castiga
Aici, ,17, ,X” si ,2” sunt definite in Sectiunea B, Paragraful 2.1.

11) Pariu Antepost / Pariuri pe Plasare
"Antepost sau Plasare” pariuri va permit sa selectati dintr-o lista de alternative si sa pariati pe
daca un participant va castiga sau se va clasa pe o anumita pozitie in rezultatele competitiei
listate. Daca doi sau mai multi participanti termina pe aceeasi pozitie, castigul va fi determinat
conform regulilor descrise in Sectiunea B, Paragraful 5.14.

12) Pariu Each Way
Un pariu ,,Each Way” este un tip de miza in care selectia ta trebuie fie sa Castige, fie sa Obtina o
Plasare conform conditiilor de plata specificate. Pariul este impartit in doua parti egale: partea
»,Castigatoare” si partea ,,Clasament”. Decontarea pariurilor Each Way va respecta regulile
relevante pentru pariurile ,,Castigatoare” si ,,Clasament”, inclusiv regulile specifice sportului si
cele descrise in Sectiunea B, Paragraful 2.11.

13) Minute de Gol
»Minute de Gol” este o optiune de pariere care va permite sa pariati pe suma totala a minutelor
in care se marcheaza goluriin timpul unui meci. La decontarea acestor pariuri:
*  Golurile marcate in prelungirile acordate de arbitru ale primei reprize vor fi considerate
ca marcate in minutul 45.
*  Golurile marcate in prelungirile acordate de arbitru ale reprizei secunde vor fi
considerate ca marcate in minutul 90.
e« in plus, autogolurile nu vor fi luate in considerare in ,,minutele de gol” ale fiecarui
jucator in scopul decontare pariurilor.
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14) Edit Bet

Functia Edit bet iti permite sa adaugi selectii la un pariu simplu deschis eligibil sau la un pariu
multiplu simplu. Acesti termeni se aplica suplimentar fata de Termenii si Conditiile Generale de
Pariere.

e Pariul tau original este inlocuit odata ce editarea este confirmata; miza ramane aceeasi.
Selectiile adaugate sunt cotate la momentul editarii.

e Cel putin o selectie trebuie sa nu fie decisa. Pariurile bonus/gratuite nu sunt eligibile.

e Poti doar sa adaugi selectii— nu poti elimina selectii, modifica miza sau anula o editare
dupa ce ai confirmat.

e Cotele selectiilor originale raman neschimbate. Selectiile suspendate nu pot fi adaugate.

e Plata se face in conformitate cu Regulile noastre Generale de Pariere, inclusiv regulile
standard privind anularile si pariurile multiple (accumulator).

e Cash Out poate ramane disponibil daca toate selectiile sunt eligibile; acest lucru nu este
insa garantat.

e Editarea nu este disponibila daca toate selectiile sunt decise, suspendate sau daca
evenimentul s-a incheiat.

e Daca apare o eroare in timpul editarii, pariul tau original va raméane valabil, cu exceptia
cazului in care editarea este confirmata cu succes.

o Nerezervam dreptul de a refuza sau anula editarile care implica erori sau suspiciuni de
utilizare abuziva.

15) 2Up / Early Payout

Pariul este castigator imediat atunci cand echipa selectatd conduce cu doua goluri in orice moment
al meciului, indiferent de rezultatul final.

e Conditie de castig: Echipa selectata obtine un avantaj de 2 sau mai multe goluri in orice
moment; decontarea se face imediat.

e Conditie de pierdere: Nicio echipa nu ajunge la un avantaj de doua goluri, sau scorul final nu
corespunde rezultatului selectat.

e  Mai multi castigatori posibili: Gazdele, oaspetii si egalul pot fi toate decontate ca pariuri
castigatoare in acelasi meci daca mai multe echipe ating un avantaj de 2 goluri.

e Disponibilitate: Doar pariuri pre-meci pe pietele marcate 2Up, pentru anumite meciuri de
fotbal.

e Decontare: Se bazeaza pe datele oficiale ale meciului; golurile anulate sau modificate pot
duce la corectarea sau inversarea decontarii.

e Piata separata: Este o piata diferita de pariul standard Rezultat Final, iar cotele pot fi diferite.
e Cash Out: Nu este disponibil.

e Multiplu/ Bet Builder: Eligibil pentru pariuri multiple si Bet Builder, acolo unde este permis.
e Operatorulisi rezerva dreptul de a retrage sau de a modifica in orice momento

16) Power Sub

Protectia Power Sub pe pietele Marcator oricand in meci: jucatorul ales de tine trebuie sa fie in
primul 11; daca este inlocuit inainte sd marcheze, iar inlocuitorul sau direct marcheaza, pariul este
castigator.
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e Conditie de castig:

Jucatorul este Tn primul 11 > este schimbat inainte sa marcheze > inlocuitorul marcheaza.
e Conditie de pierdere:

Jucatorul ales nu marcheaza si nu este schimbat, sau inlocuitorul nu marcheaza.
e Valabil doar pentru pariuri plasate Tnainte de meci

e Doar pietele marcate Power Sub se califica pentru promotie

e Golurile conteaza doar in timpul regulamentar si prelungirile din timpul jocului (nu extra
time sau penalty-uri)

e Pariurile sunt decontate folosind date oficiale ale meciului de la furnizori recunoscuti de
date sportive

e Disponibilitatea Cash Out si Bet Builder poate varia

e  Operatorulisi rezerva dreptul de a retrage sau modifica promotia Tn orice moment.

17) Anulare pariu

Anularea pariului este o functionalitate care permite clientului sa anuleze un pariu (atata timp céat
rezultatul nu a fost determinat) in termen de doua (2) minute de la confirmarea plasarii pariului.

e Accesati sectiunea Pariurile mele (Istoric pariuri sportive)

e Trebuie sa apasati butonul ,Anuleaza pariul meu” pentru a confirma anularea pariului. Miza va fi
apoi creditata Tnapoi.

e Disponibilitatea anularii: Aveti 2 minute pentru a anula pariul dupa plasare.

e Disponibil doar pre-meci: Anularea pariului este posibila doar pentru pariurile pre-meci.

e Limita zilnica: Posibilitatea de a anula un pariu este disponibild pana la un maxim de cinci (5)
anulari intr-un interval de douazeci si patru (24) de ore (de la 00:00 la 23:59).

e Indisponibil in timpul suspendarii pariurilor: Va rugam sa retineti ca optiunea de anulare nu va fi
disponibila atunci cand pariurile/pietele sunt suspendate.

e Operatorulisi rezerva dreptul de a retrage sau modifica aceasta functionalitate in orice moment

3. Pariuri Adiacente

1) ,Meciurile” Fantasy/Virtuale sau ,,Head to Heads” sunt confruntari implicite Tn care sunt
comparate performantele a doi sau mai multi participanti/echipe care nu se confrunta direct in
acelasi meci/competitie/runda. Decontarea rezultatului se va face in functie de numarul de
situatiipredefinite (de ex. goluri) pe care fiecare participant le realizeaza in meciul respectiv.
Urmatoarele criterii vor fi utilizate pentru a determina decontarea acestor tipuri de oferte:

a. Daca nu se specifica altfel, pariurile se refera la urmatorul meci/competitie/runda oficiala
(dupa caz) la care participantii/echipele listate sunt programate sa participe.

b. Toate meciurile/pietele relative trebuie finalizate in aceeasi zi/sesiune in care este
programata finalizarea meciului/competitiei/rundei pentru ca pariurile sa fie valabile, cu
exceptia acelor oferte ale caror rezultate au fost decise inainte de abandonare si nu pot fi
modificate indiferent de pietele viitoare, care vor fi solutionate in functie de rezultatul decis.
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2)

3)

4)

5)

6)

7)

c. Rezultatele pentru aceste oferte vor lua in considerare doar evenimentele derivate din jocul
efectiv. Rezultatele obtinute ca urmare a victoriilor prin abandon, precum si altor decizii
specificate in clauzele 2, 3 si 4 din Sectiunea B, Paragraful 3.20. nu vor fi luate Tn considerare.

d. Tncazulin care criteriile sunt neconcludente in determinarea rezultatului acestor oferte,
urmatoarele criterii vor fi utilizate progresiv pentru solutionarea ofertei:
(i) regulile specifice sportului aplicabile, asa cum sunt enumerate in Sectiunea C, (ii)
Regulile de decontare a rezultatelor, asa cum sunt enumerate in Sectiunea B, Paragraful
5.

Pariurile vor fi considerate nule daca este in continuare imposibila determinarea unui
rezultat castigator.

Pariurile Over/Under privind clasificarea participantilor in performante/piete trebuie interpretate
dupa cum urmeaza: ,,Over” inseamna o pozitie mai proasta sau mai mica, in timp ce ,,Under”
inseamna o pozitie mai buna sau mai mare. de ex. un pariu pe clasificarea unui jucator intr-un
turneu cu o linie Over/Under de 2,5 va fi decis ca Under daca jucatorul se clasifica pe primul sau
pe locul doi. Toate celelalte plasamente vor fi decise ca Over (Terminat).

Pariurile pe ,Sfert / Repriza / Perioada X” se refera la rezultatul/scorul obtinut in intervalul de
timp relevant si nu includ alte puncte/goluri/piete acumulate din alte etape ale
competitiei/meciului. Pariurile pe aceasta piata vor fi declarate nule daca meciul se desfasoara
intr-un format in care este imposibil sa se determine un rezultat in intervalele de timp
specificate n oferta.

Pariurile pe ,,Rezultatul la sfarsitul Sfertului / Reprizei / Perioadei X” se refera la rezultatul
meciului/pietei dupa incheierea intervalului de timp stipulat si vor lua in considerare toate
celelalte puncte/goluri/piete acumulate din etape anterioare ale competitiei/meciului. Pariurile
pe aceasta piata vor fi declarate nule daca meciul se desfasoara intr-un format in care este
imposibil sa se determine un rezultat in intervalele de timp specificate in oferta.

Pariurile pe ,Cursa catre X Puncte / Cursa catre X Goluri...” si oferte similare se refera la
echipa/participantul care atinge primul numarul specificat de puncte/goluri/piete. Daca oferta
mentioneaza un interval de timp (sau orice alta restrictie de perioada), aceasta nu va include
alte puncte/goluri/piete acumulate din alte etape ale competitiei/meciului care nu au legatura
cu intervalul de timp mentionat. in cazul in care scorul afisat nu este atins in intervalul de timp
stipulat (daca exista), toate pariurile vor fi declarate nule, cu exceptia cazului in care cotele
pentru o astfel de eventualitate au fost publicate pe piata.

Pariurile pe ,,Castigatorul Punctului X / Urmatorul care inscrie” si oferte similare se refera la
echipa/participantul care marcheaza/céastiga evenimentul mentionat. Pentru decontarea
acestor oferte, nu se va lua in considerare nicio referinta la pietele anterioare evenimentului
listat. Daca optiunea prezentata nu este marcat/castigat in intervalul de timp stipulat (daca
exista), toate pariurile vor fi declarate nule, cu exceptia cazului in care cotele pentru o astfel de
eventualitate au fost publicate pe piata.

Pariurile care se refera la producerea unui anumit eveniment intr-o ordine de timp predefinita,
cum ar fi ,,Primul cartonas” sau ,Urmatoarea echipa care primeste minute de penalizare”, vor fi
considerate nule daca nu este posibil, fara nicio indoiala rezonabila, sa se decida rezultatul
castigator, de ex. in cazul jucatorilor din echipe diferite carora li se arata un cartonas in aceeasi
intrerupere a jocului.
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8)

9)

10)

11)

12)

13)

14)

15)

16)

17)

»9a marcheze primul si sa castige” se refera la echipa/participantul mentionat care este primul
care inregistreaza orice punct in meci si care castiga meciul. Daca meciul nu va avea niciun
marcator, toate pariurile vor fi declarate nule.

Orice referire la ,,Fara Goluri Primite/Niciun Gol Primit” indica faptul ca echipa/participantul
mentionat nu trebuie sa primeasca niciun gol/punct in timpul meciului/intervalului de timp
relevant.

»A castiga din urma” se refera la echipa/participantul mentionat care castiga meciul dupa ce a
fost la cel putin 1 gol/punct in spatele adversarilor sai in orice moment al meciului/intervalului
de timp relevant.

Orice referire la faptul ca o echipa/un participant castiga toate reprizele/perioadele (de ex.
Echipa castigd ambele reprize) inseamna ca echipa mentionata trebuie sd marcheze mai multe
goluri/puncte decat adversarul sau pe parcursul tuturor reprizelor/perioadelor stipulate ale
meciului.

Orice referire la ,,Prelungirile acordate de arbitru” se refera la timpul afisat de oficialul desemnat
si nu la timpul efectiv jucat.

Decontarea rezultatului pariurilor la oferte cum ar fi ,,Omul Meciului”, ,,Cel Mai Valoros Jucator"
etc. se va baza pe decizia organizatorilor competitiei, cu exceptia cazurilor in care se specifica
altfel.

Decontarea pariurilor care se refera la termeni precum ,gol decisiv” se va face pe baza
marcatorului golului care, la finalul meciului/partidei (dupa cum este cazul), se dovedeste a fi
cel care a produs un avantaj de netrecut, dupa care orice goluri ulterioare nu vor mai influenta
rezultatul final.Pentru ca un pariu sa fie validat cu ,,DA”, echipa jucatorului mentionat trebuie sa
fie declarata castigatoare a meciului respectiv (in cazul unui singur meci) sau sa avanseze in
runda urmatoare/sa castige competitia. Golurile marcate in timpul regulamentar si in prelungiri
se iau in considerare, dar nu si la Loviturile de Departajare.

Pariuri pe piete care prezinta o selectie de episoade care s-ar putea intdmpla intr-un meci (de
ex. ,Ce se va intdmpla mai intai cu jucatorul?”) cu optiuni ,,Marcati un gol, Primiti un cartonas
galben/rosu, Fiti inlocuit/a) vor fi considerate nule daca niciuna dintre pietele/rezultatele listate
nu se produce, cu exceptia cazului in care cotele pentru o astfel de eventualitate au fost
publicate pe piata.

Decontarea pariurilor pe transferuri va include si jucatorii imprumutati de club.

Pariurile referitoare la schimbari manageriale se refera la persoana care ocupa rolul de Antrenor
Principal/Manager (dupa caz) si care demisioneaza/este inlaturata din functie, indiferent de
motiv. Pariurile sunt valabile chiar si in cazurile in care un coresponsabil (daca exista) isi
paraseste pozitia si vor fi solutionate in consecinta. in cazulin care nu mai au loc modificari
intre momentul plasarii pariului si ultimul meci din campionat (excluzand play-off-urile, playout-
urile, post-sezonul etc.), pariurile plasate dupa ultima schimbare de manager (daca exista) vor fi
nule, cu exceptia cazului in care a fost oferita o optiune adecvata pentru pariere. Pietele de
fotbal vor lua Tn considerare si vor stabili Tn consecinta orice antrenor principal/manager
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18)

19)

20)

interimar/in functie de functie care, de la ultima schimbare manageriala, a condus echipa timp
de 10 meciuri consecutive.

Ofertele care se refera la ce echipa/participant va realiza o anumita realizare impotriva unei alte
echipe/participant (de ex. Urmatoarea Echipa Care Tnvinge Echipa X), precum si ofertele care se
refera la clasamentul de la 0 anumita data, vor ramane valabile si vor fi solutionate indiferent de
orice modificari ulterioare ale programului si de numarul de jocuri/runde jucate.

Decontarea ofertelor referitoare la echipa/participantul care va fi primul care va realiza o
anumité realizare impotriva altei/alte echipe/participanti (de ex. Prima Echipa Care Inscrie in
Ziua X) se va baza pe intervalul de timp din meciul respectiv in care a fost realizata performanta.
de ex. Echipa A joaca sdmbata si marcheaza primul gol Tn minutul 43, in timp ce Echipa B joaca
duminica si marcheaza primul gol dupa 5 minute, atunci Echipa B va fi decisa ca castigatoare.

Din cand in cdnd, Unibet (Germany) Limited, la discretia sa exclusiva si fara a aduce atingere
situatiilor conexe, asa cum sunt descrise in Sectiunea A, Paragraful 5.5, poate decide sa publice
oferte care se refera fie la performanta unica a unui participant/echipa, fie oferte care combina
rezultatele potentiale a 2 sau mai multe echipe/participanti (de ex. Cote Multiple Imbunétatite,
Cote Marite etc.), la cote mai mari decéat cele disponibile in mod normal. Unibet (Germany)
Limited isi rezerva dreptul de a retrage astfel de oferte, de a edita cotele respective side a
efectua orice modificari ulterioare pe care Unibet (Germany) Limited le considera necesare, la
discretia sa exclusiva. Decontarea acestor oferte se va face pe baza urmatoarelor criterii, in
ordinea enumerata:

1. Cu exceptia cazului in care se specifica altfel, oferta se refera doar la ziua (zile)
mentionata(e) si/sau urmatorul meci/competitie/runda oficiala (dupa caz) la care
participantii/echipele mentionate sunt programate sa participe la momentul publicarii ofertei.
2. Rezultatele se stabilesc conform regulilor specifice fiecarui sport. Toate pietele aferente
trebuie finalizate conform programarii, in termenele aplicabile, pentru ca pariurile sa raméana
valabile, cu exceptia cazului in care orice alt rezultat din oferta ar determina in mod
incontestabil rezultatul ofertei, astfel incat finalizarea (sau lipsa acesteia) celorlalte piete listate
in oferta sa nu influenteze rezultatul ofertei. Astfel de piete vor fi solutionate in functie de
rezultatele deja stabilite.

3. Cu exceptia cazului in care se specifica altfel in mod explicit in oferta, decontarea va lua
in considerare doar evenimentele care decurg din jocul efectiv.Rezultatele atribuibile
abandonurilor, protestelor, modificarilor primului rezultat oficial etc. nu vor fi luate in
considerare. Pariurile vor fi anulate daca este imposibila determinarea unui rezultat castigator in
conformitate cu regulile specifice sportului respectiv.

4. Toate conotatiile legate de oferta trebuie respectate integral si fara indoiala pentru ca
pariul sa fie considerat castigator, indiferent de orice posibil conflict cu regulile sportului
specific sau cu oricare alta interpretare potentiala, bazata pe prezentarea anterioara sau
actuala a ofertelor legate de evenimentele din acel sport si felul in care acestea sunt prezentate
in mod normal in pe site-ul Unibet (Germany) Limited. in cazurile aplicabile, dacé oferta include
o optiune a carei rezultat va fi exact valoarea liniei Peste/Sub sau Handicap, se va considera ca
nu s-a indeplinit optiunea mentionata, iar pariurile vor fi stabilite ca PIERDUTE.

Desi Unibet (Germany) Limited a luat toate masurile de precautie necesare pentru a asigura o

experienta superioara a utilizatorului, trebuie inteles ca pietele pot fluctua in asa fel incéat, la un
moment dat, aceste piete sa nu reprezinte o valoare imbunatatita comparabila cu ofertele de
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22)

23)

pariuri conexe prezente in prezent pe Unibet (Germany) Limited Sportsbook. Toate pariurile
raman valabile indiferent de aceste fluctuatii eventuale.

Pe anumite piete, Unibet (Germany) Limited va oferi utilizatorilor functionalitati pentru a plasa
pariuri combinand rezultate si evenimente de pe aceeasi piata (cunoscute si sub numele de
Combinatii IntraPiata), fie prin combinatii predefinite prezente in Casa de Pariuri Sportive
(excluzand Multipli imbunétatiti, Cote Marite etc., pentru care se apliciSectiunea B, Paragraful
3.20), fie prin functionalitatea Constructor de Pariuri. O astfel de functionalitate este prezenta

numai la discretia exclusiva a Unibet (Germany) Limited si fara a aduce atingere contingentelor
conexe, asa cum sunt
descrise in Sectiunea A, Paragraful 5.5. Decontarea se va baza pe regulile specifice sportului

respectiv. Toate evenimentele conexe trebuie sa fie indeplinite complet pentru ca un pariu sa fie
considerat ca avand loc si, in cele din urma, platit la cotele plasate. Mizele sunt rambursate in
cazulin care orice parte a combinatiei este decontati ca NULA. Acolo unde este cazul, in cazul
in care combinatia prezinta un rezultat al carui rezultat este egal cu linia Over/Under sau Spread
aleasa (cunoscuta si sub numele de PUSH), acea parte a combinatiei va fi eliminata din calculul
decontarii, iar pariurile vor fi platite luand Tn considerare doar celelalte parti ale combinatiei.

Pariurile care se refera la "Restul meciului" sau similare vor lua in considerare numai rezultatele
si evenimentele obtinute din momentul plasarii pariurilor pana la sfarsitul intervalului de timp
listat,ignorénd astfel eventualele evenimente inregistrate inainte de momentul plasarii si
acceptarii pariului.

Pariurile pe anumite intervale de timp/intervale (de ex. Rezultatul meciului intre min.
60:0089:59) vor lua in considerare numai rezultatele si evenimentele aparute n intervalul de
timp/intervalul specificat. Decontarea nu va lua in considerare niciun alt
puncte/goluri/evenimente provenite din alte parti ale evenimentului/meciului in afara
intervalului de timp/intervalului specificat, incluzand prelungirile acordate de arbitru/timpul
suplimentar, daca nu este specificat altfel.

4. Pariu Multiplu

1)

2)

3)

4)

5)

6)

La pariurile Tnainte de meci si la cele live este posibild combinarea a pana la douazeci (20) oferte
diferite pe un singur cupon. Detinatorii conturilor pot sa-si aleaga propriile variante simple,
duble, triple etc.

Unibet (Germany) Limited isi rezerva dreptul de a limita numarul de combinatii datorita
fenomenului care este cunoscut ca dependenta de rezultat/contingente conexe, dupa cum este
definit in Sectiunea A, Paragraful 5.5.

Un ,Trixie” este o combinatie care include o tripla si trei duble din trei selectii.

Un ,,Patent” este o combinatie care include o tripla, trei duble si trei simple din trei selectii.

Un ,.Yankee” este o combinatie care include o pariere cvadrupla, patru triple si sase duble din
patru selectii.

Un ,,Canadian” (cunoscut si sub numele de ,,Super Yankee”) este o combinatie care include o
pariere de cinci ori, cinci pariere de patru ori, zece triple si zece duble din cinci selectii.
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8)

9)

Un ,,Heinz” este o combinatie care include o selectie de sase ori, sase de cinci ori, cincisprezece
de patru ori, douazeci de triple si cincisprezece duble din sase selectii.

Un ,,Super Heinz” este o combinatie care include o cifra de sapte ori, sapte cifre de sase ori,
douazeci si una de cifre de cinci ori, treizeci si cinci de cifre de patru ori, treizeci si cinci de triple
si douazeci si una de duble din sapte selectii.

Un ,,Goliath” este o combinatie care include un pariu de opt selectii, opt pariuri de sapte selectii,
douazeci si opt de pariuri de sase selectii, cincizeci si sase de pariuri de patru selectii, saptezeci
de pariuri de trei selectii, cincizeci si sase de triple si douazeci si opt de duble din o selectie de
opt meciuri.

n scopuri de afisare, atunci cand este necesar, a doua cifrd dupa virgula zecimala a cotelor este afisata
in istoricul pariurilor jucatorului ca fiind rotunjita in sus la cel mai apropiat numar zecimal. Plata se va
face insa pe baza cotelor reale inmultite cu miza, fara a lua in considerare rotunjirea.

5. Decontare Rezultat

1)

2)

La stabilirea rezultatelor, Unibet (Germany) Limited va face tot posibilul sa acceseze informatii
obtinute direct (in timpul sau imediat dupa incheierea pietei), prin transmisii TV, streaming (pe
internet si prin alte surse), precum si de pe site-uri oficiale. in cazul in care aceste informatii
sunt omitite din sursele oficiale si/sau de la fata locului si/sau exista o greseala evidenta in
informatiile furnizate de sursele mentionate, decontarea ofertei de pariere se va face pe baza
altor surse publice.Cu toate acestea, cu exceptia cazului in care se observa o eroare clara si
verificabila in primul rezultat oficial, decontarea pariurilor nu va include niciun fel de modificari
care deriva din si/sau sunt atribuite catre, dar fara a se limita la: descalificari, penalizari,
proteste, rezultate subjudice si/sau modificari ulterioare ale rezultatului oficial dupa finalizarea
pietei si anuntarea unui rezultat, chiar si preliminar.

a. Decontarea pietelor améanate pentru mai mult de o runda/ etapa (de exemplu, Pariuri pe
Sezon) va lua in considerare doar modificarile care afecteaza pariurile pentru care decontarea
nu a fost inca stabilita. Astfel de masuri trebuie anuntate de catre asociatia organizatoare
inainte ca ultima runda/etapa programata sa fie luata in considerare. Orice modificare efectuata
dupa aceasta data sau referitoare la pariuri care au fost deja stabilite pe baza pietelor care au
loc in timpul competitiei nu va fi luata in considerare.
b. Cu exceptia cazului in care se specifica altfel in oferta, se prevede in regulile oficiale ale
competitiei sau se anunta in prealabil ca fiind formatul oficial pentru acel eveniment sportiv,
orice schimbari fata de formatul normal al competitiei sportive care au ca rezultat ca Unibet
(Germany) Limited sa ofere cote/linii/totaluri care sunt incongruente cu formatul de joc
modificat, va duce la anularea pariurilor afectate de schimbarea formatului.
C. Ofertele pentru care modificarea formatului nu impiedica asociatia organizatoare sa
declare un castigator (excluzand Céastigatorul Sezonului), indiferent daca va exista o continuare
a jocului sau nu sau o durata revizuita a sezonului/competitiei etc., vor fi stabilite conform
rezultatului emis de asociatia organizatoare cu conditia ca rezultatul mentionat sa fie emis
conform intervalelor de timp listate mai jos si sa fie congruent cu cotele/liniile/totalurile
disponibile la momentul publicarii ofertei.
d. Urmatoarele prevederi de decontare se aplica in astfel de cazuri:
(i) n cazulin care organismul de conducere declara un rezultat relevant in termen de 3
luni de la ultimul meci jucat inainte de intrerupere (fie ca este vorba de clasificarea
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3)

4)

5)

6)

finala, anulare sau intentii de reluare a jocului), pietele vor fi determinate in
consecinta.

(ii) n cazulin care nu este emisé nicio comunicare/rezultat oficial aplicabil in termen
de 3 luni de la ultimul meci jucat inainte de intrerupere, pietele vor fi solutionate in
conformitate cu ultima clasificare/clasament disponibil, indiferent de numarul de
meciuri jucate/etapa/faza curenta a competitiei.

(iii) Ofertele care se refera la o echipa/un participant care va ajunge intr-o faza ulterioara
a competitiei (de ex. Play-Off-uri) vor fi stabilite ca nule in cazulin care vor
exista modificari ale formatului/numarului de participanti programatisa concureze
in acea faza sau daca faza respectiva nu se joaca deloc, cu exceptia cazuluiin care
un rezultat bazat pe conotatiile ofertei la momentul publicarii pariului a fost deja
determinat si modificarea numarului de meciuri aplicabile nu influenteaza rezultatul
ofertei.

(iv) Ofertele ale caror cote sunt dependente sau se bazeaza pe programul complet al
meciurilor jucate (de ex. Peste/Sub Victorii in Sezonul Regulat/Puncte in Liga) vor fi
declarate nule daca numarul de meciuri jucateva fi diferit de numarul de meciuri
programate initial lLa momentul publicarii ofertei, cu exceptia cazuluiin care un
rezultat a fost deja stabilit si modificarea numarului de meciuri aplicabile nu
influenteaza rezultatul ofertei.

Evenimentele care nu au fost sanctionate si/sau recunoscute de oficialii meciului/pietei (de ex.
goluri nepermise) nu vor fi luate in considerare la decontarea pariului. Ca regula generala, si
daca oferta sau regulile specifice ale sportului nu prevede/specifica altfel, Unibet (Germany)
Limited va solutiona ofertele pe baza momentului exact in care fluxul de joc a fost
intrerupt/reluat (dupa caz) de evenimentul in cauza (de ex. mingea a iesit din teren pentru o
aruncare de la margine/lovitura de gol sau a traversat linia pentru un gol) sau jocul este intrerupt
de catre arbitru, oricare situatie este prima. Situatiile vor fi luate in considerare doar daca
actiunea subsecventa conexa este indeplinita (Offside-ul trebuie urmat de o lovitura libera,
cornerele trebuie executate si loviturile de gol trebuie executate). in cazul in care evenimentul
este doar acordat si nu luat, acesta nu va fi luat in considerare pentru decontare.

Toate ofertele de pariere referitoare la meciuri/piete care nu se mai desfasoara deloc sau la care
rezultatul este stabilit la masa verde vor fi declarate nule.

n cazul in care o piata este abandonata si este programata sa reia de la inceput, toate pariurile
plasate inainte de meciul initial care nu au putut fi solutionate prin rezultatele derivate din jocul
anterior abandonarii vor fi declarate nule, indiferent daca sau cand meciul continua.

Cu exceptia cazului in care se prevede altfel fie in regulile specifice sportului, fie Tn legatura cu
oferta de pariuri, pietele specifice care fac parte din turnee/competitii care nu se desfasoara,
sunt amanate si/sau reprogramate pentru o ord/datad mai lunga de 48 de ore de la ultima ora
programata emisa de organismul de conducere din cauza vremii nefavorabile, a problemelor de
public sau a unor scenarii similare vor fi declarate nule, cu urmatoarele exceptii in care pariurile
vor raméane valabile:

a. Pietele pentru care momentul de start nu a fost inca confirmat oficial de catre
asociatia organizatoare la momentul plasarii pariului.
b. Pietele care sunt mutate din cauza conflictelor de program/transmisiunilor TV,

dar rdman programate sa se desfasoare in aceeasi zi de meci/saptdmana de meci/runda
(dupa caz), iar modificarea nu modifica ordinea meciurilor oficiale pentru niciunul dintre
participantii la oferta.
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8)

9)

joc/runda

c.Pietele ale caror ore de incepere sunt anticipate (avansate), dar raman programate sa se
desfasoare in aceeasi zi de meci/saptamana de meci/runda (dupa caz) si, fara a aduce
atingere postarilor anterioare si evenimentelor similare, asa cum sunt definite in
Sectiunea A, Paragraful 5.4, modificarea nu modifica ordinea meciurilor oficiale pentru
niciunul dintre participantii la oferta.

Pentru evitarea indoielilor, definitia sintagmei “aceeasi zi de meci/saptaména de

a”trebuie interpretata ca ordinea programelor stabilite de asociatia organizatoare,
fiecare meci specific reprezentand o zi de meci/séptdmana de joc/runda. in cazul in care
aceasta ordine nu va fi respectata si succesiunea evenimentelor se schimba intr-un mod in care
meciurile Tmpotriva altor echipe sunt reprogramate intr-atat de mult incat programul listat nu mai
este urmatorul angajament oficial din turneul/liga/competitia respectiva pentru toate echipele
implicate, se va considera ca evenimentele nu mai fac parte din aceeasi zi de meci/saptaméana
de joc/runda si ofertele vor fi declarate nule. Cele de mai sus nu se aplica pariurilor de sezon
care vor ramane valabile, cu conditia ca turneul/liga/competitia sa aiba loc si sa fie decise in
timpul sezonului/anului la care se refera, indiferent de eventuale modificari de data. In cazurile
seriilor de Playoff-uri sau alte serii de meciuri in care sunt programate sa se confrunte 2 echipe in
2 sau mai multe meciuri, orice reprogramare a unui singur meci va fi considerata ca facand parte
din aceeasi zi de meci, indiferent de durata reprogramarii, cu conditia ca ordinea evenimentelor
din serie de acasa si din deplasare sa nu fie modificata si Classified as Generalevenimentul listat
s4 aiba loc in cadrul seriei. In caz contrar, pariurile vor fi declarate nule.

Tn cazurile pietelor care nu au fost finalizate inainte de incheierea lor natural si rezultatul este
emis printr-o hotarare a asociatiei, nu mai mult de 48 de ore de la inceperea competitiei, Unibet
(Germany) Limited va folosi decizia emisa ca rezultat oficial pentru ofertele legate de rezultatul
competitiei, cum ar fi Rezultatul Meciului, Niciun Pariu pe Egal si Sansa Dubla, cu conditia ca
decizia emisa sa nu modifice rezultatul ofertelor de pariere mentionate la momentul
abandonului. in acest caz, mizele vor fi rambursate. Toate ofertele care se refera la constatarea
pietelor specifice (de ex. Total Goluri, Handicapuri etc.) vor fi declarate nule, cu exceptia celor
ale caror rezultate au fost decise Thainte de abandon si nu ar putea fi modificate, indiferent de
pietele viitoare, si care vor fi solutionate in functie de rezultatul decis.

Cu exceptia cazului in care se mentioneaza in de piata de pariuri, decontarea ofertelor de
pariere, cum ar fi, dar fara a se limita la, suturi, suturi pe poarta, posesia mingii, pase decisive,
recuperari etc. se va face conform definitiei cu care organul oficial de conducere emite
respectivele statistici. Cu exceptia cazului in care sunt sustinute de dovezi necontradictorii,
Unibet (Germany) Limited nu va recunoaste nicio reclamatie care deriva dintr-o interpretare
personald a acestor termeni.

Pariurileplasate pe participantii/echipele care nu participa la o competitie vor fi declarate nule.
Cu toate acestea, etapele de calificare aplicabile sau similare trebuie considerate parte a
competitiei principale, iar orice participare in cadrul acesteia este considerata validare a
pariului si nu va fi anulata.
Unibet (Germany) Limited isi rezerva dreptul de a aplica Regula 4 Tattersalls, asa cum este

explicata in Sectiunea B, Paragraful 6, oricarei competitii, iar acest lucru va fi mentionat in

corelatie cu oferta de pariu si/sau regula specifica sportului relevant.

10) Nu se vor rambursa mizele pariurilor, chiar daca rezultatul castigator al unui meci/piete este un

participant/rezultat care nu a fost afisat la oferta de pariere. La toate ofertele de pariere,
Jucatorul are posibilitatea de a cere o cota pentru un participant/rezultat care nu este afisat.
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11)

12)

13)

14)

15)

16)

17)

18)

19)

20)

Unibet (Germany) Limited isi rezerva dreptul sa accepte sau sa refuze astfel de solicitari. Unibet
(Germany) Limited isi rezerva dreptul de a accepta sau de a refuza astfel de solicitari.

n cazulin care un participant este descalificat/retinut/interzis la a mai participa la urmatoarele
parti/faze ale unei competitii, descalificarea se va considera ca a avut loc la momentulin care
participantul este scos din competitie. Nu se va face nicio amendare a rezultatelor anterioare,
indiferent de modificarile care apar ca urmare a respectivelor actiuni. Pariurile plasate dupa ce
participantul descalificat a luat ultima data parte la piata vor fi declarate nule.

Daca doi sau mai multi participanti impart pozitiile la final si nu au fost oferite cote pentru
rezultatul de egalitate obtinut, plata va fi calculata prin impartirea mizelor proportional la
numarul de participanti care impart respectivele pozitii si care vor fi decontate corespunzator.

La ,,Parierea in Grupa" toti participantii prezentati trebuie sa participe la startul pietei pentru ca
pariurile sa fie valabile.

La ,,Parierea in Grupa", cel putin unul din participantii din lista de selectii trebuie sa termine
piata pentru ca pariurile sa fie valabile. Daca nu se intampla acest lucru, iar asociatia
organizatoare nu foloseste criterii specifice de departajare, pariurile vor fi declarate nule.

La un pariu ,,Head-to-Head" intre doi sau trei participanti, toti participantii prezentati trebuie sa
participe la startul respectivei runde/pietei la care face referire pariul, pentru ca pariurile sa fie
considerate valabile.

La un pariu ,,Head-to-Head" intre doi participanti, toate pariurile vor fi rambursate daca ambii
participanti impart aceeasi pozitie/scor sau sunt eliminati in acelasi stadiu al competitiei, cu
exceptia cazului in care asociatia organizatoare foloseste proceduri specifice de departajare,
cazin care, pariul va fi considerat valabil.

La un pariu ,,Head-to-Head" intre trei participanti si mai mult de un rezultat castigator, cotele vor
fi impartite la rezultatele care impart pozitia castigatoare, chiar daca profitul net este mai mic
decét miza Jucatorului.

Daca este oferit un pariu ,Head-to-Head" intre diferite runde/etape, toti participantii trebuie sa
participe la urmatoarea runda/etapa pentru ca pariurile sa fie valabile. Daca oricare participant
mentionat in ofertd nu va participa in urmatoarea runda/etapa, pariurile plasate dupa ultimul
moment in care participantul a fost activ in piata vor fi declarate nule.

Cu exceptia cazului in care se specifica in mod expres, ori de cate ori asociatia organizatoare
considera ca este adecvata includerea oricarei runde, meciuri sau serii de meciuri necesare (de
ex. Playoff-uri, Playout-uri, Post-sezon), dupa incheierea asa-numitului Sezon Regulat, Unibet
(Germany) Limited va lua in considerare rezultatele si deznodamintele care deriva din aceste
meciuri pentru decontarea pariurilor referitoare la clasamentul final al ligii, promovare,
retrogradare etc. (de ex.

pariurile sezoniere pe echipa care castiga NHL se vor referi la castigatorii de la Stanley Cup).

La ofertele care confrunta intre ele performantele a doud sau mai multe persoane/echipe la o
competitie/interval de timp prevazut, rezultatele vor fi determinate in functie de rezultatul
participantilor prezentati, netinandu-se cont de ceilalti participanti din aceeasi competitie.
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22)

23)

24)

25)

26)

27)

28)

Daca nu este specificat altfel, toate ofertele referitoare la performanta unui singur jucator intr-o
liga nationala specifica (cum ar fi Numarul total de goluri marcate de jucatorul X in liga Y) sau
ofertele de pariere ,,Head-to-Head" care implica performantele a doi jucatoriin ligile nationale,
nu vor tine cont de acele piete care au loc in timpul playoff-ului/barajului/dupa sezon sau oricare
alte meciuri, sau serii, care pot sa aiba loc dupa asa numitul Sezon Regulat.

La ofertele referitoare la numarul total de situatii/piete marcate/inregistrate de o anumita
echipa, fie performanta unei echipe intr-o anumita liga nationala (cum ar fi Numarul total de
goluri marcate de echipa X) sau ofertele de pariere ,,Head-to-Head" care implica performantele
a doua echipe in ligile nationale (de ex. cele mai multe minute de penalizare in liga X - Echipa Y
vs. Echipa Z) sau o performanta cumulativa in liga (de ex. Echipa care va primi cele mai multe
cartonase galbene in liga X) nu vor tine cont de acele piete care au loc in timpul
playoffului/barajului/dupa sezon sau de oricare alte meciuri, serii, care pot sa aiba loc dupa asa
numitul Sezon Regulat, daca nu este specificat altfel.

Tntr-o oferta de pariere pe performanta unui singur jucétor intr-o ligd nationala specifica (cum ar
fi Numarul total de goluri marcate de jucatorul Xin liga Y) sau ofertele de pariere ,Head-to-
Head" care implica performantele a doi jucatori in ligile nationale, cu exceptia cazuluiin care un
rezultat a fost deja decis, pariurile vor fi anulate daca oricare dintre urmatoarele evenimente se
intdmpla unui participant relevant: (i) nu face parte din lotul pentru ziua de meci al
clubului/echipei pentru care este eligibil la momentul plasarii pariului in 50% sau mai mult din
meciurile ramase aplicabile din orice motiv, (ii) nu participa la cel putin un alt meci dupa
plasarea pariului, (iii) insumeaza acelasi numar ca celalalt jucator, cu exceptia cazuluiin care a
fost oferita o optiune de remiza/egalitate. Pot exista conditii specifice sportului, va rugam sa
consultati sectiunea specifica fiecarui sport. Se pot aplica si alte conditii specifice fiecarui
sport, va rugam sa consultati sectiunea dedicata sportului.

Tntr-o oferta de pariu pe performanta unui singur jucétor pe o anumita piata (cum ar fi Numarul
total de goluri marcate de jucatorul X intr-un turneu international) sau ofertele de pariere
»Headto-Head" care implica performantele a doi jucatori in piete specifice, daca oricare dintre
urmatoarele se intdmpla unui participant din lista de selectie, pariurile vor fi anulate: (i) nu
participa deloc in piata, (ii) nu participa la cel putin un alt meci dupa plasarea pariului, (iii)
insumeaza acelasi numar ca celalalt participant, cu exceptia cazului in care a fost oferita o
optiune de remiza/egalitate

Pe durata anumitor piete Unibet (Germany) Limited poate decide sa ofere spre pariere o selectie
redusa de participanti si poate include, de asemenea, optiuni de pariere cum ar fi ,oricare altul",
»terenul" sau similare. Aceasta optiune include toti participantii care nu au fost prezentati cu
exceptia celor care au fost mentionati specific ca fiind disponibili.

Ofertele care fac o referire specifica la performanta participantului/participantilor la o anumita
piata (de ex. Jucatorul X vs. Terenul) vor fi considerate nule daca participantul(participantii)
mentionat(mentionati) nu participa la competitie.

Orice forma de calificare inaintea pietei principale este considerata o parte valida din respectiva
competitie. Astfel, orice participant care este eliminat in calificari va fi considerat ca a pierdut

fata de oricine care este deja calificat sau reuseste sa invinga in calificari.

Ofertele de pariere care initial impun ca participantul(participantii) sd concureze in doué sau
mai multe etape/tururi pentru a avansa in faza/runda urmatoare a unei competitii vor ramane
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29)

30)

31)

32)

33)

valabile indiferent de améanarea/mutarea zilelor de desfasurare a meciului, cu conditia ca
respectivul meci (sau meciuri) sa se desfasoare efectivin intervalul specificat al competitiei.

Un pariu pe o oferta "Sa se Califice" care initial necesita doar o etapa/runda pentru a avansa
intro faza/runda ulterioara a unei competitii (inclusiv eventuale prelungiri/meciuri suplimentare,
de ex. reluari) va fi anulat, daca meciul nu este decis in cel mult 48 ore de la momentul presupus
deincepere.

n cazul in care o piatd este mutaté de la locatia anuntata initial si/sau suprafata de joc este
modificata, acest lucru nu va fi considerat un motiv de anulare a ofertelor, cu exceptia cazuluiin
care (i) regulile specifice sportului impun acest lucru si/sau noua locatie in care are loc piata
este terenul obisnuit de ,,acasa” al oricaruia dintre participantii implicati in meci.

Ca un principiu general, Unibet (Germany) Limited se va referi la Echipa de Acasa (gazda) si la
Echipaoaspete (in deplasare), in conformitate cu definitia emisa de asociatia de guvernare
pentru respectivul meci/competitie.

Pariurile pe meciurile jucate pe asa-numitele "Terenuri neutre" vor ramane valabile, indiferent
daca aceste informatii au fost detaliate in oferta de pariuri si/sau pozitionarea echipelor pe
afisajul/ecranul de pariere. In cazurile in care exista o discrepanté intre pozitionarea
echipelor/participantilor pe site-ul oficial si plasarea lor pe afisaj/ecranul de pariere si aceasta
discrepanta are un efect semnificativ asupra cotelor meciului/competitiei, Unibet (Germany)
Limited va anula pariurile afectate. O astfel de eventualitate este avuta in vedere doar in cazurile
in care discrepanta are un efect material si vizibil asupra cotelor. de ex. in cazurile de schimbare
a echipelor de acasa si din deplasare intr-un meci de Hochei pe gheata, Unibet (Germany)
Limited va anula pariurile. Cu toate acestea, Unibet (Germany) Limited va considera valide
pariurile plasate pe evenimente n care nu se considera un avantaj asa-numitul “teren de
domiciliu” siin cazurile de locatii neutre. Exemple de astfel de cazuri includ, dar nu se limiteaza
la, turnee de tenis, lupte MMA, concursuri la simplu in general, sau evenimente specifice, cum ar
fi etapele finale/ultime ale competitiilor de echipe care sunt organizate in locatii prestabilite,
cum ar fi Superbowl, Finala celor 4 a NCAA sau finala Cupei italiene de fotbal, chiar daca locatia
poate fi considerats un potential teren de "acasa" pentru oricare dintre echipele implicate. in
astfel de cazuri, evenimentele mentionate vor fi considerate ca fiind jucate in locuri neutre si
toate pariurile sunt valabile indiferent de pozitionarea echipelor/participantilor pe site-ul oficial
si plasarea lor pe afisaj/ecran.

Informatiile referitoare la sexul echipelor, grupele de varsta si echipele de tineret, precum si
diverse definitii ale echipelor de rezerve (de ex. echipele B si C), trebuie tratate ca informatii
suplimentare. Includerea (sau lipsa) si corectitudinea acestor informatii nu vor fi considerate
motive suficiente pentru anularea ofertelor legate de meci/competitie, avand in vedere ca acest
lucru nu cauzeaza o inconsecventa evidenta in cotele oferite.

Cu toate ca Unibet (Germany) Limited ia toate masurile necesare pentru a asigura o redare céat
mai fidela a tuturor componentelor implicate intr-o oferta de pariere, se va presupune ca
anumite valori pot fi reprezentate diferit din cauza diferitelor interpretari rezultate din adaptarile
in alta limba. Astfel de inconsistente lingvistice nu vor fi considerate ca o cauza suficienta
pentru anularea ofertelor referitoare la meci/competitie, considerandu-se faptul ca nu creeaza
incertitudine pentru alti participanti. Acelasi lucru se aplica pentru valorile referitoare la piete,
nume de echipe, nume de sponsori etc.

n cazul pariurilor unde exist& referinta la intervale de timp, acestea vor fi interpretate astfel: “in
primele 30 de minute” va include orice intAmplare pana la 0 ore 29 de minute si 59 de secunde;
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“Intre 10 si 20 de minute” va include orice intdmplare intre 10 minute si 0 secunde si 19 minute
si 59 de secunde.

34) Pentru pariurile legate de durata unei competitii sau a unui meci care implica valori zecimale
(cum ar fi 88,5 minute sau X,5 runde), este important de retinut ca intreaga durata trebuie sa fie
completa pentru ca pariul sa fie considerat castigator. de ex. daca plasati un pariu pe Peste/Sub
88,5 minute intr-un meci de tenis, pariul va fi considerat ,,Peste” doar daca meciul dureaza 89 de
minute sau mai mult.

35) Unibet (Germany) Limited recunoaste faptul ca unele pariuri pot necesita o rotunjire a
procentajelor, unitatilor sau alte criterii care sunt decisive pentru decontarea pariului. in acest
caz, Unibet (Germany) Limited isi rezerva dreptul de a ajusta si de a determina rezultatul in
consecinta.

36) Orice referinta la golurile marcate de anumiti jucatori nu se vor lua in calcul daca sunt definite
ca ,autogoluri" (inscrise in propria poarta), cu exceptia cazului in care se specifica altfel.

37) Orice referinta la confederatie, nationalitate sau similar se va supune definitiei asociatiei
conducatoare.

38) Toate medaliile castigate de o echipa/natiune la o competitie vor conta ca o singura (1) medalie,
indiferent de numarul membrilor echipei.

39) Oferte care se refera la performantele individuale ale unui jucator intr-o anumita
perioada/turneu (de ex. Total goluri marcate de Jucatorul X in timpul Cupei Mondiale) sau
confruntarea performantelor a 2 jucatori individuali pe parcursul sezonului (de ex. Care dintre
Jucatorul X sau Jucatorul Y va inscrie cele mai multe goluri in timpul sezonului), impune ca toate
persoanele enumerate sa fie un participanti activi la cel putin inca o intalnire aplicabila ofertei
dupa acceptarea pariului pentru ca pariurile sa fie valabile.

40) Ofertele referitoare la anumite persoane care sa ocupe o anumita pozitie/post/functie la o
anumita data (de ex. Ministrul X sa fie in continuare Ministru la data Y, Jucatorul/Antrenorul sa fie
in continuare la Echipa Y la data Z) se refera la persoana in cauza sa pastreze (sau alternativ sa
fie numita in) pozitia respectiva in mod continuu intre momentul plasarii pariului si termenul
limita specificat. Daca persoana paraseste pozitia din orice motiv inainte de termenul limita
specificat, rezultatul pariului va fi considerat ca nu s-a indeplinit. Acest lucru este valabil chiar si
in cazurile Tn care persoana este re-instalata/transferata din nou in aceeasi pozitie/post/functie
si chiar daca la termenul limita specificat persoana ocupa inca o data aceeasi
pozitie/post/functie la care se refera pariul. Decontarile vor include si jucatorii imprumutati.

41) Orice pariuri care se refera la ,doparea” de recorduri necesita indeplinirea integrala a

evenimentului in cauza. Egalarea recordului nu va fi considerata ca avand o realizare completa.
Doar evenimentul listat va conta pentru decontare.

C. Reguli si Limite Specifice Sporturilor
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1. Pietele Olimpice si de Campionate

1)

2)

3)

Toate conditiile prezentate in aceasta sectiune au prioritate asupra oricarei alte reguli sau
conditii.

Toate pariurile sunt valabile cu conditia ca piata sa se desfasoare si sa se decida in timpul
campionatului siin anul la care se refera, indiferent de orice schimbare a locului de desfasurare.

Clauza precedenta se aplica la ofertele care indeplinesc in mod rezonabil oricare din
urmatoarele criterii:
a. pariul se refera la pietele programate pentru faza finala a evenimentelor care fac
parte din competitiile Olimpice, Mondiale sau Continentale.
b. Fazafinala a pietei este restrictionata in timp.

2. Fotbal American

1)

2)

3)

4)

5)

Toate pariurile "Cote meci” pe Fotbal american sunt determinate pe baza rezultatului dupa Timp
Suplimentar (Prelungiri).

Ofertele care se refera la performantele individuale ale Jucatorului intr-un singur meci (de ex.
Total Yarzi pasati ai Jucatorului X) sau care confrunta performante de la 2 jucatori in timpul unui
meci (de ex. care dintre Jucatorul X sau Jucatorul Y va avea majoritatea Yarzi pasati), impun
tuturor persoanelor listate sa joace cel putin inca un joc in meciul respectiv dupa acceptarea
pariurilor, pentru ca pariurile sa fie valabile.

Cu exceptia cazului in care se specifica sau se sugereaza altfel in caracteristicile ofertei,
decontarea pariurilor pe Sezon se va face conform clasificarilor, definitiilor si regulilor de
departajare conform NFL.com sau site-ului oficial al competitiei (dupa caz).

Cu exceptia cazuluiin care se specifica altfel, se considera ca un program tipic saptaméanal
NFL/runda NFL ruleaza de joi pAna miercurea urmatoare, in functie de ora stadionului local.
Orice piete/oferte care nu au fost finalizate in intervalul de timp mentionat mai sus vor fi
solutionate ca nule, cu exceptia acelor oferte ale caror rezultate au fost deja hotarate si care nu
ar putea fi modificate indiferent de evenimentele viitoare, care vor fi solutionate in functie de
rezultatul decis. Pariurile care se refera la pietele care au fost reprogramate pentru aceeasi
saptamana/runda vor ramane valabile in cazul in care evenimentele mentionate vor fi jucate in
intervalul de timp mentionat.

Ofertele din ziua meciului/Ofertele saptamanale ofera posibilitatea a se paria pe performantele
sirezultatele unei selectii predefinite de evenimente referitoare la echipe si/sau jucatori
individuali, care se Tntdmpla intr-un grup de meciuri/piete intr-o anumita saptamana/runda/zi/zi
de meci (de ex. Total Puncte inscrise in meciurile de la o anumita Conferinta, Echipa cu cel mai
mare scor/cel mai mic scor, Oferte pe Yarzii Jucatorilor etc). Toate meciurile/pietele in cauza
(inclusiv orice reprogramare care trebuie jucata in intervalul de timp mentionat mai sus) trebuie
sa fie terminate si validate in saptaméana/runda/ziua/meciul specificat, pentru ca pariurile sa fie
valabile, cu exceptia celor ale caror rezultate au fost stabilite Tnainte de abandonare si nu ar
putea fi schimbate, indiferent de evenimente viitoare, care vor fi solutionate in functie de
rezultatul decis. In plus, ofertele care se refera la performanta anumitor jucatori, impun tuturor
jucatorilor mentionati sa joace cel putin inca un joc in meciul respectiv dupa acceptarea
pariurilor, pentru ca pariurile sa fie valabile.
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6)

7)

8)

9)

10)

11)

12)

13)

14)

15)

Pariurile sezoniere, indiferent daca acestea includ rezultatele obtinute in timpul playoff-urilor
sau altfel, precum si ofertele referitoare la performantele anumitor echipe sau jucatori, vor
ramane valabile, indiferent de eventualele schimburi de jucatori, miscari ale echipelor,
schimbari de nume, durata sezonului sau schimbari in formatul playoff-urilor, in orice moment
al sezonului.

Ofertele care se refera la performantele individuale ale jucatorilor (de ex. Total Yarzi pasati ai
Jucatorului Xin timpul playoff-urilor) sau la confruntarea performantelor a 2 jucatori intr-o
anumita perioada/turneu/sezon (de ex. Care dintre Jucatorul X sau Jucatorul Y va inscrie cele
mai multe Touchdownuri in Sezonul regulat), impun ca toti jucatorii listati sa fie participanti
activi la cel putin un alt eveniment la care se refera oferta, dupa acceptarea pariului, pentru ca
pariurile sa ramana valabile.

Pariurile pe Rezultatul dublu (de exemplu, prezicerea rezultatului la pauza combinat cu
rezultatul de la sfarsitul Sfertului 4) nu vor tine cont de rezultatele obtinute in Timpul
Suplimentar.

Ofertele Primul/Urmatorul Joc Ofensiv sunt solutionate pe baza primului/urmatorului joc ofensiv
de la linia de scrimmage (dupa caz), excluzand Penaltiurile. in cazul in care un kick-off va fi
returnat pentru un touchdown, pariurile vor fi solutionate cu rezultatul de la kick-off-ul ulterior.
Tn scopul decontarii, pasele incomplete/interceptate, doborarea fundasului (sack) sau scéparea
mingii de catre fundas (fumble) vor fi considerate "Pass Play", cu exceptia cazuluiin care
fundasul a trecut linia de scrimmage, moment in care ar fi considerat "Run Play". Pierderile
(Fumbles) pe schimburile la Runningback vor fi considerate ca "Run Play".

Decontarea ofertelor care se refera la "Yarduri Ofensivi" se va baza pe numarul net de Yarzi care
include orice pierdere de yardaj. Un astfel de calcul va fi facut adaugand pasele relevante si
yarzii primiti si scazadnd numarul de yarzi pierduti de doboréari din total.

Ofertele care se refera la o echipa care sa inscrie de un anumit numar succesiv de ori, vor lua in
considerare si timpul suplimentar, dar exclud orice PAT (puncte dupa Touchdowns sau conversii
de 2 puncte).

Ofertele referitoare la "Echipa care cere primul/urmatorul Timeout" nu va lua in considerare in
scopul decontarii, timeout-uri pierdute prin orice alte mijloace, cum ar fi contestatii nereusite,
contestatiile antrenorilor si/sau accidentarile.

Decontarea tuturor ofertelor pe penaltiuri se va baza pe penaltiul care va fi acceptat. Penaltiurile
cerute, dar neacordate nu se iau in considerare.

Pariurile care se refera la rezultatul unui anumit Drive vor fi solutionate ca fiind nule in cazul unui
Drive incomplet. in cazurile in care echipa A are mingea si o pierde din posesie, iar aceasta este
recuperata de echipa B care o da Thapoi echipei A, rezultatul va fi stabilit ca un "Turnover".
Turnoverul pe Downs (a 4-a incercare de Down esuata), va fi de asemenea considerat ca fiind un
"Turnover". Daca se intampla ca un Punt sa fie pierdut de catre echipa care primeste si este
recuperat de catre echipa care loveste, pariurile vor fi stabilite ca "Punt".

Ofertele pe posibilitatea ca Primul Down sa fie facut se refera doar la echipa care are posesia

actuala si care realizeaza obiectivul mentionat. Ofertele vor fi solutionate ca "DA" in cazulin
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care se va realiza un nou set de "Downs" fie prin Alergare, Pase (inclusiv cazurile in care un
Touchdown este inscris ca rezultat) sau un Penalti automat in Primul Down. "Siguranta" sau
"Golul de teren" (indiferent daca golul de teren este marcat sau nu), pierderile (fumbles) sau
orice schimbari de posesie vor solutiona ofertele ca "NU". Orice Down repetat din cauza unor
penaltiuri neautomate nu vor fi luate in considerare pentru decontare, cu exceptia cazuluiin
care a fost facut cu 5 yarzi sau mai putin pana la capat.

16) Decontarea pe echipa care va obtine cele mai multe yarzi Pasati/Alergati se va baza pe numarul

brut de Yarzi Aruncati/Alergati, incluzand orice yardaj negativ pentru alergare.

17) in scopul decontérii, pariurile pe marcatorii de Touchdown-uri impun ca jucétorii la care se face

referire sa faca parte din lista activa pentru respectivul meci. Mizele pe jucatorii care nu sunt pe
lista activé vor fi rambursate. in cazurile de "Touchdown-uri pasate", doar jucatorul care prinde
mingea va fi considerat marcatorul Touchdown-ului.

18) Ofertele pe jucatori si alte oferte bazate pe statistici vor fi solutionate conform rapoartelor

oficiale publicate dupa meci de catre asociatia organizatoare.

19) Cu exceptia cazuluiin care se specifica altfel in legatura cu oferta de pariuri, aceste pariuri

privind rezultatele legate de a doua repriza vor lua In considerare numai punctele si
evenimentele obtinute in intervalul de timp specificat si nu vor include niciun punct sau
eveniment realizat/obtinut in eventualul timp suplimentar.

20) Ofertele care se refera la placaje efectuate, vor fi solutionate in functie de placajele efectuate

numai in cadrul jocurilor defensive obisnuite. Acest lucru va fi determinat de statisticile
defensive finale din cartea oficiala de joc.

3. Atletism

1)

2)

3)

4)

Daca nu este specificat altfel, toate pariurile pe atletism sunt determinate pe baza rezultatului
dupa ultima etapa a competitiei. Daca niciunul dintre participantii mentionati nu participa la
etapa finala, toate pariurile vor fi nule, cu exceptia cazului in care asociatia organizatoare
urmeaza proceduri specifice de departajare, caz in care, acestea vor fi considerate valabile.

Daca doi sau mai multi participanti participa la diferite serii pe durata unei competitii, toate
ofertele ,Head to Head" intre ele vor fi considerate nule, cu exceptia cazuluiin care exista o etapa
ulterioara in competitie in care cel putin unul dintre ei se califica.

Un participant care este descalificat datorita incalcarii procedurii de start (start fals) va fi
considerat ca a participat la competitie.

Unibet (Germany) Limited isi rezerva dreptul de a aplica Regula 4 Tattersalls, in cazurile care
exista participanti care nu au participat la start, la orice evenimente de atletism.

4. Fotbal Australian

1)

Daca nu se declara altfel explicit, Tn cazul in care un Meci sau o Perioada specificata (de ex.
Repriza a 1-a, Sfertul 3 etc.) se termina la Egalitate, rezultatul pariurilor va fi stabilit conform cu
regula numita ,dead heat". Sectiunea B, Paragraful 5.14. in acest caz plata se va calcula dupa ce
cotele sunt Impartite si dupa aceea inmultite cu miza, indiferent daca plata neta este mai mica
decéat miza Detinatorului contului.
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2)

3)

4)

5)

6)

7)

8)

9)

10)

11)

14)

Daca nu se specifica altfel, toate pariurile referitoare la meciuri vor avea rezultatul stabilit
conform cu rezultatul de la finalul sfertului 4 (durata normala).

Ofertele care se refera la performantele individuale ale jucatorilor Tntr-un singur meci (de ex.
Puncte inscrise de Jucatorul X) mizele vor fi rambursate daca jucatorul nu face parte din 23-ul de
start (18 titulari plus 5 jucatori de schimb nominalizati). Pentru oricare oferta intre 2 jucatori
(confruntari head-to-head), mizele vor fi rambursate daca oricare dintre jucatori nu face parte
din 23-ul de start.

Pentru pietele de marcatori — pariurile vor fi anulate pentru jucatorii care nu fac parte din primii
23 titulari. Orice gol marcat in prelungiri va fi luat in considerare la decontare. Pentru pariurile pe
primul/ultimul marcator — daca nu se marcheaza niciun gol, toate pariurile vor fi anulate, cu
exceptia cazului in care a fost listata optiunea ,,Fara gol”

Parierea ,,Wire-to-Wire” se refera la care echipa (daca exista) se afla la conducere la finalul
fiecarui sfert.

Daca este nevoie de o rejucare/meciuri suplimentare pentru a stabili orice pozitie din
clasament, castigatorul ligii etc., rezultatele care apar din aceste rejucari/meciuri suplimentare
vor fi utilizate pentru decontarea ofertei de pariere respective.

Pentru parierea pe meci la o Finala mare, parierea este specifica pentru urmatorul meci de jucat
sau pentru meciul curent, in cazul unei parieri live. Pariurile nu se vor transfera catre rejucare, ci
se va adauga o noua oferta pentru meciurile urmatoare.

La stabilirea ofertelor care se refera la performantele a 2 sau mai multi jucatori/echipe pe
parcursul unei perioade/competitii specificate, etapele de eliminare in cadrul "Finalelor" vor fi
luate in considerare pentru decontare. Daca doua echipe vor fi eliminate in aceeasi etapa,
echipa care a terminat cu punctaj mai mare pe tabela AFL la sfarsitul Sezonului regulat va fi
considerata ca avand o pozitie mai buna.

Toate pariurile raman valabile, indiferent de modificarea locului de desfasurare a meciului.

PPentru orice oferta ,,momentul golului” (de ex. momentul primului gol) opririle jocului nu sunt
incluse. Toate pariurile sunt stabilite conform cronologiei meciului de pe site-ul oficial AFL (opriri
in timpul jocului nu sunt incluse, timpul suplimentar este inclus, ceasul merge nhainte).

Pentru toate ofertele de sezon, care sunt stabilite la incheierea sezonului regulat, pozitia oficiala
din clasament este utilizata ca factor determinant (adica Procentul determina pozitiile egale).

n mod similar, pentru oferta ,,Echipa(echipele) cu cele mai multe infrangeri”, in cazul in care
doua sau mai multe echipe inregistreaza acelasi numar de infrangeri, castigatorul va fi desemnat
ca echipa cu pozitia inferioara din clasament (adica procentul determina pozitiile de egalitate)
13) Pentru pariurile de sezon, orice echipa care face obiectul unei deduceri de puncte din cauza
incalcarii regulilor competitiei, asa cum sunt stabilite de catre organismul de conducere, va fi
considerata titulara in scopuri rezultate. Orice pierdere ulterioara de premii/premii dupa
finalizarea Marii Finale va fi considerata nula si toate pariurile raméan valabile.

n scopul decontarii pariurilor pe pietele Top X sau similare, pozitia oficiala in clasament este
utilizata ca factor determinant (de exemplu, procentul determina pozitiile la egalitate). Orice
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echipa care face obiectul unei deduceri de puncte din cauza incalcarii regulilor competitiei, asa
cum este stabilita de catre organismul de conducere, va fi considerata titulara in scopul
rezultatului. Orice pierdere ulterioara de puncte dupa finalizarea Marii Finale nu este luata in
considerare.

15) Pentru castigatorii medaliilor, pariurile sunt plasate pe baza principiului ,,All-In” si platite pe

jucatorul care marcheaza cele mai multe goluri in sezonul regulat. In caz de egalitate, se aplica
regula dead heat. Orice modificari ulterioare ale rezultatului nu sunt luate in considerare

5. Curse cu Drone

1) Pariurile sunt stabilite conform publicarii cronometrajului si clasificarii in direct, asa cum sunt
afisate pe TV/streamul public in momentul prezentarilor pe podium, sau la sfarsitul
selectiei/semifinalelor/nivelului (dup& caz). In cazul in care informatiile necesare pentru
decontarea ofertei lipsesc/nu sunt afisate si/sau suntincomplete, primele informatii oficiale de
pe site-ul oficial vor fi considerate obligatorii, indiferent de promovarile, retrogradarile,
contestatiile si/sau penalizarile ulterioare aplicate dupa incheierea sesiunii/nivelului la care se
refera pariul. in cazul evenimentelor abandonate/nefinalizate, toate acele oferte, al caror
rezultat este deja stabilit inainte de Intreruperea jocului si orice continuare a jocului nu ar putea
produce un rezultat diferit, sunt considerate valabile si vor fi solutionate Tn consecinta.

2) Pietele scurtate din cauza conditiilor meteorologice sau a altor situatii, dar care sunt
considerate oficiale de catre asociatia organizatoare, vor fi solutionate Tn mod corespunzator,
indiferent de orice modificari pe care asociatiile respective le-ar putea face ca urmare a
neterminarii nivelului.

3) T1ncazulin care o serie/semifinald/finald/nivel va fi reluats de la inceput, pariurile vor fi valabile si
vor fi solutionate Tn functie de rezultatul emis dupa reluare, cu exceptia acelor pariuri al caror
rezultat a fost deja stabilit.

4) 1n scopul decontérii, un pilot care a luat parte la o serie este considerat a fi participat la
semifinala/finala/nivel.

5) Lapariurile ,,Head-to-Head?”, toti pilotii listati trebuie sa participe la cel putin o serie pentru ca
pariurile sa fie valabile, indiferent daca un pilot reuseste sa obtina un timp oficial.

6) La pariurile ,,Outright” (Antepost) sau ,,Loc”, nu se vor aplica rambursari pentru pariurile pe acei
piloti care nu participa, din orice motiv, la seria/semifinala/finala/nivelul la care se refera oferta.

6. Baseball

1) Daca nu este prevazut altfel, pariurile pe Baseball sunt determinate pe baza rezultatului dupa
toate eventualele inning-uri suplimentare si indiferent de numarul de inning-uri suplimentare
jucate, dupa cum sunt declarate de cétre asociatia organizatoare respectiva. in caz de egalitate
dupa eventualele inning-uri suplimentare, pariurile pe meci vor fi anulate.

2) Amanare: Daca un meci nuincepe in ziua oficial programata (ora locald), asa cum a fost

publicata de catre organismul de conducere, din cauza unei intarzieri din cauza ploii sau a altei
amanari, toate pariurile vor fi declarate nule.
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4)

5)

6)

7)

8)

9)

10)

Daca un meci care a inceput este suspendat din cauza unei intarzieri cauzate de ploaie sau alta
amaéanare si este reluat in termen de 48 de ore de la ora programata initial (ora locala), toate
pariurile vor raméne valabile.Daca meciul este oprit si reprogramat pentru a fi reluat dupa mai
mult de 48 de ore de la ora programata initial (ora locala), toate pariurile vor fi declarate nule, cu
exceptia celor ale caror rezultate au fost deja stabilite Tnainte de intreruperea meciului.

n cazul unui meci scurt, pariurile pe "Meci” (Moneyline) vor fi stabilite conform regulilor
organului de conducere respectiv.

Ofertele "Handicap", "Peste/Sub" si "Impar/Par" si toate celelalte oferte, inclusiv ofertele pe
performanta jucatorilor, dar cu exceptia Moneyline (1/2), impun ca toate inning-uri programate
sa fie finalizate sau cel putin 8,5 inning-uri sa fie finalizate daca echipa gazda este in avantaj,
pentru ca pariurile sa fie valabile. Aceasta regula se aplica tuturor ofertelor, cu exceptia celor ale
caror rezultate au fost decise inainte de abandon si nu ar putea fi modificate, indiferent de
evenimente viitoare. Aceste pariuri vor fi stabilite in functie de rezultatul decis.

Cu exceptia acelor oferte in care startul/participarea aruncatorului/aruncatorilor listati este
necesara in mod specific pentru ca piata sa fie considerata valida (de ex. Listed Pitcher
Moneyline), oricine este ales sa fie aruncatorul titular al oricareia dintre echipe nu are nicio
relevanta in modul in care sunt solutionate ofertele.

Toate ofertele de pre-meci care implica lovitori, inpun ca jucatorul sa fie listat ca in formatia de
start si sa aiba cel putin o aparitie pe platou. Cele care implica pitcheri, impun jucatorului sa
arunce cel putin un pitch, pentru ca pariurile sa fie valabile. Ofertele care se refera la
performanta unuia sau mai multor jucatori intr-un anumit meci impun ca toti jucatorii listati sa
fie inclusiin lista de start, pentru ca pariurile sa fie valabile.

Cu exceptia cazului in care se specifica sau se sugereaza altfel in caracteristicile ofertei,
decontarea pariurilor de sezon si a totalurilor de turneu sau playoff se va face conform
clasificarilor, definitiilor si regulilor de departajare conform MLB.com sau site-ului oficial al
competitiei (dupa caz). Cu exceptia cazului in care se specifica altfel, sumele cumulative ale
acestor pariuri vor include eventualele prelungiri (de ex. Inning-uri). Pariurile ,Head-to-Head” si
»Peste/Sub” care implica performanta unuia sau mai multor jucatori in turneu sunt considerate
valide, avand in vedere ca toti jucatorii listati participa la turneu la un moment dat, pentru ca
pariurile sa fie valabile.

Pariurile sezoniere, indiferent daca acestea includ rezultatele obtinute in timpul playoffurilorsau
altfel, precum si ofertele referitoare la anumite echipe sau performante ale jucatorilor, vor
ramane valabile, indiferent de eventualele schimburi de jucatori, mutari ale echipelor,
schimbari de nume, durata sezonului sau schimbari ale formatului playoff-urilor, in oricare
moment al sezonului.

In timpul anumitor piete Unibet (Germany) Limited ar putea decide s& ofere piete legate de
rezultatul unei serii de meciuri consecutive din Sezonul regulat, care se joaca intre echipele
listate Tntr-o perioada de timp specificatad. Decontarea va include rezultate provenite de la orice
,doubleheaders”, cu conditia ca acestea sa fie jucate in intervalul de timp specificat. in cazurile
in care nu a fost pusa la dispozitie nicio optiune de egalitate pentru pariere, pariurile vor fi
stabilite ca fiind nule daca ambele echipe listate vor castiga acelasi numar de meciuri. Toate
meciurile programate trebuie sa fie terminate conform regulilor asociatiei organizatoare pentru
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12)

13)

ca pariurile sa fie valabile, cu exceptia celor ale caror rezultate au fost decise inainte de
abandon si nu ar putea fi modificate, indiferent de pietele viitoare, care vor fi solutionate in
conformitate cu rezultatul decis.

Ofertele care confrunta sau se refera la rezultate si evenimente obtinute/realizate de echipe sau
jucatori care participa la meciuri diferite, care nu se confrunta reciproc (de ex. Echipa care
marcheaza cele mai multe run-uri in meciul respectiv), impun ca toate meciurile la care se face
referire sa fie finalizate conform regulilor asociatiei organizatoare pentru ca pariurile sa fie
valabile, cu exceptia celor ale caror rezultate au fost decise Thainte de abandon si nu ar putea fi
modificate, indiferent de pietele viitoare, si care vor fi solutionate in functie de rezultatul decis.
n cazurile in care nu au fost oferite optiuni de egalitate pentru pariere, pariurile vor fi stabilite ca
fiind nule daca ambele echipe/participanti listati obtin sau realizeaza aceleasi rezultate.

Rezultatele castigatorilor seriei sunt stabilite in functie de care echipa céastiga cele mai multe
meciuri din seria de meciuri (inclusiv orice confruntari duble) jucate n intervalul de timp indicat.
Pariurile sunt anulate daca echipele castiga acelasi numar de meciuri. Toate meciurile
programate trebuie finalizate conform regulilor organului de conducere pentru ca pariurile sa fie
valabile, cu exceptia celor ale caror rezultate au fost decise inainte de abandon si nu ar putea fi
modificate indiferent de pietele viitoare, si care vor fi solutionate in functie de rezultatul decis.

Pentru pietele de jucatori, daca meciulincepe, dar este abandonat sau suspendat in orice
moment inainte ca meciul sa ajunga la concluzia sa naturala, iar meciul nu reincepe in termen
de 48 de ore, atunci toate pariurile pe acel participant vor fi anulate.

7. Baschet

1)

2)

3)

4)

5)

6)

Toate pariurile ,,Meci” pe Baschet sunt stabilite in functie de rezultatul final, inclusiv eventuale
prelungiri, daca nu este specificat altfel.

Primul marcator — pariurile plasate pe jucatori care nu fac parte din primii 5 titulari ai fiecarei
echipe vor fi rambursate.

Pariurile care se refera la rezultatul meciului (cum ar fi ,,Moneyline”) din meciuri decise pe doua

sau mai multe confruntari vor avea oferta ,,Inclusiv prelungiri” anulata in cazul in care meciul se

termina la egalitate si nu se maijoaca nimic in acel meci. Ofertele ramase (Totaluri, Handicapuri
etc.) vor fi stabilite in mod normal pe baza rezultatului de la sfarsitul jocului.

Tn meciurile in mai multe tururi, toate punctele acumulate in orice perioada de prelungiri vor
conta pentru decontarea finala a acelui meci.

Toate pariurile care se refera la Totalurile colective ale turneului (cum ar fi Puncte, Recuperari,
Pase decisive etc.) vor avea rezultatul determinat in functie de statisticile oficiale ale asociatiei
conducatoare. Daca nu este specificat altfel, valorile cumulative ale acestor pariuri vor include
eventualele prelungiri (de ex. Prelungiri).

Pariurile sezoniere, indiferent daca acestea includ rezultate obtinute in timpul playoff-urilor sau
altfel, precum si ofertele referitoare la performantele anumitor echipe sau jucatori, vor ramane
valabile, indiferent de eventualele schimburi de jucatori, mutari ale echipelor, schimbari de
nume, durata sezonului sau schimbari in formatul Playoff-urilor facute Tn orice moment al
sezonului.
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8)

9)

10)

Pariurile pe Rezultatul dublu (de exemplu, prezicerea rezultatului la pauza combinat cu
rezultatul de la sfarsitul Sfertului 4) nu vor tine cont de rezultatele obtinute in timpul Timpului
suplimentar.

Cu exceptia cazului in care se specifica altfel in legatura cu oferta de pariuri, aceste pariuri
privind rezultatele legate de a doua repriza vor lua in considerare numai punctele si
evenimentele obtinute in intervalul de timp specificat si nu vor include niciun punct sau
eveniment realizat/obtinut in eventualul timp suplimentar.

Tn scopul decontérii, se considera ca o “dubla dubla” a avut loc dacé jucatorul inregistreaza 10
sau mai multe puncte in cel putin doua dintre urmatoarele categorii intr-un singur meci (inclusiv
in timp suplimentar): puncte inscrise, recuperari (Rebounds), pase decisive, depasiri (Steals)

si/sau blocaje. O "tripla dubla
in cel putin trei dintre aceste categorii (inclusiv timpul suplimentar).

este considerata realizata daca jucatorul atinge aceasta valoare

Pentru Baschet 3 x 3:

Ofertele ,,Peste/Sub” si ,Handicap” pentru meciurile nefinalizate al caror rezultat este deja
stabilit inainte de intreruperea jocului si/sau in care orice continuare a jocului nu ar putea
produce un rezultat diferit pentru ofertele mentionate, vor fi stabilite pe baza rezultatului atins
pana laintrerupere. Pentru calculul acestor decontari, se va adauga, dupa caz, suma minima de
situatii, care ar fi fost necesara pentru a duce oferta la incheierea fireasca, in functie de formatul
meciului. In cazulin care acest calcul produce o situatie in care nicio modificare posibila nu ar
putea afecta rezultatul ofertei, aceasta va fi solutionata ca atare. Consultati exemplele din
sectiunea de tenis pentru referinta

8. Volei pe Plaja

1)

2)

3)

4)

Toate pariurile vor raméne valabile atata timp cat meciul/oferta se joaca in timpul turneului
indiferent de orice modificari in program, conditii etc.

Ofertele de pariere ,,Meci” se bazeaza pe principul general al avansului in turneu sau al castigarii
turneului, Tn functie de faza competitiei la care meciul se refera. Pariurile pe avansarea echipei
in runda urmatoare sau castigarea turneului vor fi considerate castigatoare indiferent de durata
meciului, retrageri, descalificari etc. Aceste pariuri necesita finalizarea a cel putin unui set
pentru ca pariurile sa fie valabile.

Ofertele ,,Peste/Sub” la meciurile/pietele neterminate al caror rezultat este deja stabilit Tnainte
de intrerupere si/sau orice continuare ulterioara a jocului nu ar putea produce un rezultat diferit
pentru ofertele respective, vor fi stabilite pe baza rezultatului obtinut pana la intrerupere. Pentru
calculul acestor decontari, se va adauga, in functie de caz, numarul minim de situatii care era
necesar pentru a aduce oferta la inchiderea naturalda, in functie de numarul de seturi prevazute
pentru meci. Daca acest calcul produce o situatie in care nicio modificare posibila nu poate
afecta rezultatul ofertei, acest rezultat va fi determinat astfel. Pentru referinta, consultati
exemplele de la sectiunea Tenis.

Ofertele ,Handicap” cer finalizarea tuturor frame-urilor programate pentru ca pariurile sa fie
valabile, cu exceptia acelor piete pentru care rezultatul este deja stabilit Tnainte de intrerupere
si/sau orice continuare ulterioarad nu poate schimba rezultatul acelei piete, care va fi solutionata
conform. Consultati exemplele din sectiunea Tenis pentru referinta.
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Toate ofertele ,,Scorul exact”, ,,Impar/Par” si acele oferte care se refera la castigatorul unei
anumite perioade din meci (de ex. ,Echipa care va castiga primul set”) necesita finalizarea
respectivei parti a meciului.

9. Box

1)

2)

3)

4)

5)

6)

7)

8)

oate ofertele vor fi solutionate in functie de rezultatul oficial al organului de conducere relevant,
imediat dupa ce a fost anuntat de catre prezentatorul din ring la sfarsitul luptei. Nu vor fi luate in
considerare modificari aduse rezultatului oficial care a fost anuntat prima data, cu exceptia
celor pe care organizatia oficiala le-a rectificat in cazuri clare de erori umane ale prezentatorului
dinring.

Tn scopul decontarii, in cazul in care meciul este intrerupt intre runde din orice motiv, (de ex.
retragerea inainte de inceperea unei runde, descalificarea, neprezentarea la semnalul de
incepere), lupta va fi considerata incheiata la finalul rundei anterioare. Pentru toate ofertele ,Sa
ajunga la final”, care urmeaza sa fie decontate ca da, numarul oficial de runde programat trebuie
sé fie finalizat in totalitate. In cazul unei decizii tehnice, Tnainte de sfarsitul numarului programat
de runde, toate pariurile vor fi solutionate ca victorie prin decizie.

fertele la meciurile declarate ca fiind ,Fara participare" sau ,,Remiza tehnica” (inainte de
finalizarea a 4 runde intregi) vor fi anulate, cu exceptia acelor oferte ale caror rezultate au fost
stabilite inainte de decizie si nu mai pot fi modificate indiferent de evenimentele ulterioare, care
vor fi determinate conform rezultatului decis.

Daca, din orice motiv, numarul de runde ale unui meci se schimba intre momentul acceptarii
pariului si lupta efectiva, ofertele care fac referire in mod specific la runde, cum ar fi ,Parierea pe
Runda”, ,Grupul de Runde”, ,,Peste/Sub”, ,Metoda Victoriei” si ,,Sa ajunga la final”, vor fi
declarate nule.

n scopul decontérii, parierea pe runde sau grupuri de runde se referd la un boxer care va castiga
prin KO (Knockout), TKO (Knockout tehnic) sau descalificare pe durata respectivei runde sau a
grupului de runde. Daca, din orice motiv, este anuntata o decizie la puncte Thainte de terminarea
numarului total de runde programate (Decizie tehnica), ofertele precum ,,Pariere alternativa pe
runde”, ,,Grupul de runde” si ,,Peste/Sub” vor fi declarate nule, cu exceptia cazuluiin care
rezultatul este deja determinat.

Pariurile referitoare la durata rundei/luptei se refera la timpul efectiv scurs din runda/meci, dupa
caz, in functie de durata programata pentru runda/lupta. de ex. un pariu pe Peste 4,5 total runde
intr-un meci de box va avea rezultatul determinat ca Peste imediat dupa ce trece un minut si
jumatate din Runda 5.

Orice lupta confirmata trebuie incheiata pana la ora locala a zilei urmatoare, ora 23:59, pentru
ca pariurile sa fie valabile. Orice schimbari de locatie nu vor fi considerate motive valide pentru
anularea ofertelor.

n ofertele in care este posibila o remiza/egalitate si nu au fost oferite cote pentru un astfel de

rezultat, pariurile vor fi stabilite ca fiind nule in cazul in care rezultatul oficial va fi declarat astfel.
in scopul decontarii, luptele ale caror rezultate sunt declarate fie ca ,,Remiza majoritara”, fie ca
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2)

3)

4)

5)

6)

7)

0 ,,Remiza impartita” trebuie sa fie considerate ca avand un rezultat de egalitate, iar ofertele vor
fi solutionate Tn consecinta.

9) Decontarea ofertelor bazate pe statistici, cum ar fi ,,Boxerul X sa fie trimis la podea” sau
similare, va fi facuta pe baza rezultatelor declarate de arbitru.

10. Cricket

a. Piete de Meci

Pentru pariurile pe ,,Castigator Meci”, toate pariurile vor fi decise conform regulilor oficiale ale
competitiei. in meciurile afectate de vreme nefavorabila, pariurile vor fi solutionate in functie de
rezultatul oficial. Daca nu exista un rezultat oficial, toate pariurile vor fi nule. in cazde egalitate, daca
regulile oficiale ale competitiei nu determina un castigator, atunci se vor aplica regulile de dead heat.
In competitiile in care un bowl off sau un super over determina castigatorul, pariurile vor fi decise in
functie de rezultatul oficial. in Meciurile de Clasa Intai, daca rezultatul oficial este egalitate, pariurile
vor fi decise la dead heat intre ambele echipe. Pariurile pe meciuri nedecise vor fi considerate
pierzatoare. Daca un meci este abandonat din cauza unor factori externi, pariurile vor fi nule, cu
exceptia cazului in care se declara un castigator pe baza regulilor oficiale ale competitiei. Daca un
meci este anulat, toate pariurile vor fi nule daca acesta nu este reluat in termen de 48 de ore de la ora
de incepere anuntata.

29

Pentru pariurile ,,Sansa Dubla” si ,,Pariul Fara Optiunea de Egalitate”, o egalitate va fi decisa ca Dead
Heat. Toate pariurile pe meciuri vor fi decise In conformitate cu regulile oficiale ale competitiei. Daca
nu exista un rezultat oficial, toate pariurile vor fi nule.

Pentru pariurile ,,Castigator Aruncare”, daca nu are loc nicio aruncare, toate pariurile vor fi nule. Alte
echivalente sunt considerate aruncari, de ex. aruncarea cu béata.

Pentru pariurile pe ,,Cote Meci si Castigator Aruncare”, se aplica regulile ,,Cote Meci” si ,,Castigator
Aruncare”.

Pentru pariurile ,,Meci la Egalitate”, toate pariurile vor fi decise in functie de rezultatul oficial. Daca
meciul este abandonat sau nu exista un rezultat oficial, toate pariurile vor fi nule. Pentru Meciurile de
Clasa intai, egalitatea are loc atunci cand echipa care loveste in Inning-uri 4-? este eliminata cu
scoruri egale. Se decide ca Da daca meciul se finalizeaza cu Super Over.

Pentru pariurile ,,Echipa cu cel Mai Mare Scor la Caderea Wicket-ului Listat”, daca echipa la bataie
ajunge la sfarsitul over-uri alocate, isi atinge tinta sau declara inainte ca wicket-ul ,listat” sa cada,
rezultatul va fi totalul acumulat. Tn scopul decontérii, un b&tator accidentat care se retrage nu
conteaza ca wicket. in meciurile cu over-uri limitate, pariurile vor fi nule daca oricare dintre inning-uri
este redusa la mai putin de 80% din over-uri din cauza unor factori externi, cu exceptia cazului in care
decontarea este deja stabilitd sau urmeaza sa fie stabilitd.Tn Meciurile de Clasa Intai cu meci
nedecis, pariurile vor fi nule daca s-au jucat mai putin de 200 de over-uri, cu exceptia cazului in care
decontarea pariului a fost deja stabilitd.in Meciurile de Clasa intai, piata se refera doar la prima
inning-uri a fiecarei echipe.

Pentru pariurile pe ,Echipa cu cel Mai Mare Scor in Numarul de Over-uri Listat”, daca numarul
specificat de over-uri nu este complet pentru niciuna dintre echipe, pariul va fi nul, cu exceptia
cazuluiin care echipa este eliminata complet, declara, atinge tinta sau decontarea pariului a fost
deja stabilita.In meciurile cu over-uri limitate, pariurile vor fi nule daca nu a fost posibila finalizarea a
cel putin 80% din over-urile specificate care urmau sa fie jucate in momentul plasarii pariului din
cauza unor factori externi, cu exceptia cazului in care decontarea pariului a fost deja stabilita inainte
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de reducere.in Meciurile de Clasa intai, piata de pariuri se refera doar la prima inning-uri a fiecarei
echipe.

Pentru pariurile pe ,,Cele Mai Multe Fours” si ,Cele Mai Multe Sixes", piata se refera la Fours si Sixes
marcate in inning-uri la bataie a echipei. n meciurile cu over-uri limitate, pariurile vor fi nule dacé nu
a fost posibila finalizarea a cel putin 80% din over-urile programate a fi jucate in oricare dintre
inninguri din cauza unor factori externi, cu exceptia cazului in care decontarea pariului a fost deja
stabilita inainte de reducere. in Meciurile de Clasa intai cu meci nedecis, pariurile vor fi nule daca s-
au jucat mai putin de 200 de over-uri, cu exceptia cazului in care decontarea pariului a fost deja
stabilitd.in Meciurile de Clasa Intai, va conta doar prima inning-uri pentru oricare echipa.

Pentru pariurile pe ,,Cele Mai Multe Extras in Inning-uri de Batting”, se aplica regulile ,,Cele Mai Multe
Fours”. Toate wide deliveries, fara mingi, byes, leg byes, si run-uri de penalizare din meci sunt luate in
considerare pentru rezultatul final. Daca exista run-uri de la bata, precum si extras din aceeasi
delivery, run-urile de la bata nu se iau in considerare in totalul final.

Pentru pariurile pe ,,Cele Mai Multe Run Out-uri Acordate”, se aplica regulile ,,Cele Mai Multe Fours”.
O run out ,,concedata” pentru run out inseamna ca un membru al acelei echipe a fost eliminatin
timpulinning-uri sale de bate.

Pentru pariurile ,,Total Fours”, ,Total Sixes” si ,,Jotal Wicket-uri”, In meciurile cu over-uri limitate,
pariurile vor fi nule daca nu a fost posibila finalizarea a cel putin 80% din over-urile programate a fi
jucate din cauza unor factori externi, cu exceptia cazului in care decontarea pariului a fost deja
stabilita Tnainte de reducere.Pariurile vor fi validate daca jocul este redus la mai mult de 80% din
over-uri programate si meciul este complet, indiferent de over-uri jucate pentru ca jocul sa se
incheie. In Meciurile de Clasa Intai cu meci nedecis, pariurile vor fi nule daca s-au jucat mai putin de
200 de over-uri, cu exceptia cazului in care decontarea pariului a fost deja stabilita.

Pentru pariurile ,,Total Wides”, se aplica regulile ,,Total Fours”. Orice run-uri rezultate in urma unei
wide delivery, cu exceptia run-uri de penalizare, vor fi luate in considerare in totalul final.

Pentru pariurile ,,Total Extras”, se aplica regulile ,Total Fours”. Toate wide deliveries, fara mingi, byes,
leg byes, si run-uri de penalizare din meci sunt luate in considerare pentru rezultatul final. Daca
exista Run-uri de la bata, precum si puncte suplimentare din aceeasi aruncare, Run-urile de la bata
nu se iau in considerare in totalul final.

Pentru pariurile ,,Total Duck-uri”, se aplica regulile , Total Fours”. O duck este considerata un batsman
eliminat pentru zero run-uri. Batsmanul care se retrage accidentat pentru zero run-uri nu este
considerat o duck.

Pentru pariurile pe ,,Total Milestones”, se aplica regulile ,,Total Fours”. O milestone se refera lainning-
uri de batting ale oricarui jucator individual de 50+ sau 100+ Run-uri. Un scor peste 100 ar conta atat
ca 50, cat sica 100.

FETEN

Pentru pariurile ,,Run Out-uri in Meci”, in meciurile cu over-uri limitate, pariurile vor fi nule dacanu a
fost posibila finalizarea a cel putin 80% din over-urile programate in oricare dintre inning-uri din cauza
unor factori externi, cu exceptia cazului in care decontarea pariului a fost deja stabilita inainte de
reducere.Pariurile vor fi validate daca jocul este redus la mai mult de 80% din over-uri programate si
meciul este complet, indiferent de over-uri jucate pentru ca jocul sa se incheie. in Meciurile de Clasa
ntai cu meci nedecis, pariurile vor fi nule daca s-au jucat mai putin de 200 de over-uri, cu exceptia
cazului in care decontarea pariului a fost deja stabilita.

Pentru pariurile ,,Total Run-uriin cel Mai Mare Scor Over”, se aplica regulile ,,Total Fours”. Toate
runurile, inclusiv extras, sunt luate in calcul pentru decontare.
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Pentru pariurile pe ,,Cel Mai Mare Scor Individual Tn Meci”, in meciurile cu over-uri limitate, pariurile
vor fi nule daca nu a fost posibila finalizarea a cel putin 80% din over-urile programate a fi jucate din
cauza unor factori externi, cu exceptia cazului in care decontarea pariului a fost deja stabilita inainte
de reducere.in Meciurile de Clasa intai cu meci nedecis, pariurile vor fi nule dacé s-au jucat mai putin
de 200 de over-uri, cu exceptia cazuluiin care decontarea pariului a fost deja stabilita.

Pentru pariurile ,,Orice Jucator sa Inscrie 50/100”, orice scor individual de 50 sau mai mult este
considerat cincizeci, in timp ce orice scor individual peste 100 sau mai mult este considerat o suta.
Tn meciurile cu over-uri limitate, pariurile vor fi nule dacé nu a fost posibila finalizarea a cel putin 80%
din over-urile programate a fi jucate din cauza unor factori externi, cu exceptia cazului in care
decontarea pariului a fost deja stabilitd inainte de reducere.in Meciurile de Clasa intai cu meci
nedecis, pariurile vor fi nule daca s-au jucat mai putin de 200 de over-uri, cu exceptia cazuluiin care
decontarea pariului a fost deja stabilita.

[AEY)

Pentru pariurile ,,Ambele Echipe sa inscrie 'x"”, in meciurile cu over-uri limitate, pariurile vor fi nule
daca nu a fost posibila finalizarea a cel putin 80% din over-urile programate in oricare dintre inninguri
in momentul plasarii pariului din cauza unor factori externi, cu exceptia cazuluiin care decontarea
pariului a fost deja stabilita inainte de reducere.in Meciurile de Clasa intai cu meci nedecis, pariurile
vor fi nule daca s-au jucat mai putin de 100 de over-uri in prima inning-uri a oricareia dintre echipe,cu
exceptia cazului in care decontarea pariului a fost deja stabilita.Se iau in considerare doar run-urile
marcate in prima inning-uri. Daca o echipa declara ca o inning-uri va fi considerata completa in
scopul decontarii.

Pentru pariurile ,,Total Session Run-uri”, rezultatul este determinat de numarul total de run-uri
marcate in sesiunea specificata, indiferent de echipa care le-a marcat. Daca se joaca mai putin de 20

de over-uri intr-o sesiune, pariurile vor fi anulate daca decontarea nu a fost deja stabilita

b. Piete de Inning-uri

1)

2)

3)

4)

Pentru pariurile ,,Avans in Prima inning-uri”, ambele inning-uri trebuie completate.Daca nu este
listata nicio optiune de remiza, se vor aplica regulile de dead heat in caz de egalitate. in Meciurile de
Clasa Intai cu meci nedecis, pariurile vor fi nule dacé s-au jucat mai putin de 200 de over-uri, cu
exceptia cazului in care decontarea pariului a fost deja stabilita.

Pentru pariurile ,,Inning-uri Run-uri”, in meciurile cu over-uri limitate, pariurile vor fi nule daca nu a
fost posibila finalizarea a cel putin 80% din over-urile programate a fi jucate in momentul plasarii
pariului din cauza unor factori externi, cu exceptia cazului in care decontarea pariului a fost deja
stabilita inainte de reducere.in Meciurile de Clasa intai cu meci nedecis, pariurile vor fi nule daca s-
au jucat mai putin de 200 de over-uri, cu exceptia cazului in care decontarea pariului a fost deja
stabilita.Pariurile plasate pe inning-uri viitoare vor ramane valabile indiferent de Run-uri marcate in
orice inning-uri curenta sau anterioara. Pariurile vor fi, de asemenea, nule in Meciurile de Clasa intai
cu meci nedecis, daca s-au jucat mai putin de 60 de over-uri intr-o inning-uri incompleta, cu
exceptia cazului in care decontarea pariului a fost deja stabilitd.Daca o echipa declara ca o inning-
uri va fi consideratd completa in scopul decontarii.Pariurile plasate Tnainte de Meci vor fi valabile
indiferent de echipa care loveste prima.

Pentru pariurile ,,Inning-uri Run-uri, Par/Impar”, daca inning-uri este abandonata, se pierde meciul
sau nu exista un rezultat oficial, toate pariurile vor fi nule.

Pentru ,,Total Run-uriin Over-uri 1 - x”, pariurile vor fi decise in functie de numarul de Run-uri marcate
de echipa respectiva in numarul specificat de Over-uri. Dacd numarul specificat de over-uri nu este
complet, pariul va fi nul, cu exceptia cazului in care echipa este eliminata complet, declara, isi atinge
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obiectivul sau decontarea pariului a fost deja stabilita.Extrasurile si run-uri de penalizare din grupul
numit de over-uri vor fi numarate. in meciurile cu over-uri limitate, pariurile vor fi nule daca nu a fost
posibila finalizarea a cel putin 80% din over-urile programate a fi jucate in momentul plasarii pariului
din cauza unor factori externi, cu exceptia cazuluiin care decontarea pariului a fost deja stabilita
inainte de reducere.

Pentru ,,Total Wicket-uri in Over-uri 1 —x”, pariurile vor fi decise in functie de numarul de wickets-uri
care vor cadea in inning-uri de batting a echipei respective, in numarul specificat de over-uri. Daca
numarul specificat de over-uri nu este complet, pariul va fi nul, cu exceptia cazului in care echipa
este eliminata complet, declars, isi atinge obiectivul sau decontarea pariului a fost deja stabilita. in
meciurile cu over-uri limitate, pariurile vor fi nule daca numarul total de inning-uri este redus in orice
moment la mai putin de 80% din over-urile maxime declarate in momentul plasarii pariului, cu
exceptia cazului in care decontarea pariului a fost deja stabilita inainte de reducere.in scopul
decontarii, daca un batator este time-out sau este retras, atunci se considera ca wicket-ul a avut loc
la mingea anterioara.

Pentru pariurile ,,Fours in Inning-uri”, ,,Sixes in Inning-uri”, ,Total Wicket-uri in Inning-uri de Batting” si
»Total Run Out-uri in Inning-uri de Batting”, Tn meciurile cu over-uri limitate, pariurile vor fi nule daca
nu a fost posibila finalizarea a cel putin 80% din over-urile programate sa fie jucate in inning-uri in
momentul plasarii pariului din cauza unor factori externi, cu exceptia cazului in care decontarea
pariului a fost deja stabilita inainte de reducere.in Meciurile de Clasa intai cu meci nedecis, pariurile
vor fi nule daca s-au jucat mai putin de 200 de over-uri, cu exceptia cazului in care decontarea

pariului a fost deja stabilita.

Pentru pariurile pe ,,Total Wides Bowled”, se aplica regulile ,,Fours in Inning-uri”. Orice Run-uri
rezultate dintr-o wide delivery, cu exceptia run-uri de penalizare, vor conta pentru totalul final.

Pentru pariurile ,,Total Extras in Inning-uri de Batting”, se aplica regulile ,,Fours in Inning-uri”. Toate
wide deliveries, fara mingi, byes, leg byes, si run-uri de penalizare din meci sunt luate in considerare
pentru rezultatul final. Daca exista Run-uri de la bata, precum si puncte suplimentare din aceeasi
aruncare, Run-urile de la bata nu se iau Tn considerare in totalul final.

Pentru pariurile ,,Total Ducks in Inning-uri Batting”, se aplica regulile ,,Fours”. O rata este considerata
un batsman eliminat pentru zero Run-uri. Batsmanul care se retrage accidentat pentru zero Run-uri
nu este considerat o rata.

Pentru pariurile ,,Total Run-uriin cel Mai Mare Scor Over in Inning-uri”, se aplica regulile ,,Fours in
Inning-uri”. Toate run-urile, inclusiv extras, sunt luate Tn inscrise pentru decontare.

Pentru pariurile ,,Orice Juc&tor s& inscrie 50/100 in Inning-uri”, orice scor individual de 50 sau mai
mult este considerat cincizeci, in timp ce orice scor individual peste 100 sau mai mult este
considerat o sut&. Tn meciurile cu over-uri limitate, pariurile vor fi nule dacé nu a fost posibila
finalizarea a cel putin 80% din over-urile programate a fi jucate in inning-uri respectiva din cauza unor
factori externi, cu exceptia cazului in care decontarea pariului a fost deja stabilita Tnainte de
reducere.in Meciurile de Clasa Intai cu meci nedecis, pariurile vor fi nule dacé s-au jucat mai putin de
200 de over-uri, cu exceptia cazului in care decontarea pariului a fost deja stabilita.

Pentru pariurile ,,Ultima Minge a Inning-urilor sa fie o Boundary”, pariurile vor fi decise daca ultima
Minge a Inning-urilor mentionate este un four sau un six. In meciurile cu over-uri limitate, pariurile vor
fi nule daca exista vreo reducere a numarului de over-uri programate a fi jucate in momentul plasarii
pariului din cauza unor factori externi. Daca meciul este abandonat sau nu exista un rezultat oficial,
toate pariurile vor fi nule.
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1)

2)

3)

4)

5)

pariurile vor fi nule. in meciurile cu over-uri limitate, pariurile vor fi nule daca inning-uri este redusa in
orice moment la mai putin de 80% din over-urile maxime declarate in momentul plasarii pariului, cu
exceptia cazuluiin care decontarea pariului a fost deja stabilita inainte de reducere.in Meciurile de
Clasa Intai cu meci nedecis, pariurile vor fi nule daca se joaca mai putin de 200 de over-uri, cu
exceptia cazului in care decontarea pariului a fost deja stabilita.

c. Piete Jucatori

Pentru pariurile pe ,,JJucatorul Meciului”, pariurile vor fi decise pe jucatorul declarat oficial al
meciului. Regulile dead heat se aplica. Daca niciun jucatorul meciului nu este declarat oficial
jucatorul meciului, atunci toate pariurile vor fi nule. Toti jucatorii care au jucat in meci vor fi evaluati,
inclusiv rezervele. Daca un jucator nu joaca, pariurile vor fi nule.

Pentru pariurile ,,Top Run Scorer” si ,Jop Run Scorer in Inning-uri”, castigatorul va fi declarat
batsmanul cu cel mai mare scor individual in meci, respectiv pentru echipa. In meciurile cu over-uri
limitate, pariurile vor fi nule daca nu a fost posibila finalizarea a cel putin 50% din over-urile
programate a fi jucate in oricare dintre inning-uri Tn momentul plasarii pariului, din cauza unor factori
externi. Pariurile pe cei mai buni batatori pentru Meciurile de Clasa intai se aplica doar primei
inninguri a fiecarei echipe si vor fi nule daca s-au jucat mai putin de 200 de over-uri, cu exceptia
cazului in care decontarea pariului a fost deja stabilitda.Daca un jucator a fost numit la aruncare, dar
ulterior este eliminat din cauza unei comotii cerebrale (concussion sub), pariurile vor ramane valide,
la fel ca si pariurile pe jucatorul inlocuitor. Daca un jucator la bataie nu loveste, dar a fost numit in
primul XI, pariurile pe acel jucator la bataie raman valabile. Daca un jucator inlocuitor este inlocuit
dupa ce s-a oferit pariul pe piata live, pariul initial va fi eliminat si solutionat normal, chiar daca
jucatorul inlocuitor obtine cel mai mare scor individual. Este posibil sa fie oferita o piata noua cu
selectii actualizate. Daca un batator este inlocuit in meci dupa terminarea inning-uri de batting,
pariurile pe acel batator vor fi nule. Cand doi sau mai multi jucatori inscriu acelasi numar de run-uri,
se vor aplica regulile de dead heat.

Pentru pariurile ,,Cel mai bun Bowler” si ,,Cel mai bun Bowler in Inning-uri”, castigatorul va fi declarat
jucatorul cu cele mai multe wicket-uri in meci, respectiv pentru echipa. Daca doi sau mai multi
Bowler-i au luat acelasi numar de wicket-uri, Bowler-ul care a primit cele mai putine Run-uri va fi
castigator. Daca exista doi sau mai multi Bowler cu aceleasi wicket-uri luate si Run-uri primite, se vor
aplica regulile dead heat. in meciurile cu over-uri limitate, pariurile vor fi nule dacé nu a fost posibil&
finalizarea a cel putin 50% din over-urile programate a fi jucate in oricare dintre inning-uri in
momentul plasarii pariului, din cauza unor factori externi. Pariurile pre-meci pentru meciurile din
Prima Clasa se aplica doar primei inning-uri a fiecarei echipe si vor fi nule daca s-au jucat mai putin
de 200 de over-uri, cu exceptia cazului in care decontarea pariului a fost deja stabilita.Daca un
jucator a fost numit la tragerea la sorti, dar ulterior este eliminat din cauza unei comotii cerebrale,
pariurile vor raméane valide, la fel ca si pariurile pe jucatorulinlocuitor. Daca un Bowler nu joaca, dar
a fost numit in primul unsprezece, pariurile pe acel Bowler vor ramane valabile. Daca un Bowler este
inlocuit dupa ce a fost oferita piata live, piata initiala va fi eliminata si solutionata normal, chiar daca
inlocuitorul ocupa cele mai multe wicket-uri. Este posibil sa fie oferita o piata noua cu selectii
actualizate. Daca un Bowler este inlocuit in meci dupa terminarea inning-uri de bowling, pariurile pe
acel Bowler vor fi nule. Daca niciun Bowler nu ia o lovitura de wicket, toate pariurile vor fi nule.

Pentru pariurile pe ,,Echipa Top Run Scorer”, se aplica regulile pentru ,,Top Run Scorer”. Regulile Dead
Heat se aplica daca numarul de Run-uri marcate de cel mai bun batator din ambele echipe este
acelasi. Daca decontarea este deja stabilitd Tn momentul in care un meci cu over-uri limitate este
redus, acestea vor raméane valide.

Pentru pariurile pe ,,Echipa de cei mai bun Bowler”, se aplica regulile pentru ,,Cel Mai Bun Bowler”.
Regulile Dead Heat se aplica daca wicket-urile si Run-urile primite de cel mai bun Bowler din ambele
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echipe sunt aceleasi. Daca decontarea este deja stabilita in momentul in care un meci cu over-uri
limitate este redus, acestea vor ramane valide.

Pentru pariurile ,,Total Run-uri Jucator”, ,Jucator sa Realizeze Milestone”, ,,Total Fours Jucator” si
»lotal Sixes Jucator”, daca jucatorul nu este eliminat la finalul unei inning-uri, scorul sau va fi
rezultatul final. Daca un jucator nu bate, pariul va fi nul. Daca un batator se retrage din cauza unei
accidentari, dar revine mai tarziu, totalul marcat de acel batator in inning-uri va conta. Daca
batatorul nu revine, rezultatul final va fi scorul sdu in momentul in care s-a retras. in meciurile de tip
limited over-uri, pariurile vor fi nule daca nu a fost posibil sa se finalizeze cel putin 80% din over-urile
programate in oricare dintre inning-uri din cauza unor factori externi, cu exceptia cazului in care
decontarea a fost stabilita sau urmeaza sa fie stabilita. Rezultatul va fi considerat determinat daca
limita la care a fost plasat pariul este depasitd sau dacé b&tatorul este eliminat. In Meciurile de Clasa
Tntai cu meci nedecis, pariurile vor fi nule daca au fost livrate mai putin de 200 de over-uri, cu
exceptia cazuluiin care decontarea pariului a fost deja stabilita. Pentru pariurile plasate Tnainte de
meci, se va lua in considerare doar prima inning a batatorului.

Pentru pariurile ,,Total Deliveries Jucator”, se aplica regulile ,,Total Run-uri Jucator”. Pariurile vor fi
solutionate conform tabelelor oficiale de scor, astfel incat wide-urile nu vor fi contabilizate, dar
noballs vor fi. Pentru pariurile plasate Tnainte de meci, se va lua in considerare doar prima inning-uri a
batatorului.

Pentru pariurile bazate pe ,,Metoda de Eliminare a Jucatorului”, daca batatorul specificat nu este
eliminat, toate pariurile vor fi nule. Daca jucatorul specificat se retrage si nu revine la bataie mai
tarziu, toate pariurile vor fi nule. Daca jucatorul respectiv se intoarce la bataie mai tarziu si este
eliminat, pariurile raméan valabile. Mingea prinsa si aruncata este inclusa in prinderea jucatorului de
camp.

Pentru pariurile ,,Cele Mai Multe Run-uri”, in meciurile cu over-uri limitate, pariurile vor fi nule daca nu
a fost posibila finalizarea a cel putin 80% din over-urile programate in oricare dintre inning-uri din
cauza unor factori externi, cu exceptia cazului in care decontarea a fost stabilitd.in Meciurile de
Clasa Intai cu meci nedecis, pariurile vor fi nule dacé s-au jucat mai putin de 200 de over-uri, cu
exceptia cazului in care decontarea pariului a fost deja stabilitd.Ambii jucatori trebuie sa fie numiti in
primul unsprezece sau sa apara ca rezerva. Daca oricare dintre ele nu loveste ulterior, toate pariurile
sunt totusi decise.

Pentru pariurile ,,Cursa la 'X' Run-uri”, pariurile vor fi decise pe primul dintre jucatorii listati care
atinge numarul specificat de Run-uri. Numarul de bile luate pentru a face acest lucru nu face parte
din decontare. Daca niciunul dintre jucatorii care inscriu jucatorii nu atinge numarul specificat de
Run-uri, pietele vor fi decise ca ,Niciunul”. in meciurile cu over-uri limitate, pariurile vor fi nule dac4,
dupa plasarea pariului, inning-uri a fost redusa in vreun fel din cauza unor factori externi si niciunul
dintre batatori nu a atins numarul specificat de Run-uri si ambii nu sunt eliminati. Daca niciunul nu a
atins numarul specificat de Run-uri si ambele sunt anulate in momentul reducerii, pariurile vor
ramane valide. Pariurile vor fi nule daca unul dintre jucatorii mentionati nu deschide repriza de
batere in meciul sau.ti nu deschide repriza de batere in meciul sau

Pentru pariurile ,,Urmatorul Batator Eliminat”, pariurile vor fi decise pe urmatorul batsman care va fi
eliminat. Daca oricare dintre batsman-i se retrage accidentat sau daca batsman-ii de la crease sunt
diferiti de cei cotati, pariurile plasate pe ambii batsman-i vor fi declarate nule. Daca nu se mai
inregistreaza wicket-uri, toate pariurile vor fi nule.

Pentru pariurile pe ,,Total Wicket-uri Jucator”, daca un jucator nu lanseaza, pariurile vor fi nule. in
meciurile cu over-uri limitate, pariurile vor fi nule daca nu a fost posibila finalizarea a cel putin 80%
din over-urile programate in inning-uri relevanta din cauza unor factori externi, cu exceptia cazuluiin
care decontarea a fost stabilita. Rezultatul va fi considerat determinat daca linia la care a fost plasat
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pariul este trecuta. In Meciurile de Clasa intai cu meci nedecis, pariurile vor fi nule daca s-au jucat
mai putin de 200 de over-uri, cu exceptia cazului in care inning-uri de bowling a jucatorului este
completa. Pentru pariurile pre-meci, se va conta doar prima inning-uri a bowlerului. Wicket-urile
marcate intr-un super over nu se iau in considerare.

Pentru pariurile ,,Total Run-uri Acordate de Bowler”, se aplica regulile ,,Total Wicket-uri Jucator”.
Wides si no-balls vor fi contabilizate. Pentru pariurile plasate Thainte de meci, se va lua in considerare
doar prima inning-uri a bowler-ului.

Pentru pariurile ,,Cele mai multe wicket-uri H2H” ("Head-to-Head"), care dintre jucatorii nominalizati
va lua cele mai multe wicket-uri? In meciurile cu over-uri limitate, pariurile vor fi nule daca nu a fost
posibila finalizarea a cel putin 80% din over-urile programate in oricare dintre inning-uri din cauza
unor factori externi, cu exceptia cazului in care decontarea a fost stabilita. in Meciurile de Clasa intai
cu meci nedecis, pariurile vor fi nule daca s-au jucat mai putin de 200 de over-uri, cu exceptia cazului
in care decontarea pariului a fost deja stabilitda. Ambii jucatori trebuie sa fie numiti in primul
unsprezece sau sa apara ca rezerva. Daca oricare dintre ei nu joaca ulterior la bowling, toate pariurile
sunt totusi decise. Wicket-urile luate intr-un super over nu se iau in considerare.

Pentru pariurile ,,Run-uri Combinate ale Jucatorilor”, pariurile vor fi solutionate pe baza totalului
combinat de run-uri marcate de batatorii numiti, iar regulile ,,Total Run-uri ale Jucator” se aplica.
Daca vreunul dintre jucatorii numiti nu bate, pariul va fi nul, cu exceptia cazuluiin care decontarea
pariului a fost deja stabilita sau urmeaza sa fie stabilita.

Pentru pariurile ,,Milestone Combinata la Bataie”, pariurile vor fi decise daca toti jucatorii listati au
atins etape la bataie specificate. Se aplica regulile ,,Run-uri Combinate ale Jucatorilor”.

Pentru pariurile ,,Milestone Combinate pe Batator si Bowler”, pariurile vor fi decise daca atat
Batatorul, cat si Bowlerul listati au atins etapele specificate. Regulile ,,Total Run-uri Jucatorului” se
aplica la etapa de lovire la batator. Pentru etapa de Bowler, daca un Bowler nu executa bowling, se va
considera ca a luat 0 wicket-uri. In meciurile cu over-uri limitate, pariurile vor fi nule daca nu a fost
posibil sa se finalizeze cel putin 80% din over-urile programate in inning-urile relevante din cauza
unor factori externi, cu exceptia cazului in care decontarea a fost stabilitd.in Meciurile de Clasa intai
cu meci nedecis, pariurile vor fi nule daca au fost livrate mai putin de 200 de over-uri, cu exceptia
cazului in care inning-uri de bowling al jucatorului este complet.Rezultatul va fi considerat
determinat daca liniile pe care a fost plasat pariul sunt trecute. in jocurile de prima clas4, vor conta
doar wicket-urile si run-urile din prima inning-uri.

Pentru pariurile ,,Ultimul Jucator Ramas”, pariurile vor fi decise pe jucatorul care nu va fi eliminat
dupa finalizarea inning-uri. Daca exista doi sau mai multi batatori care nu sunt eliminati la finalizarea
inning-uri, castigatorul in scopul decontarii, va fi ultimul batator care se confrunta cu o delivery
(legala sau nu). Jucatorii nu vor fi considerati ca neeliminati daca nu se mai aflau la baza de joc dupa
ce s-au retras accidentati sau nu au lovit mingea. Daca mai mult de 11 jucatori participa la lovituri,
piata va fi nula. in meciurile cu over-uri limitate, pariurile vor fi nule dacé, dupé plasarea pariului,
inning-uri a fost redusa in vreun fel din cauza unor factori externi. Toti jucatorii care au jucat in
inninguri vor fi evaluati, inclusiv rezervele.

Pentru pariurile pe ,,Cel Mai Economic Bowler”, pariurile vor fi decise pe Bowlerul care acorda cele
mai putine run-uri pe over in inning-uri. Loviturile pe lAnga minge si cele fara minge vor conta la runuri
primite de Bowler, Tnsa pauzele, pauzele de picior si run-uri de penalizare nu se conteaza. Daca un
Bowler nu joaca, dar a fost numit in primul unsprezece, pariurile pe acel Bowler raméan valabile.
Pariurile pre-meci pentru meciurile din Prima Clasa se aplica doar primei inning-uri a fiecarei echipe
si vor fi nule daca s-au jucat mai putin de 200 de over-uri, cu exceptia cazului in care decontarea
pariului a fost deja stabilita. Daca un Jucator a fost numit la tragerea la sorti, dar ulterior este eliminat
ca inlocuitor pentru comotie cerebrald, acel Jucator va fi in continuare numarat, la fel ca si jucatorul
inlocuitor. Daca un Bowler nu joaca, dar a fost numit in primul unsprezece, pariurile pe acel Bowler
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raman valabile. Daca doi sau mai multi Bowler au aceleasi run-uri per over, se vor aplica regulile de
Dead Heat.

Pentru pariurile pe ,,Performanta Jucatorului”, punctele se acorda dupa cum urmeaza: 1 punct per
punct marcat, 20 de puncte per wicket reusit, 10 puncte per prindere reusita si 25 de puncte per
stumping. Orice jucator numit in primul XI va decide pariul (indiferent daca a lovit sau a aruncat),
chiar daca este inlocuit si eliminat din joc. Orice jucator inlocuit in joc Tn orice moment va fi decis.
Daca jucatorul nu se afla in primul unsprezece si nu este inlocuit, pariurile vor fi nule. Daca un
Jucator nu a fost inlocuit oficial in meci si prinde o minge ca Jucator de rezerva, acest lucru nu va fi
luat in considerare la pentru decontare. in meciurile cu over-uri limitate, pariurile vor fi nule dacé nu a
fost posibila finalizarea a cel putin 80% din over-urile programate in oricare dintre inning-uri din cauza
unor factori externi, cu exceptia cazului in care decontarea a fost deja stabilitd.In Meciurile de Clasa
Tntai cu meci nedecis, pariurile vor fi nule daca s-au jucat mai putin de 200 de over-uri, cu exceptia
cazului in care ambele prime inning-uri au fost finalizate. In jocurile de clasa intai, vor conta doar
punctele din prima inning-uri.

Pentru pariurile pe ,,Cele mai Multe Puncte de Performanta ale Jucatorului”, punctele se acorda dupa
cum urmeaza: 1 punct per punct marcat, 20 de puncte per wicket luat, 10 puncte per prindere luata
si 25 de puncte per stumping. In meciurile cu over-uri limitate, pariurile vor fi nule daca nu a fost
posibila finalizarea a cel putin 80% din over-urile programate in oricare dintre inning-uri din cauza
unor factori externi, cu exceptia cazului in care decontarea a fost stabilita.In Meciurile de Clasa intai
cu meci nedecis, pariurile vor fi nule daca s-au jucat mai putin de 200 de over-uri, cu exceptia cazului
in care decontarea pariului a fost deja stabilita.Ambii jucatori trebuie sa fie numiti in Primul XI sau sa
apara ca rezerva. Daca oricare dintre jucatori nu loveste ulterior cu bata sau cu bowlingul, atunci
toate pariurile sunt totusi decise.

d. Piete de Over-uri

1)

2)

3)

4)

Pentru pariurile ,,Total Run-uri in Over”, , Total Exact de Run-uri in Over”, ,,Total Run-uri in Over
Par/Impar” si ,,Boundary in Over”, over-ul specificat trebuie finalizat pentru ca pariurile sa fie valabile,
cu exceptia cazului in care decontarea a fost deja stabilitd. Daca o inning-uri se termina in timpul
unui over, atunci over-ul respectiv va fi considerat complet, cu exceptia cazului in care inninguri se
incheie din cauza unor factori externi, caz in care toate pariurile vor fi nule, cu exceptia cazului in care
decontarea a fost deja stabilitd. Daca over-ul nu incepe din orice motiv, toate pariurile vor fi nule.
Extras si run-urile de penalizare din over-ul numit vor fi luate in considerare pentru decontare,

cu exceptia cazului in care run-urile de penalizare provoaca incheierea inning-ului sau meciului
inainte de a fi aruncata o minge n over, in acest caz acel over va fi nul.

Pentru pariurile pe ,Wicket in Over”, se aplica regulile ,Total Run-uri in Over”. Orice wicket vor fi luate
in considerare pentru decontare acestei piete, inclusiv run outs-urile. Daca are loc o run out in run-
up-ul Bowlerului, se considera ca a avut loc un wicket in over-ul acelui Bowler. Daca un batator este
time-out sau este retras, atunci se considera ca wicket-ul a avut loc la mingea anterioara.

Pentru pariurile pe ,,Cel Mai Mare din Prima Over”, prima over trebuie finalizata pentru ca pariurile sa
fie valabile, cu exceptia cazului in care decontarea a fost deja stabilita. Daca in timpul primei over,
inning-uri se Tncheie din cauza unor factori externi, toate pariurile vor fi nule, cu exceptia cazuluiin
care decontarea pariului a fost deja stabilita inainte de reducere.in meciurile de primé clas3, piata se
refera doar la prima inning-uri a fiecarei echipe. Extras si run-urile de penalizare din over-ul numit
inscrise pentru decontare.

Pentru pariurile ,,Ambele Batatoare sa Inscrie ‘X’ Run-uri in Over” si ,,Atat un Patru, cat si un Sase sa
fie Marcate in Over”, over-ul specificat trebuie sa fie completat pentru ca pariurile sa fie valabile, cu
exceptia cazului in care decontarea a fost deja stabilitda.Daca over-ul nu incepe din orice motiv, toate
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pariurile vor fi nule. Run-urile trebuie marcate de la bata pentru a fi luat in considerare pentru
decontare. Pariurile vor fi validate indiferent daca oricare dintre batatorii specificati este eliminat sau
retras accidentat Tnainte de inceperea over-ului.

Pentru ca pariul ,,Atat un Patru, cat si un Sase sa fie marcate in Over”, over-ul specificat trebuie
finalizat pentru ca pariurile sa fie valabile, cu exceptia cazului in care decontarea a fost deja
stabilitd.Daca over-ul nu incepe din orice motiv, toate pariurile vor fi nule.

Pentru pariurile ,,Winning Over”, rezultatul va fi determinat de over-ul din inning-uri finala in care se va
finaliza meciul. Toate pariurile vor fi nule daca nu exista un rezultat oficial. in meciurile cu over-uri
limitate, toate pariurile vor fi nule daca, dupa plasarea pariului, over-urile maxime posibile sunt
reduse Tn vreun fel.

e. Piete de Delivery

1)

2)

3)

1)

2)

3)

Pentru pariurile ,,Total Delivery Run-uri” si ,,Exact Run-uri la Delivery”, rezultatul va fi determinat de
numarul de Run-uri addugate la totalul echipei, din livrarea specificata. in scopul decontarii, toate
mingile ilegale sunt considerate livrari. de ex. daca o over incepe cu o lovitura lat-afara, atunci prima
lovitura va fi decisa ca 1 si, desi nu a fost aruncata nicio bila legala, urmatoarea bila va fi considerata
lovitura 2 pentru over-ul respectiv. Daca o delivery duce la un free hit sau un free hit trebuie sa fie
reluat din cauza unei delivery ilegale, run-urile marcate in urma livrarii suplimentare nu vor fi
contabilizate. Toate Run-urile, fie ca sunt efectuate de la inceput sau nu, suntincluse. de ex. un wide
cu trei run-uri suplimentare obtinute echivaleaza cu 4 run-uri in total din acea delivery. Aceasta
include si Run-uri penalizatoare care apar in timpul delivery.

Pentru pariurile ,,Total Run-uri din delivery-urile numite”, decontarea va fi stabilitd de numarul de run-
uri marcate in delivery-urile numite. Regulile pentru ,Total Delivery Run-uri” se aplica, cu exceptia
faptului ca numarul specificat de run-uri trebuie sa fie marcat in urma ambelor delivery-uri numite.

Pentru pariurile ,,Wicket off Delivery”, delivery-ul specificat trebuie sa fie completat pentru ca
pariurile sa fie valabile. in scopul decontarii, orice wicket va fi contabilizat, inclusiv run outs. Daca un
batator este timed out sau se retrage, atunci wicket-ul se considera ca a avut loc la mingea
anterioara.

f. Pietele de Eliminare

Pentru pariurile ,,Total Run-uri la Fall of Wicket”, daca parteneriatul se incheie pana la sfarsitul unei
inning-uri, pariurile se vor stabili la scorul final. In scopul decontérii, un batator accidentat care se
retrage nu conteaza ca wicket. in meciurile cu over-uri limitate, pariurile vor fi nule daca nu a fost
posibila finalizarea a cel putin 80% din over-urile programate in oricare dintre inning-uri din cauza
unor factori externi, cu exceptia cazului in care decontarea a fost deja stabilita.in Meciurile de Clasa
ntai cu meci nedecis, pariurile vor fi nule daca s-au jucat mai putin de 200 de over-uri, cu exceptia
cazuluiin care decontarea pariului a fost deja stabilita.

Pentru pariurile pe ,,Metoda de Eliminare”, rezultatul va fi determinat de metoda de eliminare a
wicket-ului listat. Daca un batator este eliminat, toate pariurile vor fi nule. Daca wicket-ul specificat
nu cade, toate pariurile vor fi nule. Mingile prinse si aruncate vor fi solutionate ca ,,Prindere in Camp”
(Fielder Catch).

Pentru pariurile ,,Oricare Metoda de Eliminare a Batsmanului”, daca oricare dintre batsmanii listati
este eliminat prin metoda specificata, pariul va fi decis ca castigator. Toate pariurile vor fi solutionate,
indiferent de faptul ca vreun batator ramane non-eliminat sau se retrage din cauza unei accidentari la
sfarsitul inning-ului.
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Pentru pariurile ,,Metoda de eliminare a ambilor batatori”, ambii batatori listati vor trebui eliminati
prin metoda specificata pentru a fi decis ca castigator. Toate pariurile vor fi solutionate, indiferent de
faptul ca vreun batator raméane non-eliminat sau se retrage din cauza unei accidentari la sfarsitul
inning-ului.

g. Reguli Generale de Cricket

1)

2)

3)

4)

5)

6)

7)

8)
9)
10)

11)

1)

2)

3)

4)

5)

Pentru toate pietele ,Boundary”, inclusiv ,,Fours” si ,,Sixes”, doar boundary-urile marcate din bataie
(indiferent de livrare — legala sau nu) vor fi contabilizate ca un boundary. Rasturnarile, toate run fours
si extrasurile nu se conteaza ca un boundary.

Pentru meciurile cu numar limitat de over-uri, in care numarul de over-uri este redus din cauza
»factorilor externi”, acesti factori externi includ (dar nu se limiteaza la): vreme rea, iluminare slaba si
orice alta situatie in care jocul ar fi considerat periculos.

Daca nu se specifica altfel Tn numele pietei; run-urile, wicket-urile, boundary si extra-urile inregistrate
in Super Over-uri nu vor fi luate Tn considerare pentru decontare.

Pentru toate pietele ,,Par/Impar”, ,,Zero” este considerat un numar par.

Penalti Run-uri adaugate la totalul unei echipe dupa inceperea inning-uri celeilalte echipe nu vor fi
luate In considerare pentru decontare pietelor din inning-uri anterioare.

Pentru Hundred, un over va consta in 5 deliveries legale, deci o inning-uri completa va fi alcatuita din
20 de over-uri. Toate celelalte reguli raman aceleasi ca in alte formate de limited over-uri.

Cand un jucator paraseste terenul ca rezerva, acest lucru nu va conta ca wicket. Daca jucatorul nu se
intoarce mai tarziu, rezultatul final va fi asa cum era cand jucatorul a parasit terenul. Cand un jucator
intra in meci ca rezerva, in scopul decontarii, atat el, cat si jucatorul inlocuit vor fi considerati ca
avand un rol complet in meci.

Un jucator eliminat este considerat ca fiind retras, deci va fi considerat un wicket.

Un batator care se retrage din cauza unei accidentari nu este considerat un wicket.

Daca o potrivire este creata in format gresit (de exemplu T20 in loc de Lista A), pariurile vor fi nule si
Se va crea un meci nou.

Daca pietele live sunt trimise cu un rezultat gresit al tragerii la sorti, cu echipa gresita batand prima,
pietele se vor solutiona normal in timpul si la sfarsitul inning-ului acelei echipe. h. Pariuri pe
Serii/Turnee

Tn cazul in care nu se ofera cote de egalitate pentru un pariu ,,Castigdtorul Seriei” si seria este egala,
toate pariurile vor fi declarate nule, cu exceptia cazului in care a fost specificata regula Dead Heat.

Daca un turneu nu este finalizat, dar a fost anuntat un castigator sau mai multi de catre asociatia
organizatoare, pariurile vor fi platite pe castigatorul/castigatorii anuntati. Regulile dead heat se pot
aplica. Daca nu a fost anuntat niciun castigator, toate pariurile vor fi stabilite ca nule.

Toate pariurile pe turnee includ Finalele/Playoff-urile, daca nu se specifica altfel.

Pentru pariurile ”Scorul Seriilor”, daca, pentru orice motiv, numarul de meciuri din serii se modifica si
nu reflectd numarul prevazut in oferta, atunci toate pariurile vor fi declarate nule.

Pentru ofertele "Cel mai bun marcator de Run-uri din Serii/Wicket Taker” si ”Cel mai bun

FETRPN

Batsman/Bowler al Turneului”, in cazul unei egalitati se vor aplica regulile dead heat. Nu se vor
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rambursa mizele pe jucatorii care nu participa. Cel putin un meci trebuie sa fie finalizat in turneu/serii
pentru ca pariurile sa fie valabile.

Pariurile care se refera la performantele anumitor jucatori/echipe intr-o Serie/Turneu nu vor lua in
considerare nicio statisticad acumulata din meciurile de incalzire.

Pentru pariurile "Handicap Serii”, toate pariurile vor fi stabilite tindndu-se cont de ”Scorul seriilor” si
nu de run-uri inscrise in serii. Daca, din orice motiv, numarul de meciuri dintr-o serie se schimba,
toate pariurile vor fi declarate nule.

Pentru pariurile "Cine va castiga un Test in serii" si "Total Victorii/Egaluri in Test”, daca, din orice
motiv, numarul de meciuri dintr-o serie se modifica, atunci toate pariurile vor fi declarate nule, cu
exceptia acelor situatii in care un rezultat a fost deja stabilit.

11. Curling

1) Decontarea tuturor pariurilor referitoare la Curling se va baza pe rezultatul dupa eventualele
inning-uri suplimentare, cu exceptia cazului in care se specifica altfel.

12. Ciclism (Pe pista si Rutier)

1) Decontarea ofertelor se va face in functie de ciclistul/echipa care obtine cea mai inalta pozitie la
sfarsitul etapei/competitiei.

2) Factorul decisivin decontarea pariurilor va fi cea mai buna clasare pe piata specificata, asa cum
este listata de organizatia oficiala la momentul prezentarii pe podium, fara a lua in considerare
descalificarile ulterioare, modificarile rezultatului oficial etc.

3) Toate pariurile ,,Head to Head” si ,,Peste/Sub” care prezinta performanta unuia sau mai multor
ciclisti intr-o competitie/etapa sunt considerate valide, cu conditia ca toti ciclistii listati sa
inceapa evenimentul/etapa respectiva si cel putin unul sa finalizeze competitia/etapa
respectiva.

4) Pariurile care se refera la rezultatul la finalizarea pietei necesita ca piata respectiva sa fie
considerata completa in totalitate si rezultatul sa fie declarat, altfel pariurile vor fi declarate
nule, cu exceptia cazului in care rezultatul este deja determinat. in cazul in care numarul
complet de etape pentru o piata nu este finalizat in totalitate, sau daca organizatorii decid sa
elimine rezultatul anumitor etape din calculul rezultatului oficial, atunci pariurile vor fi
considerate valabile cu conditia ca numarul etapelor excluse sa nu depaseasca 25% din
numarul pre-stabilit de etape (excluzand prologul) la inceputul competitiei.

5) Toate pariurile vor fi considerate valabile cu conditia ca piata sau etapa la care face referire
pariul sa se desfasoare in acelasi an, cu exceptia cazului in care s-au convenit alte aranjamente.

6) Pariurile pe performantele dintr-o anumita etapa raman valabile indiferent de orice modificari
ale traseului pe care organizatorii le pot considera potrivite sa le aplice pe parcursul
etapei.Exceptie de la aceasta regula este cazul in care o etapa cu caracteristici specifice (de ex.
etapa de munte) este modificata de organizatori, inainte de inceperea etapei, intr-o etapa cu
alte caracteristici predominante (de ex. contratimp sau etapa de ses).in acest caz, pariurile
plasate Tnainte de anuntarea schimbarii conceptului etapei vor fi declarate nule.

7) Daca nu se specifica altfel, intr-o oferta de pariuri pe performanta echipei/ciclistului pe o
anumita piata (cum ar fi numarul total de victorii in etapa ale echipei/ciclistului X in Turul Y) sau
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intr-o oferta de pariuri ,Head to Head” care implica performantele a doi ciclisti/echipe pe
anumite piete, evenimentele care au loc pe pietele carora li se atribuie oricare dintre
urmatoarele valori nu vor fi luate Tn considerare catre decontare: Prolog, Contratimp pe echipe.

13. Ciclocros

1) Termenii si conditiile mentionate pentru Ciclism se aplica acolo unde este cazul.

14. Fotbal

1) Primul/Urmatorul Marcator — Pariul se refera la un anumit jucator care este marcatorul golului
mentionat in intervalul de timp aplicabil sau care este primul marcator al echipei sale (de ex.
»Primul Marcator — Echipa X)”. Pariurile vor fi anulate pentru jucatorii care nu participa la meci
sau care intra pe terenul de joc dupa ce golul la care se refera pariul a fost marcat. Autogolurile
nu conteaza pentru decontarea acestei oferte. In cazul in care golul la care se referé pariul este
considerat autogol, urmatorul jucator sa inscrie un gol care nu este autogol si care respecta
parametrii ofertei de pariu va fi considerat castigator. in cazul in care nu se marcheaza niciun
gol (sau niciun alt gol, dupa caz) care nu sunt autogoluri si indeplinesc parametrii ofertei de
pariuri ramasi, toate pariurile vor fi considerate pierdute, cu exceptia cazuluiin care o optiune
aplicabila a fost listata in oferta.

2) Ultimul marcator — Pariul se refera la un anumit jucator care sa fie marcator al ultimului gol fie
intr-o anumita perioada de timp a pietei (de ex. ,Ultimul gol din meci” sau ,,Ultimul gol din
repriza 1”), fie la faptul ca este ultimul marcator pentru echipa sa (de ex. ,Ultimul marcator -
Echipa X”). Pariurile vor fi anulate doar in cazul jucatorilor care nu iau parte deloc la meci. in
toate celelalte cazuri pariurile raman valabile, indiferent de momentul intrarii/inlocuirii
jucatorului. Autogolurile nu conteaza pentru decontarea acestei oferte. Daca golul la care face
referire pariul este considerat un auto-gol, jucatorul care a marcat golul anterior (care nu este
auto-gol) si este conform cu parametrii ofertei de pariere va fi considerat a fi rezultatul
castigator. Daca nu se marcheaza niciun gol (sau nu exista alte goluri anterioare, dupa caz) care
sa nu fie auto-goluri si care sa indeplineasca parametrii ofertei de pariere, atunci toate pariurile
vor fi considerate pierdute.

3) Marcator Oricand — Un jucator este considerat eligibil daca are ocazia sd marcheze oricand,
indiferent de timpul petrecut pe teren.

4) ,Scorecast" si,,Matchcast” sunt oferte de pariere in care este posibila parierea simultana pe o
anumita situatie (de ex. Primul marcator) combinata cu o alta situatie din aceeasi piata sau
dintr-o piata corelata (de ex. Scor corect in meci sau deznodamantul meciului). Daca pariul se
refera la Primul sau Ultimul marcator, vor fi aplicate termenii si conditiile specificate la
Sectiunea C, Paragraful 14.1 si Sectiunea C, Paragraful 14.2, se vor aplica, daca este cazul.
Pariurile vor fi anulate in cazul jucatorilor care nu iau parte deloc la meci. in toate celelalte
cazuri pariurile raman valabile, indiferent de momentul intrarii/inlocuirii jucatorului.
Autogolurile nu conteaza pentru decontarea acestei oferte.

5) Daca nu este specificat altfel sau indicat impreuna cu oferta de pariere, toate pariurile plasate
inainte de inceperea meciului referitoare la daca un anumit jucator/jucatori va reusi sa inscrie 2
sau mai multe goluri impun ca jucatorul/jucatorii sa joace de la inceputul meciului pentru ca
pariurile sa fie valabile. Pariurile similare plasate dupa ce meciul a inceput vor fi stabilite ca
nule daca jucatorul/jucatorii respectiv(i) nu mai participa la meci, indiferent de motiv, dupa
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acceptarea pariului. Auto-golurile nu vor fi considerate niciodata ”goluri inscrise” de catre
jucatorii selectati.

Golgeter — Pariuri Duble & Triple

Pariul este activ daca cel putin unul dintre jucatorii selectati participa.
Este anulat (void) doar daca niciunul nu joaca.

Pariul este castigator daca cel putin un jucator marcheaza.

Golgeter —Duble & Triple

Toti jucatorii selectati trebuie sa participe pentru ca pariul sa fie valabil.
Toti trebuie sa marcheze pentru ca pariul sa fie castigator.

Pariul este anulat daca oricare dintre jucatori nu joaca.

Golgeter Double Chance — Prima repriza / A doua repriza / Ambele reprise

Pariul este activ daca cel putin un jucator participa in perioada respectiva.

Este anulat doar daca niciunul nu joaca in acea perioada.

Pariul este castigator daca cel putin un jucator marcheaza in perioada respectiva.

Golgeter Duble — Prima repriza / A doua repriza / Ambele reprize

Ambii jucatori trebuie sa joace in perioada respectiva pentru ca pariul sa fie valabil.
Pariul este anulat daca oricare dintre ei nu joaca.

Pariul este castigator daca ambii marcheaza in perioada respectiva.

Primul Golgeter Double Chance / Jucator sa inscrie 2+ Double Chance
Pariul este activ daca cel putin un jucator participa.

Primul Golgeter: cel putin unul dintre jucatori trebuie sa marcheze primul gol (autogolurile nu se

iau Tn considerare).

2+ Double Chance: cel putin unul dintre jucatori trebuie sa marcheze doua sau mai multe
goluri.

Pariul este anulat daca niciunul nu joaca.

Jucator sa marcheze / sa marcheze doua - Prima repriza / A doua repriza / Ambele reprize
Pariul este activ daca jucatorul participa in perioada respectiva.

Este anulat daca jucatorul nu joaca in acea perioada.

Pariul este castigator daca jucatorul marcheaza (sau marcheaza doua ori sau mai mult,
conform specificatiei) in acea perioada

Golgeter —Interval de timp (0-15/16-30/ 31-45 / 46-60 / 61-75 / 76-90 minute)
Pariul este activ daca jucatorul participa in intervalul de timp specificat.

Este anulat daca nu se afla pe teren in acea perioada.

Pariul este castigator daca jucatorul marcheaza in minutele indicate.

Timpul aditional (prelungirile) se iau in considerare in intervalele 45:00 si 90:00.

Piete combinate — Golgeter

(Inclusiv: Golgeter & Rezultat / Ambele Echipe Marcheaza / Peste/Sub / Prima Golgeter — variatii)

Pariul este activ daca jucatorul participa.

Pentru combinatiile ,,Primul Golgeter”, jucatorul trebuie sa joace ihainte de marcarea primului

gol (autogolurile nu se iau in considerare).
Pariul este castigator daca atat conditia privind marcatorul, cat si rezultatul meciului sunt
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corecte.
Pariul este anulat daca jucatorul nu joaca.

Golgeter & Diferenta Victorie Echipa / Scor Corect

(Inclusiv: Golgeter & Echipa castiga la doua sau mai multe goluri, sau la un scor specific)
Pariul este activ daca jucatorul participa.

Pariul este castigator daca jucatorul marcheaza si echipa sa castiga cu diferenta sau scorul
specificat.

Pariul este anulat daca jucatorul nu joaca.

Prima echipa care marcheaza si castiga / remizeaza / castiga
Pariul este pierdut daca nicio echipa nu marcheaza

La toate pariurile legate de cartonase galbene/rosii, puncte de cartonas etc., doar cartonasele
afisate jucatorilor care Tn acel moment se afla pe teren sunt valabile pentru decontare.
Cartonasele, actiunile disciplinare, suspendarile impuse oricarei alte persoane care, in
momentul sanctiunii, nu joaca sau nu ar trebui sa joace activ pe teren, precum si masurile
disciplinare luate dupa incheierea oficiala a jocului, nu sunt luate in considerare.

n scopul decontérii, cu exceptia cazului in care se specifica altfel alaturi de piata de pariere,
decontarea ofertelor de pariere, cum ar fi, dar fara a se limita la, pasele decisive ale jucatorului,
sute ale jucatorului, suturi pe poarta ale jucatorului, tackle-uri jucator, pase ale jucatorului,
jucatori care vor primi cartonas, va include prelungirile.

Pentru pietele de interval, pietele de interval pentru cornere sunt stabilite pe baza momentului
in care este executat cornerul si nu pe baza momentului in care cornerul este acordat sau
primit. Pietele intervalelor de rezervare sunt decontate pe baza momentului in care este afisat
cartonasul, nu pe momentul in care se comite abaterea.

Pentru pietele de intervale care duc la pauza sau la finalul meciului (de ex. 31-45 de minute sau
81-90 de minute) sau pietele de intervale care trec prin repriza (de ex. 41-50 de minute), acestea
includ prelungirile acordate de arbitru.

Daca nu este specificat altfel sau indicat impreuna cu oferta de pariere, toate pariurile
referitoare la masuri disciplinare plasate Tnainte de inceperea meciului, referitoare la jucatori
(de ex. cartonas galben, cartonas rosu, numar de faulturi), impun ca jucatorul/jucatorii listati sa
joace de la Tnceputul meciului pentru ca acestea sa fie valabile. Pariurile similare plasate dupa
startul meciului vor fi stabilite ca nule daca jucatorul/jucatorii nu mai participa la meci,
indiferent de motiv, dupa acceptarea pariului.

»Puncte De Cartonase” se calculeaza conform urmatoarelor reguli: Cartonas galben =10
puncte, Cartonas rosu = 25 de puncte. Punctele maxime pentru un jucator sunt 35.

Toate pariurile referitoare la totalurile agregate ale turneului (cum ar fi Goluri, Cornere,
Cartonase, Penaltiuri etc.) vor fi decise pe baza statisticilor oficiale stabilite de organismul de
conducere. Daca nu se specifica altfel, sumele cumulative ale acestor pariuri vor include
eventualele prelungiri (de ex. Timp Suplimentar), dar nu si Lovituri de Departajare.
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23) Daca nu se specifica altfel, toate pariurile referitoare la castigarea unui numar/selectie de
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trofee de catre o anumita echipa in acelasi sezon se vor baza pe performanta echipei respective
in urmatoarele competitii: campionatul intern, echivalentul aparent al Cupa FA si Cupa Ligii
respective, precum si Champions League sau Europa League. Alte trofee (de ex. Supercupa
Nationala si Europeana, Cupa Mondiala a Cluburilor) nu se iau in considerare.

»Dubla Interna” trebuie considerata victoria echipei in echivalentul aparent al ligii interne
respective si al Cupa FA.

n scopul decontarii, pariurile referitoare la numarul de cartonase aratate de arbitru vor fi luate
in considerare astfel:

e Cartonas galben=1

e Cartonasrosu=2

e Ungalbensiunulrosu=3

e Doua cartonase galbene siunulrosu =3

Numarul maxim de cartonase pentru un jucator este 3. Doar cartonasele acordate jucatorilor
eligibili conform Sectiunii C, Paragraful 14.6 vor fi luate in calcul.

Pariurile pe posibilitatea ca un anumit jucator (anumiti jucatori) sa reuseasca sa marcheze din
anumite zone ale terenului (de ex. din afara ,careului”) vor avea rezultatul determinat in functie
de pozitia mingii la momentul lovirii ei de catre jucator, indiferent de orice alte devieri care pot
sa apara pe traiectorie dupa sutul initial. Pentru a aduce mai multa claritate, se intelege ca
liniile care delimiteaza ,,careul” sunt considerate o parte integrala a acestei zone a terenului.
Astfel, daca un sut este tras cu mingea aflata deasupra sau atingdnd, chiar si partial, liniile
careului, sutul nu va fi considerat ca fiind realizat din afara careului.

Pariurile referitoare la un anumit jucator/jucatori care va reusi sa loveasca bara transversala,
poarta sau orice alta parte a spatiului portii vor fi considerate valabile daca sutul trimis nu se
transforma in golimediat dupa ce mingea a lovit o parte a cadrului portii. Decontarea va lua in
considerare doar suturile indreptate spre poarta aparata de adversarii echipei
jucatorului/jucatorilor enumerati. Daca un jucator are un sut care loveste bara aparata de
echipa sa, acest lucru nu va fi considerat ca fiind realizat o astfel de performanta.

Pe anumite piete, 32Rosu ar putea decide sa ofere la pariuri o selectie redusa de participanti
(de ex. orice jucator nelistat al Echipei X) sau un singur participant ca o reprezentare a intregii
echipe (de ex. ,,Orice Jucator al Echipei X”). in ambele cazuri, in scopul decontarii, toti membrii
echipei care nu suntin lista vor fi considerati titulari (si stabiliti ca atare), inclusiv rezervele,
indiferent daca participa sau nu la meci.

Daca nu se specifica altfel, pariurile pe performanta jucatorilor care incep meciul pe banca sau
care nu participa deloc la meci vor fi considerate nule.

Pentru oferte precum "Urmatorul Marcator”, ”Urmatorul Jucator Care Primeste Un Cartonas”,

=9

”Urmatoarea Pasa Decisiva” si ”Omul Meciului”, pariurile vor fi anulate daca jucatorul selectat
nu va participa deloc la meci sau nu are posibilitatea de a realiza lucrul la care se refera oferta

in intervalul de timp mentionat.
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32)

33)

Pariurile pe "Urmatoarea Pasa Decisiva" pentru un gol anume voi fi declarate nule in cazul in
care asociatia organizatoare declara ca pentru golul respectiv nu exista un pasator decisiv,
daca este autogol si/sau daca nu s-au mai inscris alte goluri in meci in intervalul de timp
mentionat.

Pariurile referitoare la conversia si/sau rezultatul loviturilor de departajare vor fi solutionate in
functie de rezultatul produs pe terenul de joc, conform regulilor care guverneaza scenariul
specific, iar in cazul loviturilor de departajare vor ramane valabile indiferent de formatul utilizat
de organismul de conducere in timpul loviturilor de departajare. Pariurile sunt valabile in cazul
in care se decide reluarea loviturii si vor fi solutionate cu rezultatul obtinut din lovitura de
pedeapsa reluata.

Ca principiu general, decontarea se va baza pe conceptul ca, daca lovitura de pedeapsa nu se
transforma in gol acordat (si stabilit corespunzator), prima persoana/obiect/locatie (dupa caz)
pe care mingea o atinge dupa ce a fost lovita initial va fi considerat rezultatul castigator, fara a
tine seama de orice alte persoane/obiecte pe care mingea le loveste Tn traiectoria sa ca urmare
a devierii anterioare, daca exista. Urmatoarele exemple sunt emise ca ghid general privind
decontarea:

"Golul" va fi rezultatul castigator in cazul urmatoarelor scenarii de lovituri de pedeapsa
transformate in gol:

Orice lovitura de pedeapsa care se transforma in gol, fara ca aceasta sa fie deviata.
Portarul atinge mingea, dar lovitura de pedeapsa se transforma in gol.

Mingea atinge bara inainte ca lovitura de pedeapsa sa se transforme in gol.

"Apararea" loviturii de pedeapsa va fi rezultatul castigator in cazul urmatoarelor scenarii:
Portarul respinge lovitura de pedeapsa in afara cadrului portii.
Portarul respinge lovitura de pedeapsa in bara laterala sau bara transversala.

"Lovirea barei" va fi rezultatul castigator in cazul urmatoarelor scenarii de lovituri de pedeapsa
ratate:

e Lovitura de pedeapsa loveste bara inainte ca mingea sa fie atinsa/salvata de portar.

e Lovitura de pedeapsa loveste bara Tnainte, iar mingea iese in afara cadrului portii.

"Orice alta ratare" va fi considerat rezultatul castigator in cazul oricarei lovituri de pedeapsa
care iesein afara cadrului portii fara sa fie respinsa de portar sau sa loveasca bara:

Exceptie de la scenariile de mai sus ar face cazul loviturilor de departajare, daca mingea atinge
bara transversala, sare pe portar si se termina in poarta, penalty-ul respectiv va fi considerat ca
fiind marcat, iar daca situatia respectiva are loc in orice alta parte a meciului, care nu este o
lovitura de departajare, se va considera ca executantul a ratat marcajul, iar ,lovirea barei
transversale” va fi considerata rezultatul castigator.

Orice decizie luata cu ajutorul Arbitrajului Video Asistat (VAR) care este in contradictie cu
decizia initiala luata de arbitrul de pe teren, (inclusiv non-decizii, cum ar fi sa permita jocului sa
continue Thaintea consultarii video) modificand astfel modul de intelegere a meciului la
momentul plasarii pariului, va face ca toate pariurile plasate in intervalul dintre momentul
producerii efective a incidentului original si decizia finala a arbitrului asupra incidentului sa fie
considerate nule, cu exceptia cazului in care cotele oferite pentru anumite pariuri nu sunt
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afectate de utilizarea VAR sau au fost deja luate in considerare la calcularea cotelor oferite in
momentul acceptarii pariului. Decontarea tuturor celorlalte oferte de pariere nelegate, inclusiv
cele determinate de orice actiune ce are loc intre momentul producerii incidentului si decizia
luata ca urmare a arbitrajului video, care nu sunt influentate sau alterate de VAR, vor raméne
valide.

n scopuri rezultate, revizuirile VAR si deciziile care decurg din respectivele revizuiri trebuie
considerate ca avand loc la momentul incidentului initial pentru care VAR-ul ar fi utilizat in cele
din urma, chiar daca jocul nu a fost intrerupt imediat. 32Rosu isi rezerva dreptul, in
conformitate cu Sectiunea A, Paragraful 6.2, sa anuleze orice oferte decontate anterior, unde

decontarea devine inexacta ca urmare a deciziei finale a arbitrului, cu conditia ca respectiva
decizie sa fie luata si comunicata inainte de incheierea meciului si/sau a intervalului orar
mentionat.

Pentru rezultat, orice revizuire VAR se considera ca fiind facuta la momentul incidentului, chiar
daca jocul continua intre timp. 32Rosu isi rezerva dreptul sa revoce orice decontare incorecta,
cat timp modificarea este comunicata Tnainte de finalul meciului/intervalului ofertat. 32Rosu
considera ca a fost utilizat VAR daca se intelege din gesturi ale arbitrului (exclud hand gesture),
daca arbitrul opreste jocul sa verifice singur, ori acest fapt este confirmat de raportul oficial de
meci. Daca nu este clar, rezultatul se va stabili pe baza agregarii surselor si a echitatii.

34) 1n scopul decontérii, la ofertele care se referd la echipa care primeste Urmétorul Cartonas
si/sau "Total Cartonase”, se va lua intotdeauna in considerare un Cartonas Rosu ca fiind un
cumul de doua cartonase si pariurile vor fi stabilite Tn consecinta. Urmatoarele exemple sunt
oferite ca indrumare:

¢ Primul cartonas aratat in meci este rosu direct. Pariurile pe echipa care a primit acel
cartonas vor fi considerate castigatoare pentru selectia: Cartonasul 1 si Cartonasul 2.

¢ Primul cartonas aratat in meci este Cartonas Galben urmat de cartonasul Rosu aratat
direct aceluias jucator, fara un al doilea cartonas galben. Pariurile pe echipa care a primit
aceste cartonase vor fi considerate castigatoare pentru selectia: Cartonasul 1,
Cartonasul 2 si Cartonasul 3.

¢ Primul cartonas aratat in meci este Cartonas Galben urmat de un al doilea cartonas
galben si de cartonasul rosu subsecvent, aratat aceluias jucator. Pariurile pe echipa care
a primit aceste cartonase vor fi considerate castigatoare pentru selectia: Cartonasul 1,
Cartonasul 2 si Cartonasul 3.

35) Ofertele care se refera la un jucator anume care va fi urmatorul avertizat/va primi un cartonas
vor fiintelese si solutionate conform ordinii in care fiecare jucator este avertizat/eliminat de
arbitru. Culoarea cartonasului aratata de arbitru nu va fi luata in considerare la decontarea
acestei oferte, iar criteriile decisive vor fi intotdeauna ordinea in care fiecare jucator se
considerd ca a fost avertizat de arbitru. In scopul decontérii, este posibil ca un singur jucétor s
fie listat de doua ori ca "Urmatorul Jucator Avertizat", atata timp cat ambele avertizari au loc la
diferite intreruperi ale jocului. Tn cazul in care doi sau mai multi jucatori vor fi avertizati in timpul
aceleiasi intreruperi a jocului, pariurile pe aceasta oferta vor fi declarate nule.

36

-~

Orice referiri la "Lovituri Libere", atat prezentate sub forma unui singur rezultat, cat si a unui
eveniment, se vor raporta la loviturile acordate pentru offside-uri si pentru orice alta incalcare a
regulamentului exceptand cele sanctionate cu penalti.
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37) Ofertele care se refera la un anumit jucator/anumiti jucatori sa joace intregul meci impun ca

jucatorul/jucatorii mentionati sa joace de la inceputul meciului pentru ca pariurile sa fie
valabile. Tn scopul decontérii, pariurile vor fi stabilite ca DA doar daca jucatorul/jucatorii
mentionati nu sunt inlocuiti sau eliminati in Timpul Regulamentar. Eventualul timp suplimentar
nu va fi luatin considerare.

15. Golf

1)

2)

3)

4)

5)

6)

7)

8)

9)

10)

Toate pariurile vor fi considerate valabile daca Turneul, sau runda corespunzatoare la care face
referire pariul, se va juca in acelasi sezon sportiv si intr-un interval de 3 luni de la ultima data
programata (conform timpului local al terenului de joc), dupa cum a fost stabilit de asociatia
organizatoare, indiferent de intarzierile de timp, cu exceptia cazului in care s-a prevazut altfel.

Tn turneele afectate de vreme nefavorabild sau motive similare, pariurile vor fi solutionate pe
baza rezultatului oficial indiferent de numarul de runde jucate. Toate pariurile antepost sunt
solutionate pe jucatorul caruia i-a fost acordat trofeul.

Pariurile pe ofertele de pariere deja decise sunt considerate valabile chiar daca nu sunt jucate
36 de gauri si/sau un rezultat oficial nu a fost emis de catre organizatie.

Orice rezultat provenit din playoff-uri oficiale va fi luat in considerare doar pentru decontarea
ofertelor pe Turneu. Cu exceptia cazului in care se prevede altfel, ofertele care se refera la
performanta intr-o anumita runda sau gaura nu vor lua in considerare rezultatele care decurg din
playoff-uri

Pariurile pe jucatorii care incep turneul dar se retrag voluntar sau sunt descalificati vor avea
rezultatul determinat ca pariuri pierdute, cu exceptia cazului in care rezultatul ofertei la care
pariul face referinta este deja determinat.

Toate pariurile pe participantii care nu concureaza deloc vor fi rambursate.

La pariurile antepost care includ o selectie limitata de participanti, cum ar fi Nationalitatea
castigatoare, Parierea in Grupa, Six-shooters, etc., Unibet (Germany) Limited isi rezerva dreptul
sé& aplice Regula 4 Tattersalls asupra oricarui participant care nu incepe. in cazul in care toti
jucatorii mentionati in oferta ,,nu realizeaza punctajul necesar”, jucatorul cu cea mai buna
pozitie la momentulin care ,departajarea” a fost facuta va fi considerat castigator. Se vor aplica
regulile de Dead Heat, cu exceptia cazurilor in care un play-off a determinat o pozitie finala mai
buna, acolo unde este cazul.

Toate ofertele de pariuri ,,Head-to-Head" impun ca toti participantii sa inceapa competitia/runda
la care pariul face referire.

La pariurile ,,Head-to-Head" care contin doar doi jucatori, mizele vor fi returnate daca ambii
participanti impart aceeasi pozitie finala si nu a fost oferita nici o optiune de egalitate. La
pariurile ,,Head-to-Head” care contin trei jucatori, daca doi sau mai multi participanti impart
aceeasi pozitie finala, mizele vor fi impartite conform cu Sectiunea B, Paragraful 5.19.

Determinarea rezultatului pentru ofertele de pariere ,,Head-to-Head" care implica performanta a
doi sau a mai multor jucatori (de ex. Cea mai buna pozitie finala in turneu) se va baza pe cea mai
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12)

13)

14)

15)

16)

17)

18)

19)

buna pozitie finala/cel mai mic scor (dupa caz) obtinut in competitia/runda respectiva la care
face referire pariul.

Orice referire la Realizeaza/Rateaza un ,,Cut" necesita un cut/excludere oficiala efectuata de
organizatori pentru ca pariurile sa ramana in vigoare. in cazul turneelor in care jucétorii sunt
eliminati pe durata a mai mult de o faza, decontarea se va baza pe faptul daca jucatorul s-a
calificat sau nuin urma primului ,,Cut" facut.

Orice referire la Realizeaza/Rateaza un ,,Cut" necesita un cut/excludere oficiala efectuata de
organizatori pentru ca pariurile sa ramana in vigoare. in cazul turneelor in care jucétorii sunt

eliminati pe durata a mai mult de o faza, determinarea rezultatului se va baza pe faptul daca
jucatorul s-a calificat sau nu in urma primului ,,Cut" facut.

La ,Head-to-Heads" bazat pe pozitia cea mai buna la finalul turneului, Tn cazulin care un jucator
rateaza cut-ul atunci celalalt jucator va fi considerat invingator. Daca ambii participanti nu
reusesc sa Realizeze ,,Cut", jucatorul cu cel mai mic scor la ,,Cut" va fi considerat invingator.
Daca ambii jucatori nu reusesc sa Realizeze ,,Cut" si au acelasi scor, atunci pariul va fi
considerat nul. Un jucator descalificat dupa ce a Realizat ,,Cut" este considerat a fi batut un
jucator care a Ratat ,,Cut".

Orice referire la ,,Turnee Majore" se va face pe baza turneelor respectivului sezon la care PGA
atribuie respectiva definitie, indiferent de modificarile cu privire la locul de desfasurare, data sau
alte modificari.

Pentru pietele Antepost precum ,,Castigator”, ,,Top X”, ,,Top Categorie”, ofertele vor fi solutionate
in functie de rezultatul rundei finalizate. Daca turneul nu este finalizat pana la runda 2, pariurile
pe ,,Realizeaza Cut-ul” vor fi anulate.

Pariurile referitoare la un anumit participant care sa se claseze intr-o pozitie predeterminata (de
ex. Top 5/10/20/40) in timpul unui turneu, selectie de turnee sau orice clasificare speciala vor fi
solutionate conform regulilor "Dead Heat" in cazulin care participantul este la egalitate cu
altcineva pe pozitia respectiva.

Ofertele referitoare la ocuparea de catre un participant a unei anumite pozitii in clasament la un
anumit moment (de ex. Lider la sfarsitul Rundei X) vor fi solutionate potrivit rezultatului de la
sfarsitul rundei/intervalului specificat. Regulile Dead Heat se vor aplica pentru orice pozitii la
egalitate

n turneele in care se utilizeazé "Scorul modificat Stableford", pariurile vor fi stabilite tinandu-se
cont de punctele marcate si nu de loviturile avute. Jucatorii listati trebuie sa finalizeze cel putin o
gaura pentru ca pariurile sa fie valabile, altfel pariurile vor fi anulate.

Decontarea asa-numitelor oferte “Action-betting” si similare, incluzand (dar fara a se limita la)
“Fairways/Greens in Regulation/Bunkers/Water Hazards”, se va face pe baza locatiei exacte in
care se considera ca mingea s-a oprit. Pariurile vor fi decontate conform site-ului oficial al
Turului/pietei respective, iar daca nu este publicata nicio informatie in acest sens, vor fi utilizate
imagini TV pentru a stabili rezultatul. Urmatoarele descrieri si reguli de stabilire vor fi avute in
vedere pentru ofertele “Action-betting”:

e Fairway in Regulation - Pariul se refera la lovitura de start a jucatorului la gaura Par 4 sau Par
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51n care se considera ca mingea s-a opritin zona de joc din teren, cunoscuta ca "fairway”;

* Greenin Regulation - Pariul se refera la lovitura jucatorului in care se considera ca mingea s-
a opritin zona verde, cunoscuta ca ”green” pentru numarul regulamentar de lovituri, care
trebuie intelese dupa cum urmeaza:

Numarul regulamentar de lovituri pentru gaurile Par 3: 1 lovitura
Numarul regulamentar de lovituri pentru gaurile Par 4: 2 lovituri
Numarul regulamentar de lovituri pentru gaurile Par 5: 3 lovituri

*  Water Hazard la gaura — Pariul se refera la lovitura jucatorului in care se considera ca
mingea s-a oprit intr-un obstacol cu apa sau dincolo de marginea rosie a unui obstacol cu
apa, considerata tot in obstacolul cu apa.

*  Bunker pe gaura - Pariul se refera la lovitura jucatorului in care se considera ca mingea s-a
opritintr-o groapa cu nisip. Daca este necesar ca jucatorul sa stea in groapa cu nisip pentru
a lovi mingea care se afla in afara gropii cu nisip, nu se va considera ca mingea s-a opritin
groapa cu nisip.

* Nearestthe Pinin Regulation - Pariul se refera la jucatorul a carui minge a ajuns cel mai
aproape de steag dupa lovitura sa regulamentara. Mingea trebuie sa se opreasca in zona
verde ("Green”) pentru a fi luata in considerare. Daca ambii jucatori rateaza zona verde
”Green in Regulation”, atunci pariurile vor fi anulate.

Numarul regulamentar de lovituri pentru gaurile Par 3: 1 loviturd
Numarul regulamentar de lovituri pentru gaurile Par 4: 2 lovituri
Numarul regulamentar de lovituri pentru gaurile Par 5: 3 lovituri

20) Regulile "Dead heat" se vor aplica ofertelor "Castigator fara X" in cazul in care doi sau mai multi

21)

22)

23

24

25

)

)

~

participanti se afla pe aceleasi pozitii. Pariurile sunt nule daca jucatorii mentionati nu participa
la competitie.

Pentru pariurile ”Victorie la Diferenta”, trebuie sa fie jucate cel putin 36 de gauri in turneu pentru
ca pariurile sa fie valabile.

Pentru ofertele ”Straight Forecast”, participantii mentionati trebuie sa termine turneul pe locul 1
si 21n ordinea in care au fost listati. Se vor aplica regulile Dead heat in cazul unei egalitati. Ambii
jucatori listati trebuie sa mai loveasca mingea din zona de start cel putin inca o data dupa
acceptarea pariurilor pentru ca acestea sa fie valabile.

Pariurile pe "Scorul Castigator” impun finalizarea tuturor gaurilor programate in Turneu. Orice
reducere a numarului de gauri va duce la anularea ofertei.

Pentru pariurile ”"Gaura dintr-o singura lovitura in Turneu” trebuie jucate cel putin 36 de gauri ale
turneului pentru ca pariurile sa fie valabile, cu exceptia cazului in care rezultatul a fost deja
determinat, iar intr-un astfel de caz pariurile vor fi stabilite in consecinta. Pentru pariurile "Gaura
dintr-o singura lovitura in Runda X”, intreaga runda trebuie finalizata de catre toti jucatorii pentru
ca pariurile sa fie valabile, cu exceptia cazului in care rezultatul a fost deja determinat, iar intr-un
astfel de caz pariurile vor fi stabilite Tn consecinta.

Pariurile care se refera la un anumit jucator care este "Castigatorul Wire to Wire" impun ca
persoana listata sa fie lider in clasament (incluzand eventualele egalitati) la sfarsitul fiecarei
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runde si a tuturor rundelor programate ale turneului. Orice reducere a numarului de gauri/runde
programate va face ca pariurile sa fie anulate.

Oferta "Céastigatorul sa aiba un Birdie/Par/Bogey la Gaura 72" se refera la eventualul castigator al
performantei turneului la Gaura 18 din Runda 4. Pariurile sunt nule daca va exista o reducere a
gaurilor/rundelor programate ale turneului. In situatiile in care jocul este inceput prin "Shotgun"
in Runda 4, pariurile vor fi anulate.

Oferta "Céastigatorul sa joace in grupul din runda finala" se refera la faptul ca eventualul
castigator al turneului va proveni de la perechile de 2 sau 3 mingi care sunt programate sa
inceapa ultimele, asa cum a decis organizatia oficiala.

Pariuri Sezoniere; Jucatorul sa castige intr-un program de tur stipulat intr-un an calendaristic.
* Jucatorul trebuie sa joace minimum 10 piete pe acel Tur pentru ca pariurile sa fie
valabile, Tn caz contrar, acestea vor fi anulate.
* Numai pietele individuale vor conta; pietele pe echipe nu conteaza.
Saterminein Top 5, 10, 20 intr-una sau in TOATE turneele majore intr-un an calendaristic stipulat.
Regulile Dead Heat se vor aplica pentru pozitiile egale.

Handbal

Toate pariurile care se refera la Totalurile colective ale turneului vor fi determinate in functie de
statisticile oficiale ale asociatiei conducatoare. Daca nu este specificat altfel, valorile
cumulative ale acestor pariuri vor include eventualele prelungiri (de ex. Reprize de prelungire)
dar nu si loviturile de departajare (Penalti).

Decontarea unor pariuri referitoare la un jucator dintr-un anumit meci se va baza pe rezultatul
dupa terminarea Reprizei a 2-a (Timp Regulamentar) daca nu este specificat altfel.

Hochei pe Gheata

Ofertele pe echipa/meci care nu se refera la un interval de timp specific (de ex. Repriza 1, Timpul
Regular etc.) vor include, de asemenea, rezultatele provenite din eventualele Prelungiri si

Lovituri de departajare, pentru a decide rezultatul. Orice echipa care castiga in timpul
prelungirilor/loviturilor de departajare va fi creditata ca a marcat doar un gol, indiferent de
numarul de goluri marcate in timpul eventualelor prelungiri.

Decontarea pentru pariurile referitoare la un anumit jucator si echipa (precum Goluri, Pase de
gol, Puncte, Minute de penalizare, Lovituri pe poarta etc.) se va face pe baza statisticilor oficiale
ale asociatiei organizatoare. Daca nu se specifica altfel, decontarea acestor pariuri va include
eventualele prelungiri (de ex. Timp suplimentar), dar nu si Loviturile de Departajare.

Decontarea se va baza pe configuratia regulilor de decontare pentru evenimentele abandonate.
in cazul unui meci abandonat care nu este considerat oficial, toate pietele nedeterminate sunt
considerate nule, cu exceptia cazului in care meciul continua pana la un rezultat oficial in ziua
programata. Toate pietele complet determinate vor fi decontate. Fara exceptii pentru
evenimentele NHL si NCAA.

Cu exceptia cazului in care este specificat in mod expres sau se subintelege din caracteristicile
ofertei, Decontarea pariurilor pe sezon se va baza pe clasificarile, definitiile si regulile de
departajare conform site-ului oficial al competitiei (dupa caz).
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Pariurile sezoniere, indiferent daca includ rezultate obtinute in timpul Playoff-urilor sau altfel,
precum si ofertele referitoare la anumite echipe sau performante ale jucatorilor, vor ramane
valabile, indiferent de eventualele schimburi de jucatori, miscari ale echipelor sau schimbari de
nume care pot aparea in orice moment al sezonului.

Ofertele pe jucatori si ofertele referitoare la statistici vor fi stabilite conform rapoartelor oficiale
ale meciului, asa cum sunt publicate dupa meci de catre asociatia organizatoare.

18. Sporturi cu Motor

1)

2)

3)

4)

5)

6)

7)

8)

9)

10)

Aceasta sectiune este valabila pentru toate sporturile legate de cursele motorizate, cum ar fi:
Formula 1, A1 GP, CART, Indy Car, Nascar, Curse pe circuit, Masini Touring, DTM, Anduranta,
Raliu, Rally-cross, Motociclism, Superbike.

Pentru Formula 1, daca o cursa este améanata pentru o alta zi (care va fi stabilita in fusul orar
UTC), toate pietele sunt considerate nule.

Pentru toate celelalte sporturi cu motor, daca un anumit eveniment este améanat sau
abandonat, pariurile raman valabile cu conditia ca evenimentul sa fie finalizat in termen de 72
de ore.

Pariurile sunt determinate in conformitate cu publicarea live a timpilor si clasificarilor, dupa cum
este afisat la TV in momentul prezentarilor pe podium sau la finalul sesiuni/curse/pietei (dupa
caz). Daca informatia necesara pentru determinarea ofertei lipseste/nu este afisata si/sau este
incompleta, prima informatie oficiala de pe site-ul oficial va fi considerata obligatorie, indiferent
de promovarile/retrogradarile, apelurile si/sau penalizarile ulterioare care se aplica dupa
terminarea sesiunii/curse/pietei la care pariul face referire.

Pietele care sunt scurtate din cauza conditiilor meteo sau din alte situatii, dar care sunt
considerate oficiale de catre asociatia conducatoare, vor fi determinate in conformitate,
indiferent de orice modificari pe care respectivele asociatii le pot face din cauza neterminarii
cursei.

Daca o competitie/cursa/sesiune/tur/heat este reluata de la inceput, pariurile raman valabile si
vor fi determinate in conformitate cu rezultatul emis dupa reluare, cu exceptia acelor pariuri
pentru care rezultatul a fost deja stabilit.

n scopul decontarii, un pilot/motociclist care a luat parte la un antrenament oficial sau la o
sesiune de calificare este considerat ca a luat parte la competitie, indiferent daca participa sau
nu la cursa efectiva.

La pariurile ,,Head-to-Head", toti participantii listati trebuie sa ia parte la sesiunea la care face
referire pariul pentru ca pariurile sa fie in vigoare, indiferent daca pilotul reuseste sau nu sa

obtina un timp oficial.

La pariurile ,,Castigator" sau ,,Loc", nu se aplica nicio rambursare pentru acei participanti care
nu participa, din orice motiv, la sesiunea/competitia/campionatul la care oferta face referire.

Decontarea oricarei oferte care face referire la ,TJerminarea cursei” se va baza pe regulamentele
oficiale emise de asociatia conducatoare.
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Un pariu ,,Head-to-Head” in care ambii piloti/motociclisti nu reusesc sa termine cursa este
determinat in functie de cine termind mai multe tururi. in cazul in care participantii nu reusesc
sa termine cursa si sunt inregistrati cu acelasi numar de tururi, pariul este declarat nul, cu
exceptia cazurilor de Raliu, unde cel putin unul dintre participantii listati trebuie sa termine
competitia, altfel pariurile fiind declarate nule.

Vor conta penalizarile de timp acordate de Asociatia de conducere pe durata sesiunii(lor) de
calificare. Nu se vor lua in considerare alte retrogradari/promovari pe grila de start.

Turul de incalzire nu este luat in considerare in scopul decontarii. Daca un pilot porneste de pe
linia boxelor in F1, acesta este totusi clasificat daca parcurge un anumit procent din distanta
cursei, care reprezinta 90% din distanta parcursa de céastigator.

Decontarea ofertelor sezoniere va tine cont de clasificarea emisa exact dupa terminarea ultimei
curse a sezonului, incluzand toate deciziile luate de asociatia organizatoare pe durata sezonului,
cu conditia ca respectiva decizie sa fie emisa inainte de ultima cursa a sezonului. Orice decizie
(chiar si la apel) luata dupa terminarea ultimei curse prevazute este considerata a fi irelevanta.

Toate pariurile care fac referire la performantele echipelor vor ramane in vigoare indiferent de
modificarile de pilot/motociclist.

Pariurile referitoare la performantele anumitor echipe pe durata unei curse necesita ca numarul
de vehicule prevazut initial de la fiecare echipa sa inceapa cursa pentru ca pariurile sa raméana
valabile, in caz contrar ele vor fi declarate nule (de ex. in Formula 1, doua masini de la aceeasi
echipa trebuie sa inceapa cursa).

Decontarea pariurilor referitoare la includerea ,,Safety Car” nu va tine cont de acele situatii in
care cursa efectiva incepe din spatele ,,Safety Car”.

Decontarea rezultatului la ofertele pentru primul pilot/prima masina care se retrage se va baza
pe turul efectiv in care se considera ca pilotul s-a retras din cursa. Astfel, daca doi sau mai multi
piloti se retrag in timpul aceluiasi tur, pariurile vor avea rezultatul determinat in conformitate cu
Sectiunea B, Paragraful 5.14.

Pariurile pe Primul/Urmatorul Pilot care se retrage in timpul cursei vor include doar rezultatele
care decurg dupa inceperea oficiala a cursei. Orice retrageri/suspendari anterioare inceputului
efectiv al GP (inclusiv cele din timpul turului de incalzire) nu vor fi luate in considerare pentru
decontare.

Tn pariurile Outright Top 3 NASCAR, daca numarul de finiseri este mai mic de 3, ultimul
participant care se retrage va fi declarat castigator. Aceasta se aplica pana cand 3 concurenti au
terminat oficial pe pozitiile castigatoare.

Netball

Daca nu este specificat altfel, decontarea rezultatului pariurilor se va face pe baza rezultatului
dupa prelungiri.

Ofertele ,,Pariere pe Diferenta" si ,,Pauza/Final" sunt stabilite in conformitate cu rezultatul de la

finalul celor 80 de minute de joc.
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20.

Un meci trebuie sa se incheie pentru ca pariurile sa fie valabile, cu exceptia acelor oferte ale
caror rezultate au fost decise inainte de abandon si nu mai pot fi modificate indiferent de pietele
viitoare, care vor avea rezultatul stabilit conform cu rezultatul decis.

Ofertele referitoare la performantele individuale ale jucatorilor intr-un singur meci (de ex. Total
puncte inscrise de Jucatorul X) sau care confrunta performante de la 2 jucatori in timpul unui
meci (de ex. Care dintre Jucatorul X sau Jucatorul Y va inscrie cele mai multe puncte), impun ca
toti jucatorii listati sa participe lainca o faza in meciul respectiv, dupa acceptarea pariurilor,
pentru ca pariurile sa fie valabile.

Ofertele referitoare la performantele individuale ale jucatorilor pe o anumita perioada (de ex.
Total puncte inscrise de Jucatorul X in timpul Sezonului Regulat) sau care confrunta
performante de la 2 jucatori pe parcursul sezonului (de ex. Care dintre Jucatorul X sau Jucatorul
Y va inscrie cele mai multe puncte in Sezonul Regulat), impun ca jucatorii listati sa fie
participanti activi la cel putin inca un meci aplicabil ofertei dupa ce pariurile au fost acceptate,
pentru ca acestea sa fie valabile.

Pesépallo (Baseball Finlandez)

1) Toate pariurile pe Pesapallo sunt stabilite pe baza rezultatului dupa primele doua reprize (inning-

21.

1)

2)

3)

4)

5)

22.

1)

2)

uri). Daca nu este specificat altfel, orice scoruri rezultate din perioadele de prelungiri (de ex.
Supervuoropari) nu sunt luate Tn considerare.

Rugby League
Cu exceptia cazului in care se specifica altfel, decontarea pariurilor in Liga de rugby se face pe
baza rezultatului dupa 80 de minute

Ofertele ,Pariere pe Diferenta
de minute de joc.

si ,Pauza/Final" sunt stabilite cu rezultatul de la finalul celor 80

Anumite competitii/piete pot avea oferte care sunt relevante pentru o anumita perioada/meci
care se poate termina la egalitate, fie la finalul celor 80 de minute de joc sau chiar si dupa
terminarea eventualelor prelungiri. in aceste cazuri, pariurile vor avea rezultatul stabilit conform
regulii dead heat, in care plata este impartita si apoi inmultita cu miza, indiferent daca plata neta
este mai mica decat miza jucatorului.

Pentru Marcatori eseuri (Primul/Ultimul/Oricand/Echipa), toate pariurile nu includ nicio
potentiala prelungire. Toate pariurile plasate pe jucatoriin ziua de joc 17 sunt valabile, indiferent
de participarea jucatorului (sau de lipsa participarii) la meci. Mizele pe jucatorii care nu sunt
inclusiin ziua de joc 17 vor fi returnate.

Toate pariurile raman valabile, indiferent de modificarea locului de desfasurare a meciului.

Rugby Union
Daca nu este specificat altfel, toate pariurile referitoare la meci si performanta echipei etc. au
rezultatul stabilit conform cu rezultatul de la finalul reprizei a 2-a (dupa 80 de minute de joc).

Anumite competitii/piete pot avea oferte care sunt relevante pentru o anumita perioada/meci

care se poate termina la egalitate, fie la finalul celor 80 de minute de joc sau chiar si dupa
terminarea eventualelor prelungiri. in aceste cazuri, pariurile vor avea rezultatul stabilit conform
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regulii dead heat, in care plata este impartita si apoi inmultita cu miza, indiferent daca plata neta
este mai mica decéat miza jucatorului.

Marcatorii de eseuri (Primul/Ultimul/Oricand/Echipa) — Toate pariurile includ orice timp de
prelungire potential. Orice pariuri plasate pe jucatorii din lotul din ziua meciului raméan valabile
indiferent de participarea (sau lipsa acesteia) jucatorului la meci. Mizele pe jucatorii care nu
sunt inclusi in lotul din ziua meciului vor fi rambursate. Eseurilede penalizare vor fi decise in
functie de rezultatul ,eseului de penalizare” listat pentru fiecare echipa. n cazulin care nu se
marcheaza niciun eseu in meci, pariurile nu vor fi rambursate.

Toate pariurile raman valabile, indiferent de modificarea locului de desfasurare a meciului.

Lacrosse

Un gol de 2 puncte se iain considerare ca 2 goluri.
»Total Goluri” se refera la suma scorului final.
Pentru ofertele referitoare la jucatori, ,,Total goluri marcate de jucator” = Puncte - Pase Decisive.

Toate meciurile trebuie sa se joace integral timp de 60 de minute pentru ca pariurile sa fie
valabile.

Prelungirile sunt incluse in scopuri de pariere daca nu exista linie pe egalitate.

24. Speedway

Toate ofertarile vor fi determinate pe baza rezultatului oficial declarat de asociatia conducatoare
la terminarea ultimei serii programate. Promovarile, retrogradarile, apelurile si/sau penalizarile
ulterioare aparute dupa terminarea pietei la care pariul se refera nu vor fi luate in considerare.
Pariurile ,,Meci” intre doua echipe/piloti vor fi determinate conform cu rezultatul oficial,
indiferent de numarul de serii terminate.

Ofertele ,,Peste/Sub” la meciurile/pietele neterminate al caror rezultat este deja stabilit Tnainte
de intrerupere si/sau orice continuare ulterioara a desfasurarii nu ar putea produce un rezultat
diferit acelor oferte, vor fi determinate pe baza rezultatului obtinut pana la intrerupere. Pentru
calculul acestor decontari, va fi adaugat numarul minim de situatii care ar fi necesare pentru a
aduce oferta la finalizarea naturala, daca este necesar, in functie de numarul de seturi
programate pentru meci. Daca acest calcul produce un rezultat in care nicio posibila modificare
nu poate afecta rezultatul ofertei, atunci aceasta oferta va fi stabilita astfel. Consultati
exemplele din Sectiunea Tenis pentru referinta.

Ofertele ,Handicap” necesita terminarea tuturor seriilor programate pentru ca pariurile sa
ramana valabile, cu exceptia acelor piete al caror rezultat este deja determinat inainte de
intrerupere si/sau orice continuare ulterioara a desfasurarii nu ar putea produce un rezultat
diferit acelor oferte, care vor fi determinate astfel. Consultati exemplele din sectiunea Tenis
pentru referinta.

Toate pariurile ,,Head-to-Head” si ,,Peste/Sub” avand ca subiect performanta a unuia sau a mai

multor piloti la o competitie/serie sunt considerate valabile cu conditia ca toti pilotii prezentati
sa participe la startul a cel putin unei serii pentru ca pariurile sa fie valabile.
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Pariurile referitoare la 0 anumita serie necesita terminarea respectivei serii si ca toti participantii
sa ia parte la respectiva serie pentru ca pariurile sa fie valabile.

Surfing

Toate pariurile sunt valabile, indiferent de orice aménare, schimbare a locului de desfasurare
etc., cu conditia ca piata sa se desfasoare in perioada oficiala de asteptare declarata de
organizatia guvernatoare.

Concursurile care se refera la performanta unuia sau mai multor surferi sunt considerate valide,
avand in vedere ca toti surferii listati incep in mansa/competitia listata.

Anumite competitii/piete pot avea oferte care se refera la performanta intr-o piata in care doi
sau mai multi surferi prezentati sunt eliminati in aceeasi etapa. In acest caz, pariurile vor fi
stabilite conform regulii dead heat, in care plata este calculata dupa ce cotele sunt impartite si
apoi inmultite cu miza, indiferent daca plata neta este mai mica decéat miza jucatorului. Daca
aceasta prevedere exista, va fi mentionata impreuna cu oferta de pariere.

26. inot

Daca nu este specificat altfel, toate pariurile pe Inot sunt stabilite pe baza rezultatului dupa
ultima etapa a competitiei. Daca niciunul dintre participantii prezentati nu participa la etapa
finala, toate pariurile vor fi nule, cu exceptia cazului in care asociatia organizatoare urmeaza
proceduri specifice de departajare, caz in care acestea vor fi considerate valabile.

Toate ofertele de pariere vor fi stabilite la prezentarea primului rezultat oficial. Totusi, Unibet
(Germany) Limited va stabili/restabili pariurile in consecinta, daca apar modificari la rezultatul
oficial Tn termen de 24 de ore dupa ce evenimentul a avut loc. Pentru ca o astfel de eventualitate
sa fie considerata, modificarea trebuie sa fie atribuibila incidentelor aparute exclusiv pe durata
evenimentului, cum ar fi incalcarea culoarului, start prematur la stafeta etc. Nu se vor luain
considerare cazurile de dopaj. Rezultatul disponibil la terminarea celor 24 de ore mentionate
mai sus va fi considerat obligatoriu, indiferent de oricare alte proteste, modificari ulterioare la
rezultatul oficial etc.

Daca doi sau mai multi participanti iau parte la sesiuni diferite in timpul unei competitii, toate
ofertele Head-to-Head dintre acestia vor fi considerate nule, cu exceptia cazului in care exista o
etapa ulterioara a competitiei pentru care cel putin unul dintre ei se califica.

Un participant care este descalificat datorita incalcarii procedurii de start (start fals) va fi
considerat ca a participat la eveniment.

27. Tenis si Sporturi cu Racheta (Badminton, Jai-Alai, Squash, Padel, Pickleball si Tenis de
Masa)

1)

2)

Toate pariurile vor raméane valabile daca meciul/oferta este jucata in cadrul turneului, indiferent
de modificarile (fie inainte, fie in timpul meciului) conditiilor (teren acoperit/aer liber) si/sau a
tipului suprafetei, cu exceptia cazului in care s-au prevazut alte conditii.

Pariurile pe castigatorul meciului, setul curent si game (daca se marcheaza primul punct) vor fi
decise in functie de progresul jucatorului, in timp ce pariurile pe pietele nedecise vor fi nule.
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Pietele ,Peste/Sub” si ,Handicap” trebuie sa fie in totalitate stabilit pentru decontare. De ex.
daca meciul se incheie prin retragere in primul set la scorul de 4-4, linia pe totalul game-urilor in
setul unu 9,5 va fi declarata nula, deoarece numarul efectivde game-uri la momentul retragerii a
fost doar opt.

Toate ofertele “Scorul Exact” (sau denumite Parierea pe Set si Parierea pe Game), “Par/Impar” si
acele oferte care se refera la castigatorul unei anumite perioade din meci (de ex. “Care jucator
va castiga primul set?” si “Castigator al Setului 2 - Game-ul 6”) vor necesita terminarea
respectivei parti a meciului.

Toate tipurile de oferte care nu sunt specificate mai sus necesita terminarea a cel putin unui set
pentru ca pariurile sa fie valabile, cu exceptia ofertele al caror rezultat este deja determinat
fnainte de intreruperea jocului si orice continuare a jocului nu poate produce un rezultat diferit.

La meciurile de dublu, toate pariurile vor fi declarate nule daca oricare dintre jucatorii prezentati
suntinlocuiti.

Orice referire la ,,Grand Slam" se va face in baza turneelor respectivului sezon la care ITF atribuie
respectiva definitie, indiferent de modificarile cu privire la locul de desfasurare, data sau alte
modificari.

Pariurile pe meciurile de dublu din etapele Round Robin din Finala Cupei Davis, Finala Cupei
Billie Jean King si din Cupa ATP vor ramane intotdeauna valabile, chiar daca scorulin tie este 2-
0. Pentru toate celelalte tie-uri din Cupa Davis, Cupa ATP si Cupa Billie Jean King, meciurile de
dublu vor fi nule, daca tie-ul a fost deja decis.

Rezultatele obtinute intr-un ,,Pro Set” vor fi valabile doar pentru urmatoarele oferte: ,Meci”,
»Handicap set”, ,Parierea pe set” si ,Total seturi”. Toate celelalte tipuri de oferte vor avea
rezultatele stabilite ca fiind nule, cu exceptia ofertelor al caror rezultat este deja determinat. in
cazulin care un meci este jucat intr-un format/numar de seturi diferit de cel presupus la
momentul publicarii pietei, Unibet (Germany) Limited va anula pietele aplicabile pentru X, Y, Z,
cu exceptia cazului in care numarul necesar de situatii a fost deja atins, indiferent de
modificarea formatului/numarului de seturi.

Caregula generala, "tie-break-urile” sunt intotdeauna considerate ca doar un game, indiferent
de numarul de puncte necesare pentru a castiga sau indiferent de formatul tie-break-ului.
Urmatoarele scenarii de tie-break vor fi solutionate dupa cum urmeaza:

* Tie-break Meci": Jucat, in mod normal, in locul setului decisiv atunci cand ambii participanti
au castigat acelasi numar de seturi. in scopul decontérii, acesta este considerat ca un set
complet, precum si ca un game si se ia in considerare in consecinta. Cu toate acestea, nu
va fi considerat ca un tie-break pentru decontarea ofertelor relevante.

*  "Tie-break la 6-6 intr-un set, primul la 7 puncte": in scopul decontérii, acesta este
considerat ca un game si se ia in considerare in consecinta, precum si ca un tie-break
pentru decontarea ofertelor relevante.

*  "Tie-break la 6-6 intr-un set, primul la 10 puncte": in scopul decontarii, acesta este
considerat ca un game si se ia in considerare in consecinta, precum si ca un tie-break
pentru decontarea ofertelor relevante.
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*  "Tie-break la 12-12 intr-un set, primul la 7 puncte": In scopul decontarii, acesta este
considerat ca un game si se iain considerare in consecinta, precum si ca un tie-break
pentru decontarea ofertelor relevante.

+  "Tie-break la 3-3intr-un set, primul la 7 puncte" (cunoscut ca formatul Fast 4): in scopul
decontarii, acesta este considerat ca un game si se ia in considerare in consecinta, precum
si ca un tie-break pentru decontarea ofertelor relevante.

* Tie-break Tens": Un meci care consta doar intr-un tie-break cu participantul castigator fiind
primul care ajunge la 10 puncte si care conduce cu o diferenta de 2. Acesta este considerat
atat ca un tie-break, cat si ca un meciintreg pentru decontarea ofertelor relevante.

in cazulin care orice meci include un format de tie-break care nu este enumerat mai sus,
ofertele vor fi decontate conform definitiilor descrise de ITF sau, in lipsa, cel mai apropiat in
principiu de exemplele enumerate mai sus.

Castigator/Loc si Each-Way referitor la Castigatorul Turneului, plasat intre momentul primei
publicari a extragerii principale a asociatiei organizatoare si inceputul competitiei, va fi
rambursat daca participantul listat nu mai ia parte la Turneu. Exceptie fac participantii care sunt
inca implicati in etapele de calificare, acestia fiind considerati participanti activi.

Pariurile pe performante legate de sezon (de ex. ,,numarul de titluri de Grand Slam céastigate”
sau ,,sa termine n primii 20 da/nu”) vor fi nule daca jucatorul nu joaca cel putin 5 piete care
acorda puncte de clasament Tn timpul sezonului

28. Volei

1)

2)

3)

4)

1)

Orice puncte acumulate in timpul ,,Setului de Aur” nu vor conta pentru decontare aferente
meciului respectiv, cu exceptia oricaror pariuri referitoare la progresul turneului si la totalurile
turneului.

Ofertele ,,Peste/Sub” si ,,Handicap” pentru meciurile neterminate al caror rezultat este deja
stabilit inainte de intrerupere si/sau orice continuare a desfasurarii nu ar putea produce un
rezultat diferit acelor piete, vor fi solutionate pe baza rezultatului obtinut pana la intrerupere.
Pentru calculul acestor decontari, va fi adaugat numarul minim de situatii care ar fi necesare
pentru a aduce piata la finalizarea naturala, daca este necesar, in functie de numarul de seturi
programate. Daca acest calcul duce la situatia in care nicio modificare posibild nu ar mai putea
schimba rezultatul, oferta va fi astfel solutionata. Consultati exemplele din sectiunea de tenis

pentru referinta.

Toate ofertele ,Scorul exact”, ,Impar/Par” si acele oferte care se refera la castigatorul unei
anumite perioade/interval din meci (de ex. ,Care echipa va castiga primul set?” si ,Setul 2 -
Cursa spre 15 puncte”) vor necesita finalizarea respectivei parti a meciului.

Toate tipurile de oferte care nu sunt specificate mai sus necesita terminarea a cel putin unui set
pentru ca pariurile sa fie valabile, cu exceptia ofertele al caror rezultat este deja determinat
inainte de intreruperea jocului si orice continuare a jocului nu poate produce un rezultat diferit.

29. Sporturi de larna

Aceasta sectiune este valabild pentru urmatoarele sporturi: Schi alpin, Biatlon, Schi Cross
Country, Stil liber, Combinata nordica, Pista Scurta, Sarituri cu schiurile, Snowboard & Patinaj
viteza.
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1)

Rezultatele dintr-o competitie vor fi considerate valabile daca sunt declarate ca valide pentru
respectiva categorie de catre asociatia conducatoare pentru sportul respectiv. Aceasta se
aplica daca o piata este scurtata, de exemplu consta intr-o singura mansa/saritura, sau piata
este mutata intr-o alta locatie.

n cazul pietelor abandonate/nefinalizate, toate ofertele al caror rezultat este deja determinat
inainte de intreruperea jocului si orice continuare ulterioara nu poate produce un rezultat diferit
sunt considerate valabile si vor fi stabilite in consecinta.

Toate ofertele vor fi considerate nule daca formatul original/declarat al pietei este complet
modificat, cum ar fi dimensiunea dealului la Sarituri cu schiurile, stilul la schiul Cross Country

etc.

Unibet (Germany) Limited isi rezerva dreptul de a aplica Regula 4 a Tattersalls in cazul unui non-

starter la o oferta ,,Pariere in grup” (,,Cel mai bun dintre X”).

Pariurile legate de pietele specifice pentru Sporturile de larna (excluzand clasificarile generale,
competitiile olimpice, mondiale si continentale) sunt oferite cu presupunerea ca evenimentul va
fi urmatorul care se va desfasura in acel sport sau disciplina. Daca un eveniment specific este
reprogramat din orice motiv, iar un eveniment similar in acel sport sau disciplina are loc in
aceeasi locatie in termen de 72 de ore, pariurile vor fi transferate la urmatorul eveniment
programat. de ex. daca doua curse sunt programate pentru acelasi sport vineri si sambata, iar
cursa de vineri este mutata pentru sémbata sau duminica, pariurile pe cursa de vineri vor fi
solutionate pe baza evenimentului de sdmbata.

Dacain acel sport sau disciplina este programat un singur eveniment si ora de incepere a
acestuia este modificata, dar ramane in termen de 72 de ore, pariurile vor fi in continuare
valabile si solutionate in consecinta. Cu toate acestea, daca nu are loc niciun eveniment similar
intermen de 72 de ore de la programul initial, toate pariurile vor fi declarate nule.

La o oferta ,,Head-to-Head” intre doi sau trei participanti, cel putin unul dintre participantii
mentionati trebuie sa finalizeze ultima cursa/etapa/saritura la care se refera pariul pentru ca
acesta sa fie valabil. Aceasta prevedere nu se aplica pentru pietele Sprint Cross-country sau
Sérituri cu schiurile. in astfel de cazuri, decontarea se va face pe baza clasificarii oficiale,
indiferent daca vreunul dintre participanti termina cursa/etapa/saritura finala.

Toate ofertele de pariere vor fi stabilite pe baza primului rezultat oficial prezentat. Totusi, Unibet
(Germany) Limited va lua in considerare si va stabili/restabili ofertele, in caz de modificari ale
rezultatului oficial emise in 24 de ore de la desfasurarea pietei. Pentru ca o astfel de modificare
sa fie luata in considerare, situatia trebuie sa fie rezultatul unui incident care s-a produs exclusiv
in cadrul competitiei (ex.: incalcare de linie, impingeri sau predare falsa intr-o stafeta etc.). Nu
se iau in considerare cazuri de dopaj. Rezultatul la finalul celor 24 de ore este considerat
obligatoriu, indiferent de proteste suplimentare sau de alte modificari ale rezultatului oficial etc.

30. Altele (Pariuri Speciale/Non Sportive/Politica)

Conditiile mentionate in aceasta sectiune se refera la toate ofertele care nu ar fi clasificate in
mod rezonabil in diferite categorii sportive (de ex. Programe TV, Politica, Premii si Premii,
Concursuri de Frumusete, Divertisment si altele asemenea). Ori de céate ori este cazul sicu
exceptia cazului in care se specifica altfel in aceasta sectiune sau in oferta, decontarea acestor
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5)
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1)

2)

oferte se va face conform Regulilor Unibet (Germany) Limited prevazute in Sectiunea B,
Paragraful 5.

Daca nu este altfel specificat mai jos sau in legatura cu oferta de pariere, toate pariurile care se
incadreaza in aceasta sectiune sunt valabile pana la declararea oficiala a unui rezultat,
indiferent de intarzierile la anuntare, runde suplimentare de vot etc. care pot fi necesare pentru
stabilirea rezultatului care trebuie anuntat.

Toate ofertele deschise care implica participanti care se retrag/au fost scosi din emisiunile TV
(fie plecand voluntar, fie ca urmare a deciziei organizatorului) vor fi determinate ca fiind pierdute.
Daca acelasi participant re-intra in aceeasi competitie la o data ulterioara, el/ea va fi considerat
ca un nou participant, astfel incat pariurile anterioare vor fi determinate ca pierdute.

Pariurile care se refera la indepartarea unui participant sunt valabile doar pentru urmatoarea
emisiune programata. Orice modificari ale metodelor de eliminare, cantitatea si/sau ordinea
participantilor eliminati in cadrul aceluiasi program sau oricare alti factori care nu erau prevazuti
in mod rezonabil vor rezulta in anularea pariurilor referitoare la ,Urmatoarea Evacuare" sau
»,Urmatoarea Eliminare".

n cazul in care emisiunea se terminé inainte de declararea unui castigator oficial, pariurile vor fi
determinate ca egalitate (adica dead heat) intre concurentii care nu au fost eliminati. Pariurile
pe Castigator/Loc la concurentii care au fost deja eliminati vor fi determinate ca fiind pierdute.

a. Pietele politice vor fi solutionate in conformitate cu rezultatul confirmat, dupa ce a fost
publicat pentru prima data de catre organizatia guvernamentala responsabila de organizarea
alegerilor, in jurisdictia respectiva, pe site-ul sau oficial/retelele de socializare.

b. Unibet (Germany) Limited isi rezerva dreptul de a utiliza informatiile colectate dintr-un
consens de surse de difuziune recunoscute la nivel national, pentru a stabili pietele ihainte ca
rezultatul oficial, asa cum este descris in Sectiunea C, Paragraful 31. 6(a), sa fie publicat si
confirmat. Orice concesiune publica facuta de catre un concurent advers va fi, de asemenea,
considerate motive pentru realizarea decontarii.

c. Modificarile unui rezultat oficial declarat sau publicat care decurg din eventuale
proteste, dispute, rezultate sub judecata si/sau modificari succesive ale rezultatului oficial,
dupa ce acesta a fost emis/confirmat, nu vor fi luate in considerare.

31. Arte Martiale Mixte

Toate ofertarile vor fi solutionate conform rezultatului oficial al organului de conducere relevant,
imediat cum este declarat de prezentatorul de ring la sfarsitul luptei. Nu vor fi luate in
considerare modificari aduse rezultatului oficial care a fost anuntat prima data, cu exceptia
cazurilor in care organizatia oficiala rectifica clar o eroare umana din partea prezentatorului de
ring.

Cu exceptia cazului in care se specifica clar ca luptele nu sunt confirmate, pariurile sunt valide
doar daca lupta are loc pe cardul/data anuntatd, indiferent de orice modificare a locatiei.
Pariurile vor fi solutionate ca fiind nule daca exista un anunt oficial al asociatiei organizatoare
referitor la amanarea datei, reprogramarea pe alt card sau schimbarea luptatorilor, chiar daca
acel meci se joaca la data si ora originala anuntate.
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Adaugarea sau eliminarea stipularilor de titlu (de ex. un meci anuntat initial ca fiind ne-titlu
devine meci de titlu), modificarile de categorie de greutate sau nereusita oricaruia dintre
luptatori de a face greutatea prestabilita nu vor duce la anularea ofertarilor, atata timp cat lupta
are loc pe cardul pentru care a fost anuntata.

Daca, din orice motiv, numarul de runde programate intr-o lupta este schimbat intre acceptarea
pariului si desfasurarea efectiva a luptei, ofertarile care fac referire specific la runde, cum ar fi
»Pariere pe Runda”, ,,Grup de Runde”, ,,Peste/Sub”, ,Metoda de Castig” si ,Meciul merge pana la
capat”, sau alte ofertari afectate de astfel de schimbari, vor fi declarate nule.

Tn scopul decontérii, daca lupta este intrerupta din orice motiv intre runde, (de ex. retragere
inainte de inceputul unei runde, descalificare, nereusita de a raspunde la gong), se va considera
ca lupta s-a incheiat la finalul rundei anterioare.

Ofertarile pe lupte declarate ,No Contest” sau unde niciun luptator nu este desemnat ca unic
castigator vor fi declarate nule, cu exceptia cazurilor unde acest rezultat exista pentru pariere
sau oferte decise anterior deciziei si care nu mai pot fi influentate de alte piete viitoare, care vor
fi solutionate pe baza rezultatului stabilit.

Urmatoarele descrieri sunt considerate rezultatele aplicabile pentru diferite scenarii:

 Final”: Ovictorie prin KO (Knockout), TKO (Knockout Tehnic), DQ (Descalificare), Submisie,
»aruncarea prosopului” din coltul oricarui luptator, orice oprire de arbitru care declara
oricare luptator ca unic castigator.

* ,Puncte/Decizie”: Orice victorie pe baza deciziilor judecatorilor.

» ,Decizie unanima”: O decizie in care toti judecatorii declara acelasi luptator castigator.

* ,Decizie Majoritara”: O decizie unde majoritatea judecatorilor il declara castigator pe
acelasi luptator, iar minoritatea declara egalitate

* ,Decizie impartitd”: O decizie in care majoritatea judecatorilor declara un anumit luptator
castigator, in timp ce minoritatea judecatorilor il declara pe celalalt luptator castigator.

» ,Egalitate Majoritara”: O decizie in care majoritatea judecatorilor declara lupta egala, in
timp ce minoritatea judecatorilor declara un anumit luptator castigator.

» ,Egalitate impartitd”: O decizie unde fiecare judecator declara un rezultat diferit si niciun

rezultat nu prevaleaza.

O lupta va fi considerata ca ,,a mers pana la capat” doar daca o decizie a judecatorilor este
acordata dupa finalizarea integrala a tuturor rundelor programate. Daca decizia este acordata
inainte de terminarea tuturor rundelor programate (Decizie Tehnica sau No Contest), ofertarile
ca ,Pariere Runda Alternativa”, ,,Grup de Runde”, ,,Peste/Sub” sunt anulate, cu exceptia cazului
cand rezultatul deja decis. Pentru runde sau grupe se ia ca referinta o victorie prin KO, TKO,
descalificare sau supunere in acea runda/grup. in caz de Decizie Tehnicé inainte de capat, toate

pariurile sunt solutionate drept ,,Castig prin decizie”.

n ofertari unde egalitatea este posibild, dar nu au fost oferite cote pentru asemenea rezultat,
pariurile vor fi nule daca rezultatul este egalitate. in scopul decontérii, luptele cu ,,Egalitate

29

majoritarad” sau ,,Egalitate impartita” sunt considerate egalitate.
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Pariurile referitoare la Durata rundei/luptei reprezinta timpul efectiv scurs in runda/lupta, dupa
caz, in functie de durata programata a rundei/luptei. de ex. un pariu pe Peste 4,5 runde totale va
fi decis ca Peste dupa ce au trecut doua minute si 30 de secunde din runda a 5-a.

Decontarea ofertelor bazate pe statistici, cum ar fi ,Luptator cu cele mai multe takedown-uri”
sau ,cele mai multe lovituri semnificative” va fi pe baza rezultatelor comunicate de organul de
conducere sau partenerul oficial recunoscut pentru statistici. Decontarea se va face conform
definitiei cu care organismul oficial emitent publica aceste statistici. Daca ambii luptatori au
acelasi rezultat si rezultatul nu exista ca optiune la pariere, pariurile sunt anulate.

Pietele care compara sau insumeaza rezultate de pe acelasi card, (ex.: ,Total KOs/TKOs pe
card”, ,Total meciuri terminate prin Decizie”), vor indica numarul de lupte care trebuie sa aiba
loc pe card sau vor lista sectiunea la care se refera. Pariurile raman valabile daca orice lupta se
anuleaza, atata timp cat numarul de lupte sau sectiunea ramane aceeasi (de ex. reprogramare,
inlocuire luptator, meciuri de rezerva mutate pe cardul principal). Daca, din orice motiv, numarul
de lupte nu este intrunit pentru card/sectiunea relevanta, pariurile vor fi nule.

32. Snooker si Biliard

Toate pariurile raman valabile atata timp cat oferta/meciul se joaca in cadrul turneului,
indiferent de orice modificare in program etc.

Ofertele de pariere ,,Meci” sunt bazate pe principiul general al progresului in turneu sau de
castigare a turneului, in functie de faza competitiei la care se referd meciul. Jucatorul care
avanseaza in runda urmatoare sau castiga turneul este considerat castigatorul pariului,
indiferent de durata meciului, retrageri, descalificari etc. Aceste pariuri necesita ca cel putin un
frame sa fie finalizat pentru ca pariurile sa fie valabile.

Ofertele ,,Peste/Sub” pe meciurile/pietele neterminate la care rezultatul este deja stabilit inainte
de intrerupere si/sau orice continuare ulterioara a jocului nu poate produce un rezultat diferit
pentru respectivele piete, vor fi solutionate pe baza rezultatului obtinut pana la intrerupere.
Pentru calculul acestor decontari, va fi adaugat numarul minim de situatii necesare pentru a
duce piata la finalizarea normala, daca este cazul, in functie de numarul de frame-uri
programate. Daca acest calcul duce la o situatie in care nicio schimbare posibila nu poate
afecta rezultatul, solutionarea se face astfel.Consultati exemplele din sectiunea Tenis pentru
referinta.

Ofertele ,Handicap” cer finalizarea tuturor frame-urilor programate pentru ca pariurile sa fie
valabile, cu exceptia acelor piete pentru care rezultatul este deja stabilit Tnainte de intrerupere
si/sau orice continuare ulterioara nu poate schimba rezultatul acelor piete, care vor fi
solutionate conform. Consultati exemplele din sectiunea Tenis pentru referinta.

Toate ofertele ,Scorul Exact”, ,,Par/Impar” si acele oferte care se refera la castigatorul unei
anumite perioade a meciului (de ex. ,Jucatorul care castiga primul set” sau ,,Primul jucator care
ajunge la X Frame-uri”) necesita finalizarea acelei parti a meciului.

Toate tipurile de oferte care nu sunt specificate mai sus necesita finalizarea a cel putin unui
frame pentru ca pariurile sa fie valabile, cu exceptia acelor oferte pentru care rezultatul este
deja stabilit inainte de intrerupere si/sau orice continuare ulterioara a jocului nu poate produce
un rezultat diferit.
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in cazul unei reasezari a bilelor, pariurile pentru frame-ul respectiv vor fi solutionate ca nule, iar
0 noua piata va fi deschisa. Exceptie face cazul ofertelor pentru care rezultatul a fost deja stabilit
Tnainte de reasezare, iar orice continuare nu poate produce un rezultat diferit.

Toate ofertele care se refera la un ,,Break de {x}+” vor fi solutionate ca DA la aparitia unui break
de {x} sau mai mult, inclusiv. de ex. oferta ,,Break 100+ in Frame-ul 1” va fi solutionata ca DA
daca este realizat exact un break de 100 in Frame-ul 1.

33. Darts

Toate pariurile raman valabile atata timp cat oferta/meciul se joaca in cadrul turneului,
indiferent de orice modificare in program etc.

Ofertele de pariere ,,Meci” sunt bazate pe principiul general al progresului in turneu sau de
castigare a turneului, in functie de faza competitiei la care se refera meciul. Progresul
jucatorului catre runda urmatoare sau castigarea turneului va fi considerata varianta
castigatoare a pariului indiferent de durata meciului, retrageri, descalificari etc. Aceste pariuri
necesita finalizarea a cel putin unui frame pentru ca pariurile sa fie valabile.

Ofertele ,,Peste/Sub” pe meciurile/pietele neterminate la care rezultatul este deja stabilit
inaintea intreruperii si/sau orice continuare ulterioara a jocului nu poate produce un rezultat
diferit al respectivelor piete, vor avea rezultatul determinat pe baza rezultatului obtinut pana la
aparitia intreruperii. Pentru calculul acestor decontari, se va adauga numarul minim de situatii
care erau necesare pentru a aduce piata la finalizarea normala, daca este cazul, in functie de
numarul de frame-uri programate pentru meci. Daca acest calcul produce o situatie in care
nicio modificare posibild nu poate afecta rezultatul pietei, aceasta va fi solutionata astfel.
Consultati exemplele din sectiunea Tenis pentru referinta.

Ofertele ,Handicap” cer finalizarea tuturor frame-urilor programate pentru ca pariurile sa fie
valabile, cu exceptia acelor piete pentru care rezultatul este deja stabilit inainte de intrerupere
si/sau orice continuare ulterioarad nu poate schimba rezultatul acelei piete, care va fi solutionata
conform. Consultati exemplele din sectiunea Tenis pentru referinta.

Toate ofertele ,,Scorul Exact”, ,,Par/Impar” si acele oferte care se refera la castigatorul unei
anumite perioade a meciului (de ex. ,Jucatorul care sa castige primul set” sau ,,Primul jucator
care sa ajunga la X Frames”) necesita finalizarea acelei parti a meciului.

Toate tipurile de oferte care nu sunt specificate mai sus necesita finalizarea a cel putin unui
frame pentru ca pariurile sa fie valabile, cu exceptia acelor oferte la care rezultatul este deja
determinat inaintea intreruperii si/sau orice continuare ulterioara a jocului nu poate produce un
rezultat diferit.

Ofertele care combina un numar de evenimente ale unui anumit jucator intr-un meci/piata (de
ex. King of the Oche etc.) presupun respectarea deplina si fara echivoc a tuturor conotatiilor
legate de oferta pariului. Daca una sau mai multe parti ale ofertei ajung la egalitate, pariul va fi
stabilit ca PIERDUT.

oate ofertele care se refera la un ,,Checkout de {x}+” vor fi decontate ca DA pentru aparitia unui
checkout de {x} sau mai mult, inclusiv. de ex. oferta ,,Checkout de 100+ — Legul 1” va fi decontata
ca DA daca exista exact un Checkout de 100 in Legul 1.
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Checkout pe bullseye — doar rosul interior conteaza.

34. Limite specifice sportului

1) Asa cum se mentioneaza in Sectiunea A, Paragraful 4.1, Unibet (Germany) Limited isi
rezerva dreptul de a limita plata neta (plata

dupa ce miza a fost dedusa) pentru orice pariu sau combinatie de pariuri, de catre un Jucator
sau orice grup de jucatori care actioneaza impreuna.

2) Cu exceptia cazului in care se convine in mod explicit, castigurile care depasesc limitele
enumerate mai jos vor fiignorate.

3) Limitele variaza in functie de sport, tipul de competitie si tipul de oferta de pariu. Ar
trebui sa se faca un pariu contin o combinatie de oferte din diferite sporturi/categorii/meciuri
si/sau tipuri de oferte, plata va fi limitat la cel mai scazut nivel inclus in combinatie, asa cum se
specifica mai jos.

Limita Maxima de

Sport Competitie/Totale Oferte de Piete Plata

Premier League Engleza, La Liga, Ligue 1, Serie

A, Bundesliga, Eredivisie, UEFA Champions

League, Europa si Conferinta (excluzand

calificarile), Cupa Mondiala FIFA, Campionatul
Fotbal European UEFA (excluzand calificarile) €500,000

Toate celelalte ligi si turnee - Pariuri pe Meci
Fotbal /Pariu Antepost €250,000
Fotbal Toate celelalte piete pentru ligi/turnee €100,000
Fotbal Oferte speciale (Transferuri, Manageri, Premii) €25,000

Turnee NBA, Euro League, Olimpice, Mondiale

si Continentale pentru barbati guvernate de
Baschet FIBA €250,000
Baschet Toate celelalte ligi €100,000
Tenis Turnee de Grand Slam si circuitul ATP/WTA €250,000
Tenis Toate celelalte €100,000
Fotbal American NFL €250,000
Baseball MLB €250,000
Hochei pe Gheata NHL €250,000
Hochei pe Gheata Toate celelalte €100,000
Cricket Toate €250,000
Fotbal Australian Toate €100,000
Darts Turnee PDC €250,000
Darts Toate celelalte €50,000
Golf Turnee majore, PGA, DPWT, LIV si Cupa Ryder €250,000
Golf Toate celelalte €100,000
Rugby Union Toate €250,000
Rugby League Toate €250,000
Snooker Toate €100,000
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Sporturi cu Motor Toate €100,000
Box/UFC Toate €100,000
Politica Toate €25,000

Toate celelalte sporturi/ligi/competitii care nu
sunt enumerate mai sus, inclusiv Esports,
Virtual, TV si Noutati. €25,000

Sectiunea D Sporturi Esportice

CUPRINS

Sectiunea A - Conditii ale acordului
2. Regulile Generale de Decontare a
1. Introducere Rezultatelor

Sectiunea B Reguli Specifice Genului/Jocului

1. FPS 2. Jocuri MOBA

3. Jocuride Lupta 4. Battle Royale

5. Strategia in timp real 6. Jocurile de Carton
7. EIFA 8. Rocket League

9. NBA 2K

1. Introducere

1. Unibet (Germany) Limited poate oferi pariuri pe titluri sau genuri de Esports care nu sunt
enumerate in mod explicit. Versiunile viitoare sau trecute ale aceluiasi joc/serie vor urma aceleasi reguli,
indiferent de numerotare sau denumire. in cazulin care nu exista reguli specifice, decontarea respects
principiile generale din acesti Termeni si Conditii.

2. Prin plasarea unui pariu, jucatorii confirma ca au citit si sunt de acord cu aceste reguli, precum si
cu Termenii si Conditiile Generale Unibet (Germany) Limited

3. in cazul unor reguli contradictorii, prioritatea este:
i. Reguli pentru Campanie/Oferte

ii. Reguli Specifice Jocului iii.

Reguli Specifice Genului

iv. Regulile Generale de Decontare a Rezultatelor

v. Termenii si Conditiile Generale Unibet (Germany)

Limited.
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4. Daca problema nu este rezolvata, Unibet (Germany) Limited poate decide individual, la discretia sa,
respectand normele de pariere corecte.

2. Regulile Generale de Decontare a Rezultatelor

1.

10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

Rezultatele sunt stabilite folosind surse oficiale (transmisiuni, API-uri, site-uri oficiale). Daca
acestea intra in conflict sau nu sunt disponibile, se pot utiliza surse publice.

Pariurile nu sunt ajustate pentru descalificari, penalizari, proteste sau apeluri ulterioare.
Exemplu: O echipa care ajunge in semifinale este declarata castigatoare chiar daca este ulterior
descalificata.

Informatii precum locatia sau ordinea de joc in echipa sunt doar orientative. Schimbarile de loc
de desfasurare sau de meci acasa/deplasare nu anuleaza pariurile.

Statisticile afisate pe Unibet (Germany) Limited sunt neoficiale si nu pot fi folosite pentru a
anula pariurile.

Erorile de nume/porecla nu anuleaza pariurile daca participantul vizat este clar.

Timpii limita sunt orientativi. Unibet (Germany) Limited isi rezerva dreptul de a suspenda
pariurile in orice moment.

Unibet (Germany) Limited poate anula pariurile daca:

o Intarzierile in transmiterea datelor cauzeaz cote incorecte.

o Pariuri plasate folosind informatii nedrepte/private.

o) Pariurile plasate dupa ce se obtine un avantaj, dar care nu sunt reflectate
in cote.

Meciurile care incep la o ora diferita raméan valabile daca exista acelasi meciin runda dorita.

Rundele suplimentare, prelungirile sau calificarile sunt luate in considerare, cu exceptia cazului
in care se specifica altfel.

Meciurile nejucate sau decise prin walkover = nule. Actiunea se considera ca a inceput odata ce
cronometrul porneste sau un jucator efectueaza o actiune in joc.

Meciuri abandonate: daca nu se anunta niciun rezultat in termen de 36 de ore > rambursari.
Pariurile deja decise (de ex. primul sdnge) raman valabile.

Primul rezultat oficial in termen de 36 de ore raméane valabil, inclusiv descalificari sau concesii.
Daca nu s-a oferit o remiza > rambursari.

Daca un meci abandonat se reia in termen de 36 de ore > pariurile raméan valabile.

Daca un meci abandonat reia de la inceput in termen de 36 de ore > pariurile neachitate sunt
anulate.

Daca o echipa joaca impotriva unui alt adversar inainte de continuare - pariurile nerezolvate
sunt anulate.

Pariurile pe turneu rdman valabile daca sunt finalizate Tn acelasi an, chiar daca echipele se
retrag ulterior.
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17.

18.

19.

20.

21.

22.

23.

24.

25.

26.

27.

28.

29.

30.

31.

32.

33.

34.

35.

Exemplu: intr-o runda de 5 meciuri, daca Echipa A conduce cu 2-0 si Echipa B pierde > Echipa A
= castigatoare. Daca scorul este 1-1 si se declara un castigator, pariurile sunt nule.

Pariurile pe contoare/statistici respecta doar definitiile oficiale. Litigiile bazate pe interpretari
personale suntinvalide.

Pariuri directe/plasate: rambursari daca un participant se retrage inainte de inceperea
evenimentului, cu exceptia cazuluiin care se aplica Regula 4 a Tattersalls.

Pariurile pe progresul unei echipe necesita ca echipa sa concureze cel putin o data dupa
plasarea pariului.

Rezultatele castigatoare care nu sunt enumerate raman valabile. Jucatorii pot solicita cote
pentru rezultate nelistate, dar Unibet (Germany) Limited le poate refuza.

Pariurile Head to Head sunt decise doar pe participantii listati; ceilalti participanti la eveniment
suntignorati.

Descalificarea/retragerea se aplica numai din momentul anuntului oficial. Rezultatele
anterioare raman neschimbate.

Egalitatile respecta regula Dead Heat.

Pentru pariuri comparative cu 2 participanti: rambursari daca nu s-a oferit nicio remiza si nu se
foloseste tie-break; sau daca un participant nu continua; sau daca niciunul nuindeplineste
conditia.

Pentru comparatii cu 3 participanti: la fel ca mai sus, dar egalitatile respecta regula Dead Heat.

Pentru 4+ participanti (,,Pariuri de grup”): Se aplica regulile pentru Pariu Antepost/Plasare.
Rambursari daca vreunul dintre participantii listati nu continua.

Pariurile pe totaluri/handicapuri/curse sunt nule daca formatul meciului se modifica intr-un mod
care afecteaza numaratorul (de ex. Bo3 » Bo2). Exemplu: ,,Castiga prima harta” este inca valid;
Total harti = nul.

Pariurile sunt nule daca cotele/liniile au fost bazate pe formatul programat gresit (de ex. listate
ca Bo3, dar de fapt Bo5) si modificarea afecteaza contorul. Exemplu: ,,Castiga prima harta”
ramane valid; Total Harti = nul.

Pariurile ,Teren/Orice alt tip” includ toti participantii nelistati. Daca un participant nou inclus in
lista castiga, acesta este considerat nelistat pana la adaugarea sa.

Pariurile care se refera la un participant vs. ,Terenul” sunt nule daca participantul respectiv nu
joaca niciodata dupa plasarea pariului.

Meciurile care incep cu mai putini jucatori decat este necesar = pariurile sunt nule. Daca
jucatorii abandoneaza in mijlocul meciului, pariurile raman valabile.

Pariurile raman valabile daca jucatorii folosesc porecle/strumfi diferite, cu exceptia cazuluiin
care este evident ca nu este vorba de participantul vizat.

Pariurile pe echipe raman valabile chiar daca se folosesc jucatori rezerve/inlocuitori, cu conditia
ca organizatorul sa accepte rezultatul.

Calificarile sunt luate in considerare ca parte a competitiei. Jucatorii eliminati sunt considerati a
fi pierduti in fata celor care au avansat.
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36. Pariurile pe intervale de timp respecta cronometrul din joc (de ex. ,,in termen de 30 de minute” =
pana la 29:59; ,,10-20 de minute” = 10:00-19:59).

37. Pariurile pe durata = timpul efectiv scurs pe harta/runda.
38. Referintele Castigator/Upper Bracket raman valabile indiferent de avantajele acordate.

39. Avantajele acordate de format sunt luate in considerare la decontare, cu exceptia cazului in care
se specifics altfel. Exemplu: Intr-un Bo3 in care Echipa A incepe cu scorul de 1-0, pariurile
»Harta 1” se refera la prima Harta jucata efectiv.

. Reguli specifice genului/jocului

. FPS (de ex. CS:GO, Valorant, COD, Overwatch, Rainbow Six)

Prelungirile/rundele suplimentare se iau in considerare, cu exceptia cazului in care se specifica altfel
(nu seiain considerare Scorul Exact).

Prima harta trebuie sa inceapa; hartile acordate (castigator/grupul superior) conteaza.

Pariurile pe harta necesita finalizarea tuturor hartilor; hartile abandonate = nule, cu exceptia cazului
in care rezultatul este deja decis.

Pariurile pe durata includ prelungirile.

Pariurile specifice pe harta/runda/kills/as necesita finalizarea acelei harti/runde.
CS:GO:

Toate rundele trebuie sa se termine, cu exceptia cazuluiin care linia de sosire a fost deja decisa.
Hartile premiate conteaza ca 0 runde.

Pariurile specifice rundelor necesitd completare. Uciderile includ cele efectuate dupa
explozii/dezamortiri de bombe.

2. MOBA (de ex. LoL, DOTA2, Smite, Wild Rift)

Aceleasireguli de pornire/premiere pe harta ca si pentru FPS.

Pariurile sunt nule daca sunt abandonate, cu exceptia cazului in care rezultatul este deja cert.
Uciderile se conteaza doar impotriva adversarilor, nu si impotriva mediului.

Obiectivele (de ex. Dragon, Roshan, Baroni, Turnuri, Cazarma) trebuie distruse pentru decontare.
Exemplu: ,,Ace” in LoL = un Jucator ucide ultimul campion in viata.

Pasele Decisive ale Jucatorului: harti acordate = 0 pase decisive.

Obiectele speciale DOTA2 (Aegis, Courier, Divine Rapier etc.) si obiectele LoL (Barons, Rift Herald

etc.) respecta aceleasi reguli de completare.

3. Jocuri de lupte (de ex. Street Fighter, Tekken, Smash)

Primul joc trebuie sa inceapa.
Meciurile abandonate sunt nule, cu exceptia cazului in care rezultatul este deja decis.

Rundele acordate sunt numarate ca 0.
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. Toate rundele programate trebuie finalizate pentru pariurile Total Runde/Handicap, cu exceptia
cazuluiin care linia a fost deja atinsa.

4. Battle Royale (de ex. PUBG, Fortnite)

. Céastigator = ultima echipa/Jucator clasat.
. Céastigatorul seriei = cele mai multe puncte din meciuri.
. Prelungirile/departajele se iau in considerare. Daca problema nu este rezolvata si nu se ofera o

remiza, se aplica rambursari.

. Durata/kills trebuie finalizate, cu exceptia cazuluiin care rezultatul a fost deja decis.

. Uciderile in ,,zona rosie” nu se iau in considerare; uciderile cu vehicule sunt creditate soferului.
5. RTS - Jocuri de strategie in timp real (de ex. StarCraft, Warcraft)

¢ Prima harta trebuie sa inceapa; hartile acordate conteaza.

¢ Hartile reluate le inlocuiesc pe cele originale.

¢ Meciurile abandonate sunt nule, cu exceptia cazului in care linia este deja stabilita.

¢ Durata include orele suplimentare.

¢ Primele pariuri X = primul care atinge conditia. Daca nimeni nu o face, se aplica rambursari.

6. Jocuri de Carton (de ex. Hearthstone, MTG)

e Jocurile rejucate le inlocuiesc pe cele originale.
¢ Primul joc trebuie sa inceapa.
¢ Meciurile abandonate sunt nule, cu exceptia cazului in care linia este deja stabilita.

e Pariurile pe Meciul X necesita finalizarea jocului respectiv.

7. FIFA

. Cote Meci/handicap/total goluri = doar timpul regulamentar de joc (nu prelungiri).
. Calificare = timp suplimentar inclus.

. Scorul Exact = doar timpul regulamentar.

. Meciuri abandonate = nule, cu exceptia cazului in care rezultatul este deja stabilit.

8. Rocket League

. Prelungirile se iau Tn considerare, cu exceptia cazuluiin care se specifica altfel.

. Remize neoferite = rambursari.

. Meciuri abandonate = nule, cu exceptia cazului in care rezultatul este deja decis.
9. NBA 2K

¢ Prelungirile se iau in considerare, cu exceptia cazului in care se specifica altfel.
e Pariurile cu handicap sunt nule daca rezultatul este egal cu spread-ul.

e Pariurile partiale/pe intervale de timp iau in considerare doar evenimentele din intervalul listat.
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¢ Pariurile raman valabile daca nu sunt abandonate Tnainte de determinarea rezultatului.
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