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1. REGULILE JOCULUI DE RULETA

1.1 Prezentarea jocului

Jocul de Ruleta se joaca prin invartirea unei bile mici pe o roatd rotunda cu treizeci si sapte de sloturi
numerotate. Cand se opreste roata, bila se opreste in unul dintre aceste sloturi. Obiectivul Ruletei
consta in prezicerea corecta a slotului in care va ateriza bila. Prin prezicerea numarului corect, veti
primi castigul pariului facut. Valoarea castigului depinde de natura pariului facut.

1.2 Cumsejoaca

Selectati valoarea pe care doriti sa o mizati la o invartire data, facand clic cu butonul stang al mouse-
ului pe un jeton, glisandu-l si asezandu-l in cdmpurile de pariere corespunzatoare ale mesei de joc.
Pentru a specifica un pariu care nu este egal cu o valoare existenta a jetoanelor, trebuie doar sa faceti
clic pe o alta valoare a jetoanelor dupa asezarea jetonului anterior pe masa. De exemplu, pentru a paria
30 S, faceti clic si trageti jetonul de 25 S si asezati-| pe masa, iar apoi faceti clic si trageti de jetonul de 5
S si aruncati-l peste jetonul de 25 $. Pariul dumneavoastra total se va afisa in fereastra ,,Pariul curent”.
Va puteti repeta ultimul pariu facand clic pe butonul ,Ultimul pariu”. TREBUIE sa faceti clic pe butonul
»Pariere” dupa ce ati finalizat tragerea si aruncarea jetoanelor, pentru ca pariurile sa fie inregistrate si
valide.

Daca puneti o miza mai mica decat limita de pariere minima a mesei sau mai mare decat limita
maxima a mesei, valoarea pariului dumneavoastra va fi respinsa automat de serverele noastre. Puteti
face mai multe pariuri diferite la masa de Ruleta. Fiecare tip de pariu acopera un anumit interval de
numere si fiecare tip are propria sa rata de castig. Liniile scurte alcatuite din cate trei numere poarta
denumirea de randuri pe masd, in timp ce liniile mai lungi, fiecare dintre acestea avand cate
doudsprezece numere, poarta denumirea de coloane. Primele cinci tipuri de pariuri se realizeaza pe
spatiul numerotat sau pe liniile dintre acestea si poarta denumirea de pariuri interne, in timp ce
ultimele trei tipuri se realizeaza in casetele speciale de dedesubt si din stanga de pe masa si poarta
denumirea de pariuri externe. Tipurile si castigurile diferite pentru fiecare tip de pariu sunt prezentate
pe scurt in continuare:

1.3 Explicatia referitoare la tipul de pariu

Pariul direct. Asezati-va jetoanele pe orice numar unic (inclusiv zero). Pariul Tmpartit. Asezati-va
jetoanele pe linia dintre orice doua numere (cu exceptia numarului zero). Pariu strada. Asezati-va
jetoanele la capatul oricarui rand de numere. Un pariu strada acopera trei numere. Pariul pe colt.
Asezati-vd jetoanele in coltul in care se intalnesc patru numere. Toate cele patru numere sunt
acoperite. Pariul pe linie. Asezati-va jetoanele la capatul a doua randuri de la intersectia dintre acestea.
Un pariu pe linie acopera toate numerele din ambele randuri, pentru un total de sase numere. Pariul
pe coloand. Asezarea unui jeton in una dintre casetele marcate cu ,2 la 1” de la capatul coloanelor
acopera toate numerele din acea coloana, pentru un total de doudsprezece numere. (Zero nu este
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acoperit de niciuna dintre coloane.) Pariul duzina. Asezarea unui jeton in una dintre cele trei casete
marcate cu ,Primul set de 12”, , Al doilea set de 12” sau ,Al treilea set de 12” acopera cele
douasprezece numere in ordinea numerelor 1 pana la 36. Rosu/Negru, Par/Impar, 1 la 18/19 la 36 Un
jeton asezat Tn una dintre cele sase casete de pe masa acopera cele 18 numere de pe masa conform
descrierii din caseta in cauza. (Zero nu este acoperit de niciuna dintre aceste casete.) Fiecare caseta
acopera optsprezece numere. Dupa finalizarea unei invartiri, numarul castigator se va nota in tabel cu
o culoare evidentiata.

1.4
Castiguri

1 Numar35Ilal
2 Numere 171a1
3 Numerelllal
4 Numere 8lal
6 Numere51al
12 Numere 2 lal
18 Numere 1llal

1.5 Chat

Pentru a intra n chat, faceti clic pe bara alba din caseta de chat din coltul stang inferior al ecranului de
jocuri. Puteti conversa cu alti jucatori de la masa, tastand un mesaj in bara alba si apasand pe Trimite.
Mesajul dumneavoastra si mesajele altor persoane vor aparea in partea superioara a ferestrei de joc.
Va rugam sa nu utilizati un limbaj sau sa nu abordati subiecte care pot fi considerate ofensatoare de
alti jucatori. Nerespectarea acestei reguli poate determina blocarea contului dumneavoastra de
echipa de asistentd. in cazul in care considerati cd un jucitor abuzeaz3 de aceastd reguld, trimiteti un
e-mail echipei de asistenta pentru a analiza problema.

~

Inapoi sus

2. REGULILE JOCULUI DE BLACKJACK

2.1 Definitii si specificatii

2.1.1 Definitii

Blackjack: Un as si o carte suplimentara cu o valoare de zece puncte, distribuite sub forma a doua carti
initiale unui jucator sau crupierului.

Totalul hard sau totalul numarului de puncte hard: Numarul total de puncte ale unei maini care nu
contine niciun as sau care contine asi care au valoarea unu la numaratoare.

Cartea hole: O carte distribuita cu fata in jos crupierului, care ramane cu fata in jos pana cand toti
jucatorii cu exceptia crupierului si-au primit toate cartile solicitate.

Structura sau structura mesei: Pasla, materialul textil sau un alt material care acopera suprafata de
joc a unei mese de blackjack.

Totalul soft sau totalul numarului de puncte soft: Totalul numarului de puncte ale unei maini care

contine unul sau mai multi asi si un as are valoarea unsprezece la numaratoare.
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2.1.2

2.1.3

214

2.15

2.1.6

2.1.7

Caracteristicile fizice ale mesei (meselor) de blackjack

Blackjack se va juca pe o masa rotunjita standard cu dimensiuni de 1450x800 mm, cu locuri
pentru pana la maxim sapte jucatori pe o singura parte si un singur loc pentru crupier de
cealalta parte.
O masa de blackjack va avea un suport de carti iesite din joc. Mesele nu sunt prevazute cu un
dispozitiv ,no peek”.

Se pot utiliza scannere de carti ca alternativi la dispozitivele ,no peek”. Tn cazul in care
jocurile se desfasoara la mai multe mese de blackjack, mesele vor fi prevazute cu un numar de
identificare, atribuit de cazinou, pe suprafata mesei sau pe un accesoriu al mesei.

Urmatoarele notificari vor aparea fie pe structura mesei, fie pe insemnele mesei, fiind clar
vizibile pentru fiecare jucator de la masa:
a. Una dintre aceste afirmatii, in forma urmatoare: ,crupierul va trage pana la 16 si se va
opri la toate 17” sau, ca alternativa, ,,crupierul va trage pana la 17 soft”.
b. ,Blackjack plateste 3 la 2” (inlocuiti cotele mai mari in functie de caz); si ,Asigurarea
plateste 2 la 1” (inlocuiti cotele mai mari si restrictiile de asigurare, in functie de caz).

Se vor prezenta regulile jocului:

a. Limitele de pariere la masa minime si maxime, si, in functie de caz, limitele de pariere la
masa minime si maxime pentru conditiile speciale.

b. in functie de caz, eventualele restrictii referitoare la dublare.

c. In functie de caz, eventualele restrictii referitoare la impartirea asilor sau la numarul de
carti care se pot trage pentru asi impartiti.

d. 1n functie de caz, orice plan de platd special sau cote de castig

Distribuitoarele de carti

Se va proiecta si se va construi un distribuitor de carti care sa mentind integritatea jocului.

Distribuitoarele de carti si suportul de carti iesite din joc se vor verifica in fiecare zi de joc, Tnaintea

introducerii cartilor in acestea, pentru a asigura faptul ca distribuitorul sau alte dispozitive nu sunt
deteriorate, functioneaza corespunzator si nu au fost

compromise in niciun mod care sa poatd afecta integritatea jocului.

2.1.8

Cartile de joc

Valorile cartilor de joc incluse Tntr-un pachet de carti sunt urmatoarele:

a. O carte cuprinsa intre 2 si 10 are valoarea nominalg;

b. Unvalet, regina sau popa are valoarea 10; si

Asul poate avea valoare 1 sau 11, exceptand situatia in care valoarea 11 i-ar acorda unui jucator

sau crupierului un punctaj mai mare de 21, caz in care va avea valoarea unu.

d. Un pachet de blackjack standard va contine 52 de carti in patru culori (inima rosie, romb, trefla si

inima neagrad), fiecare culoare cuprinzand carti numerice cuprinse intre 2 si 10 si un valet, o
dama, un popa si un as.
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2.2 Mizari

2.2.1 Reguli generale

Tnaintea distribuirii primei cérti pentru o runda de joc, jucitorul va stabili mai intai miza. Mizele se vor
plati ca mize castigdtoare in cazul in care apare oricare dintre evenimentele urmatoare:

a.  Suma valorilor cartilor jucatorului este 21 sau mai mica, iar sumele valorilor cartilor crupierului
depasesc 21;

b. Suma valorilor cartilor jucatorului depaseste suma valorilor cartilor crupierului, iar suma valorilor
niciunora dintre cartile jucatorului si ale crupierului nu depaseste 21; sau

c. Jucatorul are blackjack si crupierul nu are.

d. Mizele se vor pierde in orice situatie in care jucatorul nu detine o mana castigatoare, exceptand
situatia Tn care valoarea mainii jucatorului este egala cu valoarea mainii crupierului. Crupierul va
colecta toate mizele necastigatoare, cu exceptia neregularitatilor.

Cu exceptia Tmpartirii perechilor, a dublarii sau a realizarii unui pariu de asigurare, nu se poate mari,
scadea sau retrage nicio miza dupa distribuirea primei carti din cadrul unei runde. Toate mizele de la
blackjack se vor realiza in conformitate cu software-ul de jocuri, din fondurile disponibile ale
jucatorului.

Sistemul nu va accepta nicio miza si nu se va mari sau anula nicio miza dupa declansarea semnalului
sonor al sistemului, care indica incheierea perioadei de pariere. In aceasta etap3, crupierul care anunta
jocul va anunta ca ,Nu se mai accepta pariuri”. Anuntul ,,Nu se mai accepta pariuri” se va face Tnaintea
tragerii primei carti din distribuitor.

Dupa scanarea ultimei carti si dupa anuntarea rezultatului rundei de Crupier, sistemul se asigura
automat de mizele de pe masa; sistemul va incasa toate mizele necastigatoare si va plati toate mizele
castigatoare.

a. Peecranul jocului se afiseaza mizele minime si maxime permise.

b. Fiecare jucator va fi responsabil plasarea mizarea corecta a mizei sau a mizelor proprii.

c. O miza poate fi respinsa de sistem Thaintea distribuirii cartilor ca urmare a nerealizarii acesteia la
timp, a nerespectdrii cerintelor minime sau maxime sau a necomunicarii cu serverul de joc.

2.2.2 Egalitate si exceptii

O miza este nula si se Thapoiaza jucatorului Tn momentul in care suma valorii cartilor jucatorului este
egala cu suma valorii cartilor crupierului sau Tn momentul in care atat crupierul, cat si jucatorul au
blackjack. Miza unui jucator se pierde daca crupierul are blackjack si suma valorii cartilor jucatorului
este 21 si nu un blackjack. Miza unui jucator se pierde In momentul in care atat valoarea cartilor
jucatorului, cat si a crupierului depaseste 21.

2.2.3 Plata mizelor
a. Mizele castigatoare se vor plati la cote de cel putin unu la unu, cu exceptia blackjack-ului, care se
va plati la cote de cel putin trei la doi.

b. Tn momentul in care atat totalul mainii crupierului, cat si totalul mainii jucdtorului sunt egale,
aceasta situatie poarta denumirea de egalitate; nimeni nu castiga sau nu pierde.

c. Daca totalul mainii jucatorului este mai mare de 21, acesta depaseste si pierde pariul.
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2.2.4 Gestionarea mizelor

Dupa o miza pe linia de asigurare, o miza de dublare sau o miza de impartire a perechilor a fost
confirmata de software-ul jocului, niciun jucator nu poate gestiona, anula sau modifica mizele inainte
ca mana jucatorului sa aiba un rezultat stabilit de software.

2.2.5 Mize de asigurare

in cazul in care prima carte distribuitd crupierului este un as, jucitorul poate face un pariu de
asigurare care va castiga Tn cazul in care cartea hole este popa, dama, valet sau decar si va pierde in
cazul in care cartea crupierului este as, doi, trei, patru, cinci, sase, sapte, opt sau noud. Un pariu de
asigurare se realizeaza prin mizarea unei sume egale cu maxim jumatate din valoarea mizata pe miza
initiala a jucatorului. Un jucator poate paria o suma mai mare de jumatate din miza initiala la unitatea
urmatoare care se poate miza, in cazul in care, datorita valorii jetoanelor, nu se poate paria cu o
valoare egala cu jumatate din miza initiala.

Mizele de asigurare se vor plasa imediat dupa distribuirea celei de-a doua carti fiecarui jucator, dupa
expunerea cartii crupierului si Thainte ca orice carti suplimentare, dupa cea de-a doua carte, sa fie
distribuite crupierului.

Toate mizele de asigurare castigatoare se vor plati la cote de doi la unu. Toate mizele de asigurare
necastigatoare vor fi incasate de software imediat dupa ce crupierul verifica blackjack-ul cartii hole.

2.2.6 Dublarea

Un cazinou 1i poate permite unui jucator sa dubleze mana jucatorului, care reprezinta realizarea unei
mize suplimentare, care sa nu depdseasca miza initiala a jucatorului, pentru primele doua carti
distribuite jucatorului sau pentru primele doua carti din orice pereche impartita. Se va distribui o
singurd carte suplimentard mainii pentru care juctorul a ales s3 realizeze dublarea. In cazul in care
crupierul obtine blackjack dupa ce un jucator dubleaza, crupierul va incasa doar valoarea mizei initiale
a jucatorului si nu va incasa valoarea suplimentara mizata in cadrul dublarii.

2.2.7 Impdrtirea perechilor

n cazul in care primele dou3 carti distribuite unui juctor au valoare identica, jucitorul poate impérti
mana in douda maini separate, mizand pe a doua mana, cu o miza egala cu miza initiala a jucatorului.
Daca jucatorul imparte perechile, crupierul va distribui a doua carte primei maini formate astfel si va
finaliza deciziile jucatorului referitoare la acea mana, Thainte de a distribui cartile celei de-a doua
maini. Dupa distribuirea unei carti suplimentare la o pereche impartita, jucatorul va sta, va trage sau
va dubla. Un jucator nu poate imparti perechile, inclusiv perechile de asi, de mai multe ori. Jucatorului
care Imparte asi i se va distribui o singura carte pentru fiecare as. Tn cazul impartirii asilor, atunci cand
un jucator primeste a doua carte cu valoarea 10, se va considera ca are

21 si nu Black Jack.

2.3 Gestionarea si utilizarea cartilor

2.3.1 Verificarea si prezentarea cartilor

Dupa primirea cartilor la masa, crupierul va sorta si va verifica toate cartile. Crupierul se va asigura ca
pachetele sunt complete si ca nu exista carti defecte, zgariate sau marcate in vreun fel.

Crupierul va intinde cartile cu fata in sus pe masa, pe pachete, in functie de culoare si in ordine, astfel
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Tncat sa se poata identifica fiecare carte in parte. Sistemul de supraveghere al cazinoului va filma acest
proces.

Crupierul va verifica, va prezenta, va amesteca si va introduce cartile intr-un distribuitor, in cazul in
care se va utiliza un distribuitor, doar la masa de blackjack unde se vor distribui cartile.

Tn momentul indepértarii cartilor de pe suprafata de joc a unei mese de blackjack si dac3 acestea sunt
returnate ulterior oricarei mese pentru joc, crupierul va verifica din nou si va prezenta cartile in
modalitatea descrisa mai sus.

2.3.2 Amestecarea si reamestecarea

Dupa prezentarea si verificarea cartilor, crupierul va intoarce cartile cu fata in jos pe masa, le va mixa
prin utilizarea unei tehnici ,,wash” sau similare, le va amesteca si le va aseza una peste cealalta.

Dupa distribuirea fiecarui pachet de carti, crupierul va reamesteca cartile, astfel incat acestea sa fie
intercalate aleatoriu. Reamestecarea cartilor se va realiza la incheierea mainii in cadrul careia se ajunge
la cartea de tdiere.

La discretia cazinoului, crupierul poate sa reamestece cartile dupa incheierea oricarei maini.

2.3.3 Tdierea

a. Dupa amestecarea cartilor, crupierul va taia personal cartile.

b. Persoana care taie cartile va taia cartile prin asezarea cartii de taiere in pachet.

c.  Dupa introducerea cartii de taiere , crupierul va lua toate cartile din fata cartii de taiere si le va
aseza in spatele pachetului.

d. Daca se utilizeaza un distribuitor, cartea de tdiere se va reintroduce in pachetul de carti in orice
pozitie dorita de jucator, iar cartile se vor aseza apoi in distribuitorul de carti, pentru inceperea
jocului.

e. Cartea de tdiere se va aseza cu un pachet inaintea partii din spate a distribuitorului.

2.3.4 Procedura pentru distribuirea cartilor

Cartile pot fi distribuite de un distribuitor de carti conceput specific Th acel scop si situat pe masa, in
stanga crupierului. Un crupier va scoate cartile din distribuitor sau din pachet si le va aseza pe
suprafata corespunzatoare a mesei.

La inceputul unei runde de joc, Tncepand cu primul jucator din stdnga crupierului si continuand in
sensul acelor de ceasornic Tn jurul mesei, crupierul va distribui cartile in urmatoarea ordine:

a. O carte orientata in sus pentru fiecare jucator care a mizat;

b. O carte orientatad in jos sau in sus pentru crupier;

c¢. O adoua carte, orientata in sus pentru fiecare jucator care a mizat; si
d. O adoua carte, orientata in jos pentru crupier.

2.3.5 Procedura de renuntare

La discretia cazinoului, crupierul poate renunta la una sau la mai multe carti. Un crupier nou care
ajunge la masa poate sa renunte, de asemenea, la una sau la mai multe carti Thainte ca noul crupier sa
distribuie cartile jucatorilor. La discretia cazinoului, cartile de renuntare pot fi prezentate la cerere.

La discretia casei, crupierul poate renunta la una sau la mai multe carti. Se va renunta la carti in
urmatoarele situatii:
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a. Dupa fiecare amestecare, se va renunta la sase carti
b. Erori ale jocului, dupa aprobarea Pitboss, se va renunta la trei carti
c. Dupa fiecare amestecare, se va renunta la sase carti

2.3.6 Desfasurarea jocului

a. Dupa distribuirea a cate doua carti fiecarui jucator si crupierului, fiecare jucator va dubla, va
imparti perechile, va sta, va lua o noua carte sau va realiza o miza de asigurare.

b. Un jucator isi va indica intentia prin selectarea celei mai adecvate masuri, prin comenzile
software pentru joc din interfata calculatorului jucatorului cu jocul.

c. Crupierul va astepta semnalul software referitor la intentia jucatorului inainte de a distribui carti
suplimentare jucatorului sau fnainte de a trece la jucatorul urmator, exceptand situatia in care
numarul de carti al jucatorului este exact doudzeci si unu sau depaseste douazeci si unu, caz in
care software-ul va notifica crupierul s3 treacd la jocul urmator. in cazul in care nu exista niciun
raspuns din partea jucatorului sau daca expira timpul de raspuns atribuit jucatorului de cazinou,
crupierul va fi notificat de software sa continue cu jucatorul urmator, fara a lua nicio masura
referitoare la mana jucatorului anterior.

2.3.7 Colectarea

La incheierea unei runde de joc, toate cartile de pe masa vor fi colectate de crupier, pentru a putea fi
aranjate Tn mod corespunzator, pentru a indica mana fiecarui jucator in cazul unei chestionari sau al
unei dispute. Fiecare crupier va colecta in mod constant cartile intr-o singura directie pe parcursul
oricarei ture. Crupierul isi va colecta mai intai cartile si le va utiliza pentru a colecta cartile jucatorilor,
adaugandu-le teancului din mana sa, in ordinea inversa directiei de distribuire initiale sau de la dreapta
la stanga, astfel incat cartile crupierului sa se afle in partea inferioara a pachetului iesit din joc in
momentul asezarii pe suportul de carti iesite din joc. Dupa colectare, toate cartile jucatorilor si cartile
crupierului se vor aseza pe suportul de carti iesite din joc.

2.3.8 Cartea hole a crupierului

Crupierul nu poate privi, expune sau permite expunerea fetei cartii hole a crupierului decat dupa
distribuirea tuturor cartilor solicitate de jucatori, exceptand situatia in care cartea orientata cu fata in
sus, a crupierului, este un as. in cazul in care cartea orientatd cu fata in sus, a crupierului, este un as,
software-ul le va oferi jucdtorilor optiunea de a cumpara asigurare; dupa finalizarea perioadei
selectate de operare, crupierul va fi notificat de software sa verifice daca a facut Blackjack cu cartea
hole.

2.4 Proceduri interzise

2.4.1 Niciun cazinou sau nicio altd persoana nu poate scoate, adduga sau modifica nicio carte, cu
exceptia masurilor indicate de aceasta regul3, si niciun crupier sau alt angajat al cazinoului nu fi va
permite niciunei persoane sa realizeze o asemenea activitate.

2.4.2 Crupierul nu va vedea si nu va expune niciunei persoane fata unei carti inaintea distribuirii
acesteia.

2.4.3 Niciun crupier sau pit boss nu va oferi recomandari unui jucator referitoare la strategia de joc si
nu va recomanda jucarea corespunzatoare a unei maini in momentul in care jucatorul are o miza
pentru care se asteapta rezultatul mainii.
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2.4.4 Tragerea cartilor suplimentare de jucatori si de crupieri

Un jucator poate alege sa traga carti suplimentare daca totalul punctelor hard ale jucatorului este mai
mic de 21. Unui jucator cu blackjack sau cu un total de puncte hard sau soft de 21, software-ul nu-i
poate oferi carti suplimentare.

Un crupier va trage carti suplimentare fata de mana crupierului, la semnalizarea software-ului, pana
cand crupierul obtine 17 sau mai mult.

Un crupier nu poate trage carti suplimentare fatda de mana crupierului, indiferent de numarul de
puncte, daca s-au luat decizii referitoare la mainile tuturor jucatorilor si daca numarul de puncte din
mana crupierului nu va influenta rezultatul in niciun mod.

2.4.5 Unuijucator ise permite sa mizeze pe o singura mana pe cont.

2.5 Functia de pariere speciala

2.5.1 Parierea dupa jucator la Blackjack

Parierea dupa jucator este o practica populara in anumite cazinouri si le permite mai multor jucatori
sa se bucure de joc, chiar daca acestia nu au gasit un loc in randul dispunerii locurilor standard de 7
jucatori. Parierea dupa jucator permite mai multor jucatori sa parieze pe aceeasi mana de blackjack.
Tn timp ce un singur jucdtor controleazd mana, jucatorii suplimentari pot realiza pariuri dupd acesta.
Acestia vor castiga Tn cazul in care castiga jucatorul care controleaza. Cu toate ca doar 7 jucatori vor
putea, in continuare, sa se bucure de intreaga experienta de blackjack, orice jucator

care asteapta sa se elibereze un loc poate incepe sa parieze dupa jucatorii principali, Tn timp ce
acestia asteapta.

2.5.2 Regulile principale ale parierii dupa jucator:

e Jucatorii vor putea alege orice loc deja ocupat, pentru a paria dupa jucatorul respectiv.

e Jucatorii pot paria dupa jucator, cu conditia sa existe 1 sau mai multi jucatori care ocupa
locurile si care joaca la masa.

e Parierea dupa jucator nu va fi disponibilad jucatorilor care ocupa deja un loc, iar jucatorii care
pariaza dupa alti jucatori nu pot sa ocupe un loc si sa parieze dupa alti jucatori simultan.

e Jucatorii care pariaza dupa un alt jucator vor putea realiza toate pariurile pana la lansarea
mesajului ,Nu se mai accepta pariuri”.

e Pariurile se vor trimite automat la pariurile dupa jucatori. (Nu exista buton de Confirmare)

¢ Nu va exista nicio limita referitoare la numarul de jucatori care pot paria dupa un anumit loc.

e Doar jucatorul care ocupa un loc poate lua decizii precum sa mai ia o carte, sa stea, sa imparta
si sa dubleze, exceptand in cazul asigurarii.

e Asigurarea va fi oferita tuturor jucatorilor, inclusiv jucatorilor care pariaza dupa alti jucatori.

e n mod similar unui Cazinou fizic, chat-ul nu va fi disponibil pentru jucitorii care joacd dup3 alti
jucatori.

e Jucatorul care pariaza dupa locuri va decide ce masura va fi luata de sistem n toate situatiile
referitoare la luarea unei decizii de joc, prin intermediul unui mesaj care apare in momentul in
care jucatorul realizeaza primele pariuri. Jucatorul care pariaza dupa alt jucator are doua
optiuni:

a. Sadubleze pariurile (sa urmeze impartirea si dublarea jucatorului care ocupa locul)
b. Sa nu dubleze pariurile

Pagina | 8



Daca jucatorul BB (care pariaza dupa jucator) alege sa dubleze pariurile, acesta va realiza in mod
automat toate procedurile realizate de jucatorul principal

(dublare si impartire).

Daca jucatorul BB alege sa nu dubleze pariurile si jucatorul principal realizeaza o impartire, mana
dreapta a jucatorului principal va fi considerata singura mana a jucatorului BB.

Jucatorul nu va fi intrebat de doua ori in acest sens, in cadrul unei singure sesiuni. Daca jucatorul iese
din joc si apoi se intoarce, incepand astfel o sesiune noua, jucatorului i se va afisa din nou mesajul, iar
rezultatul va fi inregistrat pentru sesiunea noua.

Inapoi sus

3. REGULILE JOCULUI DE BACCARAT

3.1 Prezentarea jocului

La Baccarat se distribuie doud maini - Mana Bancherului si mana Jucitorului. Thaintea fiecirei
distribuiri, jucatorul mizeaza daca mana Jucatorului sau daca mana Bancherului se va apropia cel mai
mult de totalul de 9. Jucatorul are, de asemenea, optiunea de a miza pe egalitate (mai precis, totalurile
de la mana bancherului si de la mana jucatorului sunt egale).

Se utilizeaza 8 pachete de cate 52 de carti.
3.2 Cumsejoaca

Selectati valoarea pe care doriti sa o mizati pe o mana data, facand clic cu butonul stang al mouse-ului
pe un jeton si glisandu-l si eliberandu-I pe sectiunile ,Jucator”, ,Bancher” sau ,Egalitate” ale mesei de
joc.

Pentru a specifica un pariu care nu este egal cu o valoare existentd a jetoanelor, trebuie doar sa faceti
clic pe o alta valoare a jetoanelor dupa asezarea jetonului anterior pe masa. De exemplu, pentru a
paria 30 S, faceti clic si trageti jetonul de 25 $ si asezati-l pe masa, iar apoi faceti clic si trageti de
jetonul de 5 S si aruncati-l peste jetonul de 25 S. Pariul dumneavoastra total se va afisa in fereastra
,Pariul curent”.

Va puteti repeta ultimul pariu facand clic pe butonul ,,Ultimul pariu”. TREBUIE sa faceti clic pe butonul
»Pariere” dupa ce ati finalizat tragerea si aruncarea jetoanelor, pentru ca pariurile sa fie inregistrate si
valide.

Daca puneti 0 miza mai mica decat limita de pariere minima a mesei sau mai mare decat limita
maxima a mesei, valoarea pariului dumneavoastra va fi respinsa automat de serverele noastre. Dupa
apasarea butonului ,,Pariere” de fiecare jucator si/sau dupa expirarea perioadei de pariere, Jucatorul
si Bancherul vor primi doua carti.

Toti decarii si toate cartile cu imagini (valet, dama, popa) au valoarea zero, asii au valoarea 1, iar
celelalte carti au valoarea nominala. Daca valoarea cartilor este mai mare de 9, atunci valoarea se
ajusteaza prin scaderea valorii 10 din total.

Exemplu:
Mana + Mana = Total
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9+7=16=6
5+45+5=15=5
10+ 9 =19 =9 ,Natural”

Dupa distribuirea primelor doua carti atat Jucatorului, cat si Bancherului, se poate distribui o a treia
carte suplimentara, insa jucatorul nu va solicita o a treia carte. Toate cartile suplimentare fac obiectul
unei ,Reguli a celei de-a treia carti”. Nicio mana nu primeste mai mult de trei carti.

Tn momentul in care totalul mainii Jucitorului si a mainii Bancherului sunt egale, se va declara mana
Egala si toate pariurile (cu exceptia pariurilor de Egalitate) pentru acel joc vor fi anulate. Daca
) dupa

IM

valoarea cartilor fie din Méana Jucatorului, fie din Mana Bancherului este 8 sau 9 (,,natura
primirea celor doua carti initiale, nu se va mai distribui nicio carte niciuneia dintre maini.

Daca valoarea cartilor din orice mana cu primele doua carti este cuprinsa intre 0 si 7, inclusiv, mainile
se vor trage in conformitate cu ,,Regulile celei de-a treia carti”.

3.3 Regulile celei de-a treia carti

3.3.1 in cazul in care totalul celor dou3 carti ale Jucitorului este:

Va trage mana jucatorului?

0-5 Mana jucatorului va trage carte
6-7 Mana jucatorului va sta
8-9 ,Natural” (Ambele maini stau)

3.3.2 In cazul in care totalul celor dou3 carti ale Bancherului este:

Va trage mana Bancherului?

0-2 Mana Bancherului va trage carte

3-6 A treia carte pentru mana Jucatorului determina daca se va trage sau se va sta
7 Mana Bancherului va sta

8-9 ,,Natural” (Ambele maini stau)

Tn momentul in care decizia referitoare la cea de-a treia carte a Bancherului depinde de a treia carte
trasa de Jucator, se vor aplica urmatoarele reguli:

Mana Bancherului. Bancherul trage carte daca Jucatorul are: Bancherul nu trage carte daca
Jucatorul are:

3 1-2-3-4-5-6-7-9-0 8

4 2-3-4-5-6-7 0,1,8,9

5 4-5-6-7 0-1-2-3-8-9

6 6-7 0-1-2-3-4-5-8-9

7 Mana Bancherului va sta Mana Bancherului va sta
8-9 ,Natural” Banca sta , Natural” Banca sta
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Daca mana Jucatorului sta la doua carti (6,7), atunci o mana a Bancherului cu doua carti si un total 3,
4, 5 va trage care si 0 mana a Bancherului cu un total de 6 va sta.

3.3.3 Mize castigatoare si castigurile la rezultat:

e O miza castigatoare pe mana Jucatorului se plateste 1la 1
e 0O miza castigdtoare pe mana Bancherului se plateste 0,951a 1
O miza castigatoare pe Egalitate se plateste 8la 1

3.4 Chat

Pentru a intra in chat, faceti clic pe bara alba din caseta de chat din coltul stang inferior al ecranului de
jocuri. Puteti conversa cu alti jucatori de la masa, tastand un mesaj in bara alba si apasand pe Trimite.

Mesajul dumneavoastra si mesajele altor persoane vor aparea in partea superioara a ferestrei de joc.
Va rugam sa nu utilizati un limbaj sau sa nu abordati subiecte care pot fi considerate ofensatoare de
alti jucatori. Nerespectarea acestei reguli poate determina blocarea contului dumneavoastra de
echipa de asistenta. in cazul in care considerati c3 un jucitor abuzeazd de aceasts reguld, trimiteti un
e-mail echipei de asistenta pentru a analiza problema.

~

Inapoi sus
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